3j 



fe 



■iji#' 



W5> 



, 



DAS COf "JTERMAGAZIN 



" - , 



t>AS 

MElST<&KA</FTE 
AMIfrA-MAfrAZW 

MR WELT 



GENERATION 



B 30352 E 



DM 7,- / ifr 7,- 



bS 56,- / Lit 9600,- 



Avr fwwi 



| f — * ^ ^^►^■►***t**l 



hH 9,50 /PR 1200,- 



.TltlllflV. IK .111 






skr 55,- 



Nr. 3 MftRZ '96 



.-*« 



. *- *j -■ 



4 599 H"907 



15 



.0 3 



iu. 






rji 



IT HEFT 
IM HEFT 



mm vim. 



■ 






r'. - 



^5OT 



11 



»«N* 



V 



*^V 



>1 



C 



< 



>* 



! i 



fj'7j- nil y^i'l Ai-llbA-ffi'j 



Tt 



o 



►**^ 






i 



Di^re Weft kocht ~w Wut 



airf Mimchner Staatsanwalte 



■ 
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LOCHER IM NETZ, LOCHER 
IM GRUNDRECHT 




Was da vor einigen Wochen in Sachen ..Staats- 
anwatl vs. CompuServe" passiert ist, betrifft uns 
alle - weshalb diese Stellungnahme auch im PC JO- 
KER und dem AMIGA JOKER zugleich erscheint. 
Denn wenn der Zugang zu uber 200 internationals n 
Foren im Internet gesperrt wird, ist das ein beispiel- 
loser Angriff auf die Meinungsfreiheit! 
Was war passiert? Die Munchener Staatsanwalt- 
schaft hatte vorgeblich Kinderpornographie im In- 
ternet entdeckt und ermittelte deshalb gegen den 
deutschen Betreiber von CompuServe wegen Beihitie 
zur Verbreitung; schlieBlich fuhrt der Weg uber die- 
sen Onlinedienst in das ruchbare World Wide Web. 
DaB es noch Tausende andere. jedoch unbean- 
standete Zugange gibt, zeigt bereits, daB hier der He- 
bel mal wieder grundsatzlich an der vollig falschen 
Stelle angesetzt wurde. Unter dem Druck der deut- 
schen Staatsgewalt sperrte CompuServe nun auf in- 
temationaler Ebene samtliche Foren mit sexuellem 
Inhalt - und beraubte damit unschuldige Gnjppen 
(Lesben, Schwule, Senioren, HIV-Positive, Behin- 
derle etc.) ihrer oft einzigen Kommunikationsmog- 
lichkeit. 

Dazu ist zunachst einmal zu sagen, daB Kinder- 
pornographie ein abscheuliches Verbrechen ist, 
das fraglos uberall da ausgemerzt werden mufi, wo 
man es antrifft. Es fragt sich nur, wie man dabei vor- 
geht! Denn Aktionen wie diese dienen ja ganz of- 
fensichtlich allein der Publicity: Die wahren Schuldi- 
gen sind nicht einmal betroffen und werden schlimm- 
stenfalls zukunftig eben unter dem Deckmantelchen 
unverfanglicher Bezeichnungen weitermachen. Zu- 
dem fragt man sich langsam, ob das Schlagwort von 
der Kinderpornographie hier nicht bloR standig vor- 



geschoben wird, um das Aufweichen von Grund- 
rechten in der dann naturlich zu Recht emporten Of- 
fenHichkeit zu rechtfertigen - auch als Herr Doktor 
Stoll vor einigen Monaten die deutschen Fach- 
magazine und damit die Pressefreiheit aufs Korn 
nahm, fiel das bose Wort namlich haufig, ohne daB 
tatsachlich Kinderpornographie (oder uberhaupt nur 
Pornographie) im Spiel gewesen ware! 

Selbst wenn es oft den Anschein hat, will ich nun 
keineswegs soweit gehen, zu behaupten, daB 
da reaktionare Agitatoren in machtvoller Position 
versuchen, die muhsam erkampften Freiheiten un- 
serer modernen Gesellschaftsordnung zu torpe- 
dieren. Meine personliche Ansicht ist vielmehr, daB 
hier ein gnadenloser Karrierist seine Spielchen 
treibt, ohne den Weitblick zu haben, um zu er* 
kennen, was or damit auf lange Sicht anrichtet. Und 
gerade weil dabei soviel Unrecht im Namen des so 
wichtigen Jugendschutzes angerichtet wird, habe 
ich fur derartigen MachtmiBbrauch nur Verachtung 
ubrig. Denn wer schutzt unsere Kinder, ja unsere 
ganze Gesellschaft vor Mannem in Vertrauens- 
positionen, die ihre Mogiichke'rten rucksichtstos und 
zudem sachlich inkompetent fur die eigenen Ziele 
ausnutzen? Soltte die Staatsanwaltschaft nicht viel- 
mehr im Namen des Volkes handeln? Und sollte 
man den Worten und Taten eines StaatsanwaHs 
nicht bedingungslos vertrauen dCirien? 

Ich jedenfalls mochte meinen Kindem keine Zu- 
kunft hinterlassen, wo hochste Guterder Gesell- 
schaft wie Presse- und Meinungsfreiheit der be- 
ruflichen Lautbahn einzelner geopfert wurden, de- 

nen das personliche Fortkommen uber jeden Ethos 
ging! 



Euer 




DIE NEUERSCHEINUNGEN: Wer will selbst ein Spielemagazin her- 
ausbringen? MAG! macht's moglich. Braucht Ihr noch Action-Dun- 
geons? Auf NEMAC IV gibt's reichiich. Wollt Ihr eigene Hollywood- 
Streifen produzieren? Dann werdet doch einfach DER PRODUZENT. 
Aber lest zuvor die Previews, auch im aktuellen AMIGA CD-JOKER! 
Seiten 12/13. 14 und 66 
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: DIE SPECIALS: In dieser 
iAusgabe starten wir die 
neue JOKER-TELEFON- 
AKTION: PLAUDERN MIT 
PROMIS, prSsentieren 
ein INTERVIEW MIT 
I DEUTSCH LANDS GROSS- 
TEM AMIGA-CLUB: 
lAPC & TPC verdf- 
fentlichen DIE ER- 
GEBNISSE DER 

GROSSEN HARD- 
WARE- UM FRAG E 
und fuhren eine 
TAUSCHBORSE FOR 
TRADING CARDS 
ein! 

Seiten 74/75. 81, 92/9 
und 104 
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WIE BEURTEILT deutschlands grosster 
AMIGA-CLUB DIE LAGE? 



OBER 10.000 
AMIGOS HABEN 
UNS ROSS UND REI- 
TER GENANNT! 
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MIT DEM AMIGA SURFER INS INTERNET 
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DAS ONLINE-PAKET: Amiga Technologies schickt die „Freundin" 
, ab sofort ins Internet - mit dem AMIGA SURFER, einem Koplett- 
paket aus Hard- und Software fOr den Einstieg ins Netz. Wer mehr 
dazu erfahren will, den schicken wir in den User-Club auf den 
Seiten 94/95 
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Der groBe Sonderteil: 
Amiga CD-Joker 
Interview: 
APC & TPC 



Joker-Comic 
Joker Galerie 



Preisausschreiben: 
Reiffurdtelnsel? 



Joker-Telefonaktion: 
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Software im Test 



DIE BANANENREPUBUK: Ein Karibik-Urlaub der satirisch-politi- 
schen Art erwartet alle Simulanten bei CARIBBEAN DISASTER - 
und wer REIF FOR DIE INSEL ist, findet in diesem Heft auch gleich 
das passende Preisausschreiben! Karacho und Calypso auf den 
Seiten 16/17/18 bzw. 80 



Abenteuer 



Speris Legacy (AGA-CD) 

Action 

J Gloom Deluxe (ECS/AGA) 34 
Monsters of Terror (AGA) 84 

Demos ■_ 

| Cyberloqic(AGA) 

No (AGA) 



Troy (AGA) 



i Vision (AGA) 



GeschkkUchkeK 



j Cedric (ECS-CD) 



Simulation 



A320 Airbus Vol. II (ECS) 
[Caribbean Disaster (ECS) 
Thomas the Tank Engine 
jand Friends Pinball (AGA) 



Sport 

[Super Skidmarks Datadisks 
(ECS) 

[ Super Tennis Champs (ECS) 38 

X-Treme Racing (AGA) 88 

i Strateqle 

Tilemove (ECS) 

I Verschledenes 

j Arcade-Spiele 

Brettspiele 

i'PD-Games 




| DIE FILZLAUS: Die SUPER TENNIS CHAMPS laufen am Amiga- 1 
Court ein! Wartet damit nun ein neues sportliches Highlight oderf 
bloB eine lausige Fllzkugel-Sim? Die Antwort weiB nur der Wind 
- und unser Test auf den 
Seiten 38/39 
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Das in der letzten Ausgabe erweiterte Betriebsgeheimnis 
i hat Anklang gefunden, also gibt's hier auch diesmal wie- 

der verschiedenste Infos aus der Redaktion - und Ant- 
i worten auf brennende Fragen! 
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Balgo Ergebiiss* der groflei Ufenmrfroge in vortetzton Heft 
rnben seibst on? iiberresdit, etwo, daft 86 Prozeat otter Ami- 
90s ene Festpkitte bosHzen, vols 96 Prauat (I) vor den Spie- 
lekavf den Joker koisvltieren und sich 81 Prozent besonders 
fw (fie Hofdwore-AweioCT im WooaiM ml eressieret Uber m 
CD-laafwork veiftfe e gegenwartig alter dings nor 42 Prozent aBer 
User, was cine ^leHogscheibe" (oodi wew bereft* vn 49 Piozeat 
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WAS BIETET DERi NEUE 
MULTIMEDIA*40KER? 



Den neuen MULTIMEDIA JOKER (seil 23. Febnjar om Kiosk) 
du'rft Ihr auf gar keinen Fall verpassen, denn mil seinem op- 
timierlen Konzept hot er Amiganetn mekr denn [e zu bieteft 
Layout und Struktut wurden uberarbeitet, wodurch nun ein 
voiles Drittef jeder Ausgabe fur inlercssante Reportogeo und 
Specials reserviert bleibt, ein weiteres for mullimediale Soft- 
ware und das letzte dann fur Spiele - mil Enlslehungsge- 
schichte oder Interview zu jedem groBen Test! Nidi! zu ver- 
gessen der Amiga-Stoff auf der ckloellen Beglett-CD, die at 
soforl mit einer scboneren und vor ollem jelzl ganz simpel 
zu bedicnenden Be nutzeroberf lathe fur die „Freundin" da- 
herkomnt! Hier eine Auswahl der Highlights: 

q Spiele-Demos: AIRBUS A320 2, BIG RED 
3 ADVENTURE, MAG!, ODYSSEY, VIRTUAL 
- KARTING, WHEELSPIN 

I Amiga-Demos: DEEP REMIX, ISO, PYT 

1 . PD Games: ALIEN BASH % ARGUS, ERIK, 

* SMARTY 

ffl PD-Tools: HD-GAMHNSTALLER, MPEG-PLAYER 




DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK 



TOP ODER FLOP? 

Wie gut bzw, schletht haben die Kandidaten dieser Ausgabe abge- 
schnilten? Wer es ganz genau wlssen will, konsultierl einfoth wie ge- 
wohnl unsere aktuelle Statlstik zu den jiingslen Testergcbnisseiiw. 
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Katutroph* 
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Total xum Vergessvn 


(21%-30%) 







Zutn VergesMfi 
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MuCl nicht scln 


(«%-»%) 
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Nix Besottdcres 
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Schviicr In Ordnung 


(71%-80%) 
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OCR NAME 
HER ROSE 



Wfe wird Eure neue Freundin 
helften? Anna oder Amiga? 
A1300 oder A1200 Phis? Und 
vor attem: Wann werdet Ihr sk 
endlkh personhch kennenler- 
nen? Hier ein paar AnWorten 
auf dcrid viel gestellte Fragen. 
Zuniichst cinmal konnte dcr ur- 
sprungheh von Amiga Technolo- 
gies angedachte Praseniationstti- 
min in diesen Tagen nicht ganz 
gehalien werden. doch will man 
einen allercrslen Prototyp des 
neuen Amlga-Modeus nun auf 
dcrkommendenCeBrT(vom 14. 
bis 20. Mare in Hannover) vor- 
siellen. Exakle Daien zur Amiga- 
Hardware der naehsten Generati- 



on liegen daher zum jetagen 
Zeilpunkt noch nicta! vor, fest 
steht indessen. daB die endgill- 
tige Geraiebezcichnung wedex 
AI300 noch Al 200 Plus (wic zu- 

letzt hilufig zu horen war) lauten 
soil. Auch plant AT ein um- 
fangrciches Prozessor-Upgrade, 
neue OS-Routinen sowie laul 
Emwicklungsabteilung ^nfach 
rundum mehr Leistung" - mehr 
dazu denuiachst im User Club. 
Vor dem Spalsommcr dUrfte der 
Rechner jedoch keinesfaUs in 
den Handel gelangen. Ihr konnt 
inn also schon mal fiir den nach- 
sten Weihnachtswunschzetlel 

vormerken...: 
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gute AMfG 

NACHRICHTEN 

Bel den neu produzierten 1200cm soil der Arger mil derrT^ 
Floppy-Laufwerk ein Ernie haben: Fin Hardware-Fix j 

niacht jcne Boot-Probleine, die altere AT-Modelle mil ei- W 
nlgen Kopterschutzrnechartfsmen batten, zum Sconce von 

gestern! J{ 

Okay, cine Handvoll Verwcigerer wird lain Amiga Technolo- fca 
gies wohl dennoch Ubrig blcibcn, doch urn deriei schlampig 
programmicTte Software mag es ohnehin nicht schade seiai 
Und das Beste: Euer Amiga-Fachhandler weiB, wie der neue J 
Hardware-Fix durch Nachriistung auch aus den Slteren Pro- ' 
blem-Modellen die maxunale Spide-KompatibilitUi kitzelt! 
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WIr rufen die In Deutschland 
bisher dnzigartige Joker-Tele- 
fonaktion Ins Leben: Am Frci- 
tag, den 22. Marx, hangt Sound- 
Guru Chris HUlsbeck person- 
lich an der verlagseigenen Hot- 
line, um Euch direkt Rede und 
Antwort zu stehen! 
Richbg gelesen, von 16 bis 19 
Uhr wird Euch der Oberfueger 
der Amiga-Musikszene dann al- 
le Fragen nach bestem Wissen und Gewissen beantworten 
- und zwar unter den Rufhummem 069/46 38 23 und 089/460 S8 22. 
Falls Ihr also bleisuftsweise wissen wollt, wann Chris endlich 
den CD-ROM-Teil seiner aktueilen Schillerscheibe „Chris HUls- 
beck's Soundfactory - Digital Audio Collection" auf das CD" 
konveruert, dann ruft doch einfach mal an. Mehr Infos zur neuen 
Joker-Tekfonaktion findet Ihr auf Seite 81. 
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? ,. *!? H P to ^ Fans von Audiogenics ak- 
a*Uem Plartform-Abenteuer Ody^ey. Wer am 

£5Kff? e '? r *J Mo, P hi nfi-Sequenzcn auf 
Grafikfchler .steBt, sollte einfach im BootmcnU (m 
erreichen durch das Gedrilckthallen beider Maus- 

rpnT C J^! i ^ Mten, ^ ein ^ Re ^'>da S 
CPU-Cache abschalten. 
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ELITE DEUTSCHLAND AM ENDE 

Da- deutMhc Zwdg von ELITE* rin In England nach wle vor «hr 
angwehener Publisher, hat Anfang Januar beim Amtegericht 
Karidojho den Konkur© angfimatdrt. 

Geschaftsfuhrer Gamperi grtindete jedoch zuvor mit zwci Part- 
nem die Rrma GAMES 4 EUROPE, wo u*, t Airtnis Vol. 2" und 
,X>cr Produzent" fiir den Amiga crscheinen* ELITE hihgegen will 
seine Vcrtiffcnllichungen hicrzulande nun stark cinschrtinken und 
Kich auf die Enlwicklung ncucr Produkte konzoitriercn, die kiinf- 
tig von anderen Firmen unlcr das Volk gebracht werden sollen. 




V1DE0SPIELE IM BUCH 

Per engttache Fachjoumallrt STUART 17IN5EY hat zuaamman mfc 
dem Mariwting««rtagan MICHAEL HAYES din Buch rwrrww .Girtw 
War - Vtdao Gmnwm - A BimImm KaW M PcmwTilwn FuHtoHng 
wrWfentllchk 

HAYES, der in England das Brettspicl ^Trivial Pursuit" und auch die 
.jiero Turtles" vermarictete, bevor er NINTENDO* Game Boy auf der 
Insel einftihrte, crklilrt hicr in leichl vcrsliindlichcm Engltsch sachliche 
Faktcn Uber den Videospielmarkt: In acht Kapiteln erfiihrt man viel 
iiber die diversen Systeme, Umsatzzahlen, den Verdriingungswettbe- 
werb zwischen SEGA und NINTENDO sowie nichl zuletzi die 
beriihmt-berUchtigten epilepuschen AnfUlIe von Spielem. 
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KAPITALE KAPITALGEBER 

Eln Artlkal \m angllachan Branchenfachblatt COMPUTER TRADE 
WEEKLY GorQte jGngat fiir Aufaehcn: Angebllch dlskutkro PHILIPS 
MEDIA mit dem dautachen Distributor BOMICO ubcr cine Brtelli- 
gung f 

GegenUber dem INSIDER erklllite BOMICO-Geschaftsfilhrer ADI 
BOIKO dazu: w Wir sprechen mil vielcn Publi&hem, auch mil PHI- 
UPS MEDIA. Die Betciligung eincs kapitalkriiftigcn Partners aus 
dem Wettbewerbsumfeld macht Sinn, wir sind jedoch nichl auf der 
aktiven Sucbe, Wenn sich eine fiir uns passende Gelegenheit bieiel, 
kttnnte ich mir allerdings ein Zusammengehen vorstellen " Aha, dann 
wisscn wir's jci/i j:i ganz genau*.. 




DER 

MULTIMEDIA- 

VERBAND 

Anfang Januar grtindeien 
Vertreier vcrschiedencr 
Femsehsender einen Vcr- 
band namens EYES & 
EARS OF EUROPE mit 
Sitz in KSln. Als Grtin- 
dungsmitglieder zeichnc- 
ten RTL, RTL 2, SUPER 
RTL. PRO SIEBEN, 
SAT1, VIVA. KABEL1 
sowie die offentlich- 
rechlHchen Ansiallen 
ZDF, BR und MDR; zu- 
sammen wollen sie sich 
nun inner der Prttsident- 
schaft von MANFRED 
BECKER (RTL) auch 
mullimedialen Aklivita- 
tcn widmen. 










HEINRICH LENHARDT 
WANDERTAUS 

Den ehemaligen Chefredakieur der *»PC 
Player" und Mitbcgnindcr der „Powcr- 
play" zieht es ins sonnige Florida; HEIN- 
RICH LENHARDT, der kiiizlich in TV- 
Spots und Anzcigcn scincn Kopf ftlr den 
Multimedia-Computer „Scenic" von SIE- 
MENS hinhielt, veriaBt den DMV-VER- 
LAG, um in den Staaten als freier Journalist zu arbeiten - ein Haus 
hat cr don zusammen mit Maniac" WINNIE FORSTER bercits cr- 
worben. Neucr t alter Bofi der ^Player" wird BORIS SCHNEIDER, 
der zwischenzeitlich das wenig erfolgreiche Multimedia-Magazin 
.♦Hyper!" leitete. Wir wttnschen Heini jedenfalls alles Gule! 



DAS MESSE-TV 

Per ECTS-Veranatalter BLENHEIM wandefc auf neuen 
Pfadan: Eratmalig zur ruteh^ten ^European Computer 
Trade ShW* Mftte April soil In London ein e\$mce Me&- 
©e-Femsehen die Gaotcauaatler Wete erfreuan, 
Der Veranstalter vcrsteht sein ECTS-TV als Promotion- 
MaBnahmc: Die Monitore werden in den Caffe, Ban; und 
Restaurants des Messegelandes aufgestellt und sollen aus 
etnem spezicll enichteten Studio Ercignisse, Gcsdiichtcn 
und Feaiures mod urns 
Geschehen Ubettragen* 
Und natUriich sind auch 
Rcponagen und Inter- 
views direkt von den ein- 
zelncn Stiinden geplanL 
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Michael mull miisscn, abcr der 
Spieler darf bald diirfen. wenn 
er MAG: sein eigenes Spiclcma- 
gazin publi/ieren! Wer sich also 
dem Job eiiies llerausgebers 
und Chefredakleurs gewachsen 
rUhlt, dcr zockl bci dcr kom- 
menden Wirtscbal'tssimulation 

von Greenwood geld... iih. 

goldricbtig. 




Mil dicscm in Lizenz von Life- 
time Software iibemommenen Tilcl 
kchren die ^Planer" aus Bochum 
also zu ihren Wurzcln zurUck und 
Uberlassen bis zu vier Simulantcn 
den Chcfsiuhl cincs Computer- 
faehverlags. Von diesem aus dQr- 
fen sie mil bis zu drei Zeil- 
schriftentiteln in eincm Zeitrah- 
men von 1986 bis 1995 nach 
Ruhm und Erfolg slrcben. Oplio- 
nal kann der Verlag ouch nur 
wShrend einzelner Jahre gelcitct 
werden, eiwa um die BlUlczcil 
des Amigas nochmals nachlrSg- 
lich voll auszukosten. So oder so 
gewinnl, wer am Endc den hOch- 
sicn Markianieil inne, die meisten 
Punkte gesammelt oder den slcil- 
stcn Gcldberg angetrtuft hal - das 
kann man selbst. aber auch einer 
der wahlweise digitalcn oder 
menschlichen Milbewcrber sein. 
Wer unseren Michael kennt, der 
weifi schon worauf cr dabei zu 
achien hai: Am Ende ziihten nur 
Qualitttt und Kompetenz. denn 
auch wenn so manchc Zcilungs- 
enic die Auflage vorUbergehend 
hochschnellen laBt. vcrtraucn die 
Kaufer lelzilich doch nur solidem 
Journalismus <wie der Erfolg des 
Amiga Jokers gcgenUber der 
Konkurrcnz ja auch beweist..*)- 
Eine vernunftige Kalkulaiion ist 
freilich ebenfalls unerliiBlich, 
denn wer bci der Preisgestaltung 
nicht beispielsweise auch die Pro- 
duktions- und Vcrtriebskoslcn so- 
wic die zu erwartende Htihe dcr 
Anzeigenumsatzc mil cinbezicht, 
wird vielleicht als Samariter in 
lie Gcschichle eingehen. jedoch 
r kaum als erfolgreichcr Vcrlcgcr 
Karriere machen. Sobald sich 



dann Gewinne abzeichnen, kaufl 
man am besten doch keinen Ferra- 
ri, sondcrn rcinvcslierl. Dazu 
stelll auch die Bank cin paar (An- 
lagc-) MOglichkeiten bereit oder 
hilfl umgekehrt bei Engp&sen mil 
eincm Krediiaus, 
Wic wir aus eigener leidvoller Er- 
fahrung bcstiUigen ktinnen. bedin- 
gen Profile abcr auch cine um- 
sichiigc Personalpolilik: Zu viele 
Redakieure koslen zuvicl Geld (es 
sci denn, sie wllrden bei uns ar- 
beiten!), wiihrend zu wenige Auio- 
ren mil den Arlikeln nichl nach- 
kommen. Freie Mitarbeiter wer- 
den dabei ganz wie im richligcn 
Leben nach den abgelieferten Sei- 
ten bezahll, wahreml fesl Ange- 
slellle ein auch fcsies Einkommen 
wollen und dazu noch so unver- 
schamie AnsprUche wie bezahlien 
Urlaub oder Krankengeld slellen. 
Ganz zu schweigen von der For- 
derung nach GehaltserhShungen! 
Hicr gilt es, die Ftthigkeiien der 
Schreiberlinge korrekl einzuschat- 
zen, und zwar in den vier Kaiego- 
rien Fachwissen, Erfahrung, Be- 
lastbarkeil und Zuverl3ssigkeii. 
Auch hal bci Mag! jeder seincn 
cigenen Stil (von nUchlern bis 
Uberschwenglich) und seincn ci- 
genen Charaktcr. Und laisUchlich 
findct man ja auch bei uns Rum- 
pel, Exzentriker und Nervensii- 
gen. 

Was man bci uns wie im Spiel 
ebenfalls findet, ist die Maglich- 
keit, cine Hotline ftir Leseranfra- 
gen einzurichien. AuBerdem wol- 
len nalUrlich Tcslmustcr der lun- 
lichst akluellen und mtiglichst 
exklusiven An beschafft werden, 
wozu ebenso naiurlich die Kon- 






(aklpflege zu den Soflwareherstel- 
1cm unerlSBlich ist. Ob man die je- 
wciis anfallcndc Arbcil an die je- 
wel! s ricbtigen Mitarbeiter delegiert 
hat, wird sich dann schon bei Urn- 
fragen am Feedback der Lcser bzw. 
am Konlo zeigen* Von der rc- 
gulHren Ausgabe bis bin zum Son- 
derheft wird man bei dicsem Pro- 
gramm jedcnfalls alle Publikalionen 
(consequent durchplanen dtlrfcn und 
mtissen: Welche Art von Artikeln 
und Rubriken werden bentttigt? 
Brauchen wir Hardware-Specials? 
Soil die grafische Gestaltung rei&e- 
risch, nUchicrn odcr gar nur in 
SchwarzweiB sein? Was darf ein 
Abo kostcn. und gibt es erne Treue- 
prSmic? Na ja. im Zweifelsfall 
schlttgt man einfach im Joker 
inch*.. 

Das haben Ubrigcns auch die Desig- 
ner dieses Spiels getan, daneben wur- 
den noch zahllose Jahrgiinge ande- 
rer Hefte aufgearbeitet und die kom- 
plette Spielesoft (fUr den 64er, 
Schneider CPC 446/664. Atari ST. 




PC und natUrlich den Amiga) aus 
den Jahren von 1986 bis 1995 ein- 
gcbaut - wenn auch aus GrUndcn 
des Urheberrechls mil leicht ver- 
fremdeten Namen, Sollte das dem 
einen odcr andcren Hcrausgcber in 
Spe nicht realistisch genug sein, so 
kann er ja auf den ebenfalls imple- 
mentierten Editor zurtlckgreifen, mit 
dem sich sfimtliche Datcn des 
Hauptprogramms (angefangen von 
den Heft- und Spieleliteln Uber die 
Werte der Mitarbeiter bis bin zu den 
AuflagenstUrken der Zeitschriften) 
nach eigenem Gusto ab&ndern las- 
sen. Was die Namen der Magazine, 
Verlage, Herausgeber und Redak- 
teure betrifft, hat man uns ftir die 
Endversion aber ohnchin voile 
Authenl i till zugesichert. 
Ein starkes Stuck Software also, daB 
die GriinwHlder da bis zur real exi* 
stierenden Joker-Ausgabe des nacli- 
sten Monats vorlegen wollcn. Stark 
auch, was die grafische Presentation 
betriffl: in bester Tradition des Hau- 
ses werden witzig gemalte und tetls 



auch ammierte Zwischcnbilder und 
HintergrUnde die Auswahlmcnlis 
vcrschtinern. Hinsichtlich der AGA- 
Version kOnnt Ihr das ja bereits vor- 
ab unhand der hier gezeigtcn Fotos 
nachprUfen; die ebenfalls gcplante 
ECS-Fassung ist dagegen noch nicht 
ganz sowcil- Auch fchltcn in unse- 
rem Vorabmuster bislang noch die 
Musikstiickc und Soundcffcktc. aber 
wie wir diesc Softwareschmiede 
kennen, braucht uns da wohl nicht 
bange zu sein. Das zeigt sich schon 
an der Ubersichtlich und flott gelO- 
sten Maussteuerung, mit der hier 
zwischen den zahlreichen Unter- 
punkten der MenUs bin und her ge- 
wechselt wird. 

Frcucn wir uns also gemeinsam auf 
eine ebenso komplexe wie schicke 
Sim unseres Arbeitsalltags auf dem 
Amiga. Und wcr immcr sie testcn 
wird, der kann dies bei uns ja hochst 
kompctent tun: Michael hat scin 
pcrstinliches Urieil bezUglich des 
Wahrheitsgehalts dieses Spiels be* 
reits fest zugesagt! (mash) 
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Hcimatkunde im Ballerdun- 
geon: Aus Bayern, dem 
Land der WeilHvurste und 
des Jokers, kommen die 
nachsten 3D-Kerker fur die 
„Freundin" - sofern sie iiber 
2 MB RAM, einen 68020- 
Prozessor und eine Festplat- 
te verfiigt. 



Die im obcrpfUlzischcn Reg ens burg 
beheimaieten Newcomer von ZenTek 
sind nicht gcradc anspruchslos. was 
den Rcchner beirifft, denn als Schltis- 
sct fiir ihrc Texture-Labyrinthe reichen 
ein mil Turbokarle hochgeriistcler 
A500/20O0 Oder ein reguliirer 1200er 
gcradc mal aus - den vollen SpaB 
wird's wohl erst auf htfherwertigcr 
Hardware geben. Der soli dann aber 
auch anspruchsvollste Amiga-Stildncr 
zufricdenstcllen: Wcr ctwa eine 
schnelle Beschleunigerkanc mil Fast- 
RAM besitzt, dart" sich auf optisch 
hcichst eindrucksvolle Schlachlen freu- 
en, die auch unter Escoms Cybcrbritlc 
tf i-glasscs!" gcschlagen werden kon- 
nen! 

Tatsachlich sicht bereils unscr Vorab- 
musicr so aus t als kdnnte Nemac IV 
gar populSre Genrekonkurrenien wic 
„01oom Deluxe". ^Breathless" oder 
„Alk i Breed 3D" in cinigen wjchti- 
gen Punkien auf die PlStze verweisen. 
Das beginnt bei Details wic der Spei- 
chermoglichkcit nach jedem Level, 
zichi sich iiber die in weiien Grenzen 
konfiguricrbarc Sieuerung und den 
sehr flexibel einsiellbaren Dctailreich- 
lum der Grafik und hftrt beim iiuBers! 
komfonablen Aulomapping noch Ian- 
ge nicht auf. Insbesondere eine solche 
begehbare Kane, die sich jedcrzcil in 
das Spielgeschehen einblenden und 



zoomen laflt, kannte man bislang ja al- 
lenfalls von der PC-Konkurrcnz. Und 
ist es nicht praktisch. so be re its absol- 
vterte Abschniltc miltcls Ab&challen 
der eigentlichen 3D-Optik erhebtich 
Hotter durchwandem zu kOnnen? 
Ansonslcn werden die DungeonlHufcr 
hicr natUrlich vielfach bekanntc Auf- 
gaben zu erlcdigen haben, wobei der 
Kampf gegen Angreifer versehieden- 
stcr GruBc und Gcstalt glasklar im 
Vordergrund steht Zum Einsatz kom- 
men dabci begrenzt muniiionierie La- 
ser, Karabiner und program mierbarc 
Bomben, welchc dann in Kaskadcn 
ausgctcgi und der Reihe nach gezUn- 
dei werden, um so ein giguntisches 
Sperrfcuer zu entfachen. Auch herum- 
stehende Benztnf^sser lassen sich vcr- 
schieben und an gceigneler Stelle als 
Explosivladung miBbrauchen. wo- 
dureh hinier gcborstcnen Wandcn 
auch mat ein versteckler Abschnitt 
zum Vorschcin kommt. Keine Fnige. 
daB es an versperrtcn TUren. passen- 
den Codekarten, verborgenen Schal- 
tern und dem Ublichcn Sammelgut (ct- 
wa Zusatzmuni, bessere Waffen. Ex- 
tralcben oder Care-Pakcie) ebenfalls 
nicht fehlcn darf. 

Was wir beim ereten Rundgang indes- 
sen beim besien Willi nicht cnidcckcn 
konnien, das waren noch so klcine 
Ratselchen. Mag sein, daB sich diesbe- 



zttglich bis zum Test in der niichsten 
Ausgabe noch etwas ttndert, mag sein T 
daB wir cs hicr mil einem reinen Ac- 
tion-Knaller zu tun bekommen - die 
allcrfeinst texturiertc 3D-Optik und die 
dramalische Orehestermusik im Intro 
haben bei uns so oder so den Appetit 
geweckt! (ri) 
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Ikarion in den Bundestag: In Aa- 
chen stent man weiterhin test /nr 

„Freundin", was ja schon nial poli- 
tisch hoclisl korrckt ist. Noch kor- 
rekter f'anden wir allerdings diese 
polilisch vollig nnkorrekte Politsi- 
mnlation der karihisch-\vit/ij»cn Art! 



Kure nach derdruckreifen Blaitmacber* 
Satire ,»Mad News" gibt v s von Ikarion 
nun also einen strategischen Inselurlaub 
in einerdigiutlcn Banancnrepublik, den 
nach den DOSen-Intriganten jetzt auch 
Amiga-Amigos buchen ktinnen. Die 
Umsetzung hal die Spieleschmiede da* 
bei in die erfahrenen HUnde von Silver- 
style Entertainment gelegt, wo man auch 
fUr die in dieser Ausgabe erstmals vor- 
gesielitc Film-Sim ,X>cr Produzent" vcr- 
antwortlich zeichnel - und das Ergebnis 
kann sich mehrals when lassen: Abge- 
sehen von minimalen Abslrichen bei dcr 
Menge an Grafik und Animationen so- 
wie dcr im Vergleich zur CD-ROM-Fas- 
sung fchlcndcn Sprachausgabc, haben die 
Freunde der „Freundin M hiergut lachen! 
Wer diese simulativ-satirische Kreuz- 
fahn in die Karibik buchl, landet als 
Solo-PoIiiologeaufMad Island. Auf Er- 



bolung darf man da allerdings trotz dra - 
er Schwierigkeitsgrade weniger hoffen, 
schlieBlich gehi es darum, gegen drei 
CPU-Konkurrenien im Kampf ura das 
Pritsidcnienaml bzw. die Ministerien filr 
Heer, Luftwaffe und Marine zu besiehen: 
Wer beim unabwendbaren Ausbruch der 
Revolution (*= Sptclende) die meisten 
Schafchen ins trockene gebracht, sprich, 
den pomptfsesten Altersruhesitz in die 
Arktis gestellt hat, darf sich als Sieger 
beirachtcn und sich einen schflnen 
Lcnz machen. 

Die wortwSrtliche coole Pension will al- 
lerdings mit unhcimlich viel taktischem 
Geschick und noch mehr GcspUr fur po- 
litische Finessen der fiesesten Art crar- 
beilel werden. Hicr wird munter kor- 
rumpiert, intrigien, pakticrt und abkas* 
siert, wobci man nur auf dem 
Schleudersitz des PrUsidcnien die Mtfg- 




iichkeit hat, in eine noble Villa aus Pack* 
cis. in einen Rolls-Royce-Moiorschlitten, 
in ein Trcibhaus filr Ananas inklusive 
Stauden sowie ein Konto bei der Polar- 
bank zu investieren* Das ntitigc Klein* 
geld hicrfUr kassiert der PrJisi entweder 
vom russischen odcr amerikanischen 
Botschafter - je nachdcm t welchcm dcr 
beiden er gerade am besien urn den di- 
plomatischen Bart geht 
Wer sich allerdings zu fesl im Palast ein* 
nistet, erlebt spfltestens dann cine bdse 
Oberraschung, wenn die spielbeendcn* 
den Revoluzzcr in Aktion treten und den 
Inselchef kurzerhand auf eincr schwim* 
menden Plastikinsel zum Teufel jagen. 
Gewinnen ktjnnen also nur die Minister 
Sie besitzen niimlich das Privilege den 
Diplomaten die vicr Teile eines ganz 
speziellen Fluchtgerates abzuschwatzen, 
Dcr einzige* aber urn so gewaltigere Ha- 
ken an dcrSachc ist jedoch der, daB die* 
sc Bauelemente immer abwechselnd bei 
den Herren Ham Burger bzw. Iwan Bol- 
schewiki erhaltlich sind. Man mull sein 





politischcs FShnchcn also mal 
West- und ma! mit dcm Oslwind wehen 
\m f lasscn, damil je nach Minisierium Beam- 
gerSt, UFO oder Rakcte termingerecht 
bercitstchcn. 

Anders gesagu Nur flexible Windhunde 
kdrnien hier das Rennen machen, da cs 
uncriaBlich isu hin und wicdcr den Po- 
sten zu wechseln. Gelegenheil dazu bie~ 
(en Neuwahlen, die immer dann anstc- 
hen. wenn die drei Minister bei der all- 
morgcndlich im Pari amen isgebaudc 
stattfindenden Abstimmung mehrheitlich 
einem Mifltrauensantrag /iKinnmen - 
dann gehl cs bis zum Sonnenunicrgang 
auf Slimmenfang unter den alles in allem 
14 Insulanern, die auch durch entspre 
chende Locations symbolisiert werden 
Um die Urnen im eigenen Sinne zu fill 
len, werden Wahlplakatc mit aussage 
krSfligen Slogans erdachi und gednjckt 
zUndende Rcdcn auf dcm Dorfplalz gc 
haltcn. Lokalrunden in Lofas Bar ge 
schmissen und unschlttssigc Wechscl 
wahler mit Schmiergeldern Uberzeugt 



nimr. 



Mli-fi-rliy liirilk- HihIiI'.' 



Gcntlgend Bares und die entsprechenden . 
Connections vorausgesctzt, iiffit man die \ 
Konkurrenz zudem tiber den Aiber vom T 
DJ des inseleigencn Radiosendere fieiBig 
denunzieren. Falls auch das nicht fruch- 
let, hilft eventuell ein Besuch beim Chef 
der ttrtlichen Gcheimpolizei weiter: Ge- 
gen cin angemessencs Honorar unter 1 
ziehl Heir Calzone stdrrische Fremd-i 
wtthlcr einer GehimwUsche oder buchtet \ 
sie am Wahltag einfach ein, AuBerdem 
hall der hilfreichc Mann filr uncrmtidli- 
che Spender allerhand Infoimationen 
Uber Konlostand und Sachbesitz der Ge- 
genspieler bzw. das Image des Spielers 
bei alien Wahlberechtigten bereil. 
Solltcn aber sclbst derlci drastischc Mit- 
tel versagen, so hat die nach unten offe- 
ne Subtil itatsskala auf Mad Island ja 
noch schwerere GeschUtzc in petto. Dann 
bricht man cben cinen kleinen BUrger- 
kricg von der Palme, wofUr der ebenlalls 
auf dem Eiland residierende Fabrikant 
Mcicrmann mil VergnUgen das als Mu- 
nition dienende Popcorn liefert. Und bei 



Kardinal Woytila gibt es nicht nur 
Absolution, sondern unter der Hand auch 
Zcppelinc; Panzer und U-Bootc zu Son- 
derpreisen. Mit diesem Arsenal kfinnen 
die Minister dann feindliche GebiJude 
oder Einheiten angreifen bzw. die eige- 
nen verteidigen- Jcdes der Waffensy- 
stemc ist in drei verschiedenen Aus- 
fiihrungen erhaltlich, wobei die Unter- 
schiede in Sachcn Reichwcite, 
Feucrkraft etc* nebst der Mtiglichkeit, 
Einheiten auBerhalb der gegnerischen 
Sichtweite filrOberraschungsangriffc zu 
verstecken, filr vicl strategischen Frei- 
raum sorgen. Nicht zu vergessen, daB bei 
Bedarf auch Bcistands- und An- 
griffspakte geschlossen werden konnen. 
Rein spielerisch kann die verriicktc In- 
scl also mit cinigen Hebsamen und noch 
mchr unliebsamen Oberraschungen auf- 
warten. wShrend bei der PiUsentaiion auf 
eine bewahrte Mischung aus „Mad 
News" und „Monkcy Island" gesetzt 
wurde. Auch hiergibfsdaherjede Men- 
gc hilbscher und leils auch rccht nett 
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Pop up* MviiTiminn! 



animierter Comicgrafiken, wShrend 
stimmige Sound-Effekte und die fei- 
nen KaribikklUnge aus der Feder von 
Chris HUlsbcck fiir die passende Ur- 
laubsstimmung sorgen* An der Steue- 
rung ist ebenfalls nichts auszusetzen, 
dcnn einc Kontrotleiste mit diversen 
Icons ermoglicht den komforlablen 
ZugrifFauf alle nttugen Informalionen, 
speichert bzw, 13di den Spielstand, 
stcIU die Spiclgeschwindigkeit ein 
oder den Sound ab und legt auf 
Wunsch auch ein kurzcs Pauschen ein. 
Im Texifensler am unteren Bildschirm- 
rand scrollcn derweil ununtcrbrochcn 
Radio Rons Witzchen durchs Bild, de- 
ren Niveau irgendwo zwischen ertr3g- 
lich und platt pendclt. Intcraktivcr 
Hauptbestandleil dcs Games ist abcr die 



Oil 1 ISiiikiiu-inTpirMil, in <llT 

strategist hen I'bcrsiclil 





DicGclicimpolfedtdelll Fremiti mill HcllVr 



lsclkarte, die sich auch aut 
sche Ansichl umscbatlen liiBi. Aller- 
dings mag es nach einem Mausklick auf 
die gcwUnschte Location jc nach der 
Entfemung schon ein Weilchen dauero, 
bis die Limousine dort ankomml und in 
die vcrgr&Bcrte Ansicht dcs Ziels ge- 
zoomt wird. 
| Es ist somit nicht geradc von Nachteil, 
wenn man den Karibiktrip auf einem 
A1200 (vielleicht auch gleich noch mit 
Turbopowcr) bucht, und cine Fcstplat- 
le darf im ReiscgepSck sowieso nichi 
fehlen. Aberdas warja schlieBlich auch 
anno >T Mad News" nicht anders und soil- 
le von daher niemand von der Reise ab- 
haltcn. Erst rccht nicht, wenn die groBc 
Fahrt geplant ist: Obwohl sich im vor- 
bildlichen und Schick aufgemachten 
Handbuch ein eigener Abschnitt mil 
praktischen Tips und Tricks bezUglich 



Sfi liilll sieh der Kuhvstiind ^uuiulli n 



I der richugen Taktik und Strategic fin- 
del, ist Caribbean Disaster niimlich 
gewiB kcin leichles SpicL Bis man ein 
probates Erfolgsrezept fiir das unbe- 
schweilc Pcnsioniirsleben am Pol ge- 
funden hat, werden also viele unter- 

L i! 

haltsame Slunden vergehen; sclbst 
dann. wenn man das hier inofftziell 
zugrundeliegende Brettspiel t Junta" 
kennt Aber genau das erwartet un* 
sereins schlieBlich von einer si ■ 
mutativen Polit-Salire, die ihrc 
Wahler mit tausenderlei Gags und einem 
(hintei -) sinnigen Gameplay bei der 
Stangc zu haltcn versteht! 
Fazit: Selbst wenn Caribbean Disaster 
am Amiga ein Modem-Modus fiir zwei 
Polit-Gauner fchlt und Komptcxitat und 
Handlungsmttglichkcilcn nicht ganz an 
das Niveau von „Mad News" heranrei- 
chen, spicll sich das Programm doch 
vielleicht gerade deshalb sehr flott Da- 
her gibl\s auch diesmal wicder cinen Hit 
fUr Ikarion - schlieBlich muB hier we- 
nigstens der Joker politi&ch korrekt han- 

<iein...<st) 



CARIBBEAN DISASTER 

(IKARION) 





Daft ballerwiitige Kamikaze-Piloten in einem 

Airbus der zivilen Luftfahrt nichts verloren 

I laben, war schon anno 1992 klar - aber audi 

sonst hat sich gegenuber dem Vorgangermodell 

erschiittemd wenig geandert . 
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Weder die fide Grafik noch 
das cinttinigc Spiel prinzip 
konnten seinerzeit verhin- 
dern, daB nach dem Jung- 
fcmflug cine tlberraschcnd 
groBe Zahl von angehen- 
den Flugkapitanen ins 
Cockpit des Amiga-Airbus 
drangte* Das Rezept hiefl 
Rcalismus pur ohnc Eis 
und Soda: Auf den authen- 
tischen Himmelsroulen 
konnlc man qucr durch Eu- 
ropa dusen und muBte da- 
bei siets seinen Zeitplan 
sowie den Treibstoffvorrai 
im Augcbehaltcn. l9931ocktcdcrdcut- 
schc Chcfprogrammicrer und Bcrufspi- 
lol Rainer Bopf die Fans dann mil der 
„USA Edition" in die Vereinigten Staa- 
ten, grafischc odcr spielcrischc Verbes- 
serungen suchle man dabei jedoch ver- 
geblich. Vor einem knappen halben Jahr 
startete schlieSIich der approach Trai- 
ner" durch, wo ausschlieBIich das kor- 
rcktc Landcmanftvcr im flicgenden Bus 
auf 58 europaischen Flughafen geiibt 
wurde* Tja, und nun sieht endlich das 
oftiziellc Nachfolgcmodell auf dem 
Rollfeld! 

ErwartungsgemaB widmet sich auch 
diese Simulation wieder ganz dem 
friedlichen Normalfall der chrisllichen 
Luftfahrl - auf au8erp!anm&fiige Kata- 
strophen wie Triebwerksausfalle oder 
gar Flugzeugentfiihrungen wird kom- 
pleit verzichtel. Urn so mehr Gewicht 
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legt das Programm auf Pnizision 
bei der Routenplanung, der Treib- 
stoffkalkulation und vor allcm bci 
der Landung. Die lelztcrc wird 
dahcr am bcslcn so lange im Trainings- 
modus geiibt, bis man Dinge wie Auf- 
setzpunkt und SchrSglage nichi einmal 
mehr im Schlaf durcheinandcr bringt 
AnschlieBend kann man langsam daran 
denken, im Duty-Modus Kaniere zu 
machen, wobei alle beniflichen HShcn 
und Tiefen aucomaiisch im Logbuch gc- 
speichert werden. 

Dabei darf man sich einmal mehr mil al- 
lerlei Gedrucktem herumschlagen, zu 
dem neben den JLS Approach Charts" 
(mit der Lagc viclcr der insgesamt 1 10 
ansteuerbaren Flughafen 
Europas) drei „High Alti- 
tude-Plane gehfiren. Der 
Laic halt die auf Vordcr- 
und Ruckseitc mit tausen- 
derlei Linien, Zahlen und 
KUrzeln verzicrtcn Mi- 
nialur-Tapcten vielleicht 
fiir Schnittmusterbogen; 
der Profi erkennt dage- 
gen. daB es sich um die 
originalcn Jeppescn-Kar- 
ten im MaBstab 1 Inch = 
20 Seemeilen handelt - 
und freut sich, weil er so 
bei der Strcckcnplanung 
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mit beiden Beincn fest in der Uift steht, 
GegenOber dem Ur-Airbus wurde das 
Fluggebiet um die siideuropaischen Re- 
gioncn (Italicn, Spanicn, Portugal) er- 
weilert, weggefallen sind dafiir einige ^ 
skandinavische Airports. Aber wer will **?# 
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t schon nach Oslo, wenn die Kanarischen &s& 
Inseln auf ihn warten? AIs Bonus sind R V* 
darilber hinaus zwei Gebiete in Nord- $ 
amcrika enthalten; mit naheren Infor- 
mationen uber die dortigen Flughafen fe 
knausert das Programm allerdings. Das 
soil sich erst mit der geplantcn Erweite* 
ningsdiskctte &ndcrn t die so cine An ^ 
„USA Edition 2" werden diirfte. 
Trotz alledem wird man im Cockpit das 
Gefiihl nicht los, immer noch mit dem 
crstcn Airbus unterwegs zu sein - ver- ^ 
mutlich. weil die grafische Gestaltung^ 
der Landschaft in den letzten vier Jah- 
ren keinerlei Fortschriltc gemacht hat: 
Wie eh und je bestcht die Welt hier aus 
cincr Scheibe, die von unterschiedlich 
getonten Farbklecksen und einem Lini- 
enraster optisch aufgelockert wird. Bo- 
denerhOhungen sind nirgends zu ent- 
decken, und das gilt sogar fUr jene Htt- » 
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sV* gel in unmillelbarer Flughafennahe. vor *pt lerdings eher 
* vi denen die ILS-Chans ausdriicklich war- ** RmlKi*rHN« 
W^ v; nen. Nach wie vorsind weder Auftenan- ! 
sichlen der eigencn Maschinc im Ange- ; 
bol noch sieht man in dcr Ijjfl irgend- * 
welche Kollegen. Dabei muB es die 
doch geben, wie die nichi gerade selte- 
ncn Slartvcrschicbungcn bcwcisen. Auf 
-a^^rfcincm normalcn 500er hat man dafur 
j K«J vielleicht noch Verstandnis, doch in der 

AGA-Zone ist die Situation exakt die- u Packungsaufkleber 

selbe, zudem fliegt der trftge Riesenvo- \ ..Komplett Deuisch" gilt also in Wahr- Otto Normalflieger dlirfie hier also be- : 
gel auch mit Fast-RAM im Gcfieder urn hcit nur filr das 170seitige Handbuch, in 'A reits vor dcm Kauf die Hiege machen: ^t* ($3* 
kcinen Deut schneller. <£dem alle Oplionen, Funkspruche etc. l® Die fade Optik. einc bloB auv Tricb-y ***% 

Wer neben der Erweiterung des Flugge- ^** ausftlhrlich eridan und notigenfalls auch * l werksrauschen bzw. Warnpiepsern be- ^*^ \ij 
biets und dcm akiualisicrten Kancnma- >^ Ubcrscizt wcrdcn* stchendc Soundkuli&sc und vor allem r^sS^^^ 

terial noch wciterc Ncucrungcn sucht, SgJ Okay, auch das Cockpit wurde gegen- ^die Ereignislosigkeit dcr (trotz Zeitraf- \\*-^ 

iibcr dcm Original unmcrklich verandert & fer) cndlosen Fliige bicicn ihm auch 



urn einen 
Funkschriftverkehr. Ober 
den man ftir jede KJei- 
nigkeil (das Anlasscn dcr 
Triebwerke USW+) cnst ci- 
ne Erlaubnis einholen 
1 1 luS Die eingeblendcien 
; Texte sind wie in dcr rca- 
LN' len Luftfahrt durchge- 
hend englisch. der 
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wird somil cigcntlich nur bcim frisch ^2? 

implemcnticrtcn Funksprcchverkchr <^ und orientiert sich nun wcilgchcnd am ({J genugend guie Griindc dafUr. Aber 

fiindig. In Anbetracht der fehlenden *\ Approach Trainer"* FUralles und jedes ,'selbst hartgesottenen Simulanten 

fitf\ Sprachausgabe handelt es sich dabei al- -*^\ wird die HUfe des Autopiloten angebo- s\ schiagt die ewig gleiche Aufgabenstel- 
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ten, (lessen Inanspruchnahmc im 
Ernstfall aber wertvolle Bewer- 



<• 2 



lung (Bringc Dcinc Passagtere sicher 
^ von A nachB!) irgendwannaufdie Mo- 
tungspUnktchen kostcn kann. An- ^livation. Guten Gewi&sens empfehlen -& 
sonsten ist allcnfalls noch die ncu- kann man dieses anspruchsvolle, aber * < 
crdings gewahrte UntcrstUlzung staubtrockene Spiel somit nur beinhar- -- fl 
von Analogsticks crwiihnenswert, ten Rcalos, die sich vor dcm Monitor ^ 
die sich zur Steuerung per Maus.^auch eine Lufthansa-Uniform iiberzic- ^ 



"TT^r^y ^^H f*^ 1 ^ 



? 




oder Digi-KnUppel gesellt hat - 
selbstvcretiindlich isi auch die Ta- 
statur wieder mit Befehlen tibersat. 
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otu_m nun indtii uuhkec eliiho 
FRnwKriJRT ground, 

ROGER, E>3*ECT SOME DELTIY 
FOR THE CLEARANCE. 
HE HT1J- COLL YOU. 



hen. BloB werden die unter Ganuuie 
hall schon samtlichc VorgSngerpro- 
gramme besitzen und sich kaum cm 
dttrftiges Update zum Voll- 
preis zulegen wollen - Funk- 
spriiche hin, Kanaren her (mz) 
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Altehrwiirdige Schiebepuzzles 
nach dem oft variierten Vorbild 
von „Sokoban" schienen nur noch 
im PD-Reservat iiberlebt zu ha- 
ben - doch nun hat Claw Design 
das Spielprinzip offiziell wieder- 
cntdeckt. 
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Die neue Schiebung folgt dem ktassischeo 
Muster In 100. in drei Designs (antik, fu- 
luristisch, kindtich) vorriitigcn und jcwcits 
bildschirmfUHenden Draufsicht-Laby- 
rinthcn soil man tniucls Pad oder Stick 
und unter toils argem Zeildruck stets ei- 
nigc Kisten an die vorgeschricbene Posi- 
tion bugsiercn - zur Bclohnung gibfs 
Punkte und cin PaBwort* 
Das Problem bei dcr Sache war (bcrcits 
anno „Sokoban") und isu daB einmal ho- 
rizontal oder vertikal in Bewegung ge- 
setztc Kisten erst wicdcr sioppcn, wenn sie 
aufein Hindemis stoBcn. Zudem miissen 
die numcrierten Tcile hier nicht nur an ei- 
ncn vorbcstimmtcn On gebracht, sondcrn 
dort auch noch in einer vorgegebenen Rei- 
henfolgc abgcstcllt wcrdcn. Urn das MaB 
voll zu machen. lauern unterwegs noch 
ttidliche Gefahren auf das Frachtgui: Da 
gibl es Abgriinde, in denen die Kartons 
auf Nimmerwiedersehen verschwinden. 
Blilze, die sie in einen Triimmerhaufen 
verwandcln, Schneckcn. die ihre Bewe- 
gung exlrem verlangsamen, oder Siimpfe, 
die man bc^sse^ wcitrttumig umschicbL 
Auch nichl vie! angenehmer stnd Box- 
handschuhe, die unsere leidgepriiften 
Haupidarstcllcr aus dcr Bahn werfen* Und 
dunn erst die morschen Slellen iro Unter- 
grand, aus denen irgendwann tiefe Ldcher 



werden! An der „falschcn" Stelle herum- 
stehende Mauern ktinnen ebenfalls recht 
lUstig scin; immcrhin slilrzcn manche da- 
von aber nach mehrmaligem Anrempeln 
cin, wHhrcnd man anderc mil trickreich 
plazicrten Schaltem zum Verschwinden 
bringen kann. 

Damil auch das Positive nicht zu kurz 
kommt, lassen sich dunrh simples Drtiber- 
schieben Zeit- und Punkteboni aufklauben. 
dazu gibfs noch Nttizliches wie Teleporter 
und Beschleunigungs-Extras- Man findet 
hier also d u rchaus cin paar recht originellc 
Features, obgleich das Spiel von wirfdich in- 
novativen Neuerungen nutUrlich irotzdem 
mcilcnwcit entfcroi ist Auch die nicht ebon 
aufregende Grafik mit ihren 3rmlichen Ani- 
mationcn und dcr gclangwcilt vor sich hin 
dudelnden Soundbegleiiung vermag kaum 
groBc Motivauonsschiibc bcizustcucrn. Die 
sotide Stcuerung und der gemilchlich an- 
steigende Schwierigkeilsgrad gehtiren da- 
gegen zu den Pluspunkten von Tilemove, 
Die Zicken T welche das auf alien Amigas 
mit 1 MB RAM lauffdhige Spiel macht, 
wenn cs auf einen AGA-Rcchncr oder cine 
Tuibokarte stftBt, stellen den Programmie- 
rem jedoch cin Armutszcugnis aus: Dann 
muB im Boot-McnU unbedingt dcr CPU- 
Cache deaktiviert werden, sonst gibt's grii- 
bere Slartschwierigkeiten. 



Insgesamt also einc altbackene Knobclci 
rand urn das unverwOstliche Konzcpt von 
^Sokoban", dem die Designer immerhin 
ein paar interessante und abwechslungs- 
rciche Aufgabenstcllungen abringen konn- 
len, Anders gesugt; Man kann knapp 40 
Marker zwar besser» aber eben auch viel 
schlcchter invcsiiercn, (md) 
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Die Tinte von Michaels Editorial ist noch gar nicht richtig 
trocken, da erschiittert schon wieder ein neuer SkandaJ 
das Internet; diesmal wurden Sperrungen wegen Nazi- 
propaganda verhangt. Also ein Faft ohne Boden - genau 
wie das, in dem Mir Eure Leserbriefe aufbewahren. . . 



wmmmm 




Hallo Joker-Team, mOget Ihr im 
neucn Jahr von Bcliisligungen 
durch wildgewordene (Staats-) 
Anwalte verschont bleiben - 
solhc doch noch mal so ein 
Rechtsverdreher auftauchen, 
dann lost das Problem doch am 
besten zilgig und unbUrokratisch 
auf die LUbeckcr Art! 
schlftgt Heiko Hayn aus Dolle- 
rup vor. 

Heiko hat die „Uibecker Art" 
mit einem Foto dokumentiert, 
das wtr hier kommentarlos ab- 
drucken. Hoffentlich hat ouch 
dieses Fqfl keinen Boden! 




Schfagt mich bine nicht* weon 
ich Euch erzShle, daB ich die 
Computer 95 lcider verpaBt 
habe. Urn soerfrcuHchcr finde 
ich es natiirlich, daB der Ami- 
ga wieder im Aufwind ist - 
abcr auch wenn in KSIn elli- 
che Besucher mil einem Ma- 
gic* Pake t unterm Arm den 
Nachhauseweg antraten, kom- 



me ich um ein paar Fragen 
nicht he rum: 

1) Wie soil das Konzept aim 
neuen Risc-Prozessor eigentlich 
aussehen? Ich liege doch wohl 
richtig* wenn ich davon ausgehc, 
daB er aus Grunden der Kompa- 
tibilititt in der Lage sein muB, 
den alien Chip zu emulieren, 
Oder? Und wdrde ihn das nicht 
unnotig ausbrcmscn? 

2) Lohnt es sich iiberhaupt, jetzt 
noch eincn I200cr zu kaufen, 
wenn bald ohnehin ein neuer 
Amiga mit Rise-Technologic 
herauskomml? 

3) Ich kann Frank Klafzinski aus 
der Januar-Mailbox nur zustim- 
men, wenn cr sagt, daB die 
Meckerei gegenllber Escom un- 
bcrcchtigt is! - auch was die 
Preise angeht. Aber ich frage 
mich doch, warum die neucn 
Amigas in Frankreich produziert 
wcixlen; k&itc das anderswo 
nicht wesentlich giinstiger? 
rcchnct Stefan Mcnncwisch aus 
Versmold. 

1) Der im „ Turbtmiga h zam Fin- 
\atz komtuende PowerPC-Chip 
ist ja speziefl darauf tmsgelegK 
itlrere MotoroUhProzessoren pfth 
blemios ztt emulieren - and die 
Erfalmmgen M Apple beweisen 
irizwiscfwn. dap das auch sehr or 
denrlich jttnkritviivr?. Am Amiga 
k/iimten iiUenfalts die Gmfikchips 
Prohlcme hcrcihv: da witxl wohl 
viel dawm <thltim^en t wicvic! 
Wert Amiga Technologic* u7>rt- 
lich auf Kompatibilitdt legi Tern 
ptmUffiig map man sich aber si- 
cUvrfich keincSorgen machctt 

2) Bine Frage, (tie sich dentil 
viele Amiganer steflcn Bts zur 
1t Kito'Fretmdm" ist'x zwar 
noch ein Weilcheti ahcr letztvn 
Endes muji dicse Entscheidutw 
wahl jvdvr fiir sich scfhst trvffett 
Immcrhin triistliclu dajf es der 



DOSen-Fraktion diesbeztfgltch 
kaum besser y.-h: 
3) Die Wege des Herren sind 
unergrilndlich, die Wege der 
Herren bei AT erst recht* 



Package? Mehr dazu im aktuel- 
len User Club. 
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Was hat Amiga Technologies 
denn nun wirklich vor? Die 
wollen doch wohl nur die paar 
Amiga-User abzocken, die es 
im Moment noch gibt Anders 
kann ich mir jedenfalls nicht er* 
klitrcn* warum nirgendwo Wcr- 
bung geschaltet wird. So kann 
man veriorenen Boden jeden- 
falls nicht wiedergutmachen! 
Und dann immcr dieses Schon- 
gerede von wegen gllnstiger 
Mullimediarcchner - mil CD- 
ROM, Drucker und dergleichen 
licgl man locker bet 1.800*— 
DM, und dafdr bekommt man 
auch schon eincn klcincn Mac 
oder Pentium. Gut* Ende des 
Jahres soil der PowerPC-Chip 
eingebaut werden (den Apple 
schon scil geraumer Zeit bc- 
nutzt), aber bis dahin hat Intel 
doch schon langsl den Pentium 
Pro etabliert, und wir sind wie- 
der zu spat dran, 
argert sich Sven Nowak aus 
Wennigscn. 

Daft Computer eher aus wirt- 
scluiftlichen Grtinden denn aus 
reiner Menschenfreundlichkeit 
gebaut und verkauft werden, 
sollte sich inzwischen herumge- 
sprochen haben - dap AT den 
goldenen Marketingweg noch 
nscht gefunden hat ebenso. An- 
dererseits sind da doch bereits 
sehr schdne Fortschritte zu ver- 
zeichnen; Wo kommt etwa der 
Online-Einstieg preiswerter als 
mit dem neuen Amiga Surfer 



1 ) Ich war ja sehr angetan, als 
ich im Ictzten Heft meincn 1 ■: 
seri>rief Um Auge des Bliz- 
zards") sichtete* wenn auch 
gekiirzi. Allcrdings wundcrtc 
ich mich unter Punkt zwei, wie 
irgend jemand so bltid sein 
kann, einc dcrart bcschcucrtc 
Frage zu stellen - denn natilrlich 
weiB i lIi . daB Coprozcssorcn via 
Turbokarle angeschlossen wer- 
den. Also schaute ich sicher- 
heitshalber in meinem Original- 
brief nach, und sichc da, ich war 
tatsachlich so bl5d gewesen! 
Hier nun noch mal die Frage, 
wie ich sie eigentlich gemeint 
haltc: Wie untcrscheidcl sich ge- 
schwindigkeitsmSBig ein I200er 
mit Blizzard-Kane ohne Copn> 
zessor von einem mit Kane und 
Coprozcssor? 

2) In den letzten Joker-Num- 
mem wird immcr wieder mal 
die Frage gestellt, warum Amiga 
Technologies kcinc groBange- 
legte Werbe-Kampagne starlet, 
Ich mcinc, daB die Antwort auf 
der Hand liegl: Mit einem 
1200cr kann man in Zeitcn, wo 
es den Pentium mit allem Drum 
und Dran fiir 2.000.- DM gibu 
einfach niemanden mehr begei- 
stcm, der sich nicht ohnchin 
schon dem Amiga vejptlichtet 
: u:i!( . Bei AT ist man sich des- 
sen offenbar bewuBt und ver- 
schicbt die groBe Kampagnc auf 
die Markteinfdhrung der Po- 
wcrAmigas. Oder? 

3) In verschiedenen renommier- 
tcn Amiga-Zcitschrificn stand 
(wenn auch zwischen den Zei- 
Icn) zu lescn. daB man die klei- 
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nere Variante dieser neuen Mo 
dcllc wicdcr in Tastaturgehau- 
sen produzieren will. Ich wiirdc 
das fur cincn groQcn Fehler hal- 
ten. da heutige Konsumcntcn ein 
solchcs Gcral cinfach nicht be- 
achten. egal. wieviel Power da- 
hinterstecken mag, Sichcr ware 
es ohne grOBeren Aufwand 
mOglich* z + B. cin Mini-Tower- 
Gehause zu verwenden, was ^u- 
dem den Vortcil hatte. dafi sich 
kUnftige Erweiierangen leichier 
bewerkslclligcn lasscn. 
argumentiert Martial T. Zecha 
aus Kttln. 

1) AUe guten Antwarten sind be* 
kanntlich zwei* also bitte: Wenn 
es um Spiele geht, ist der Copro- 
cessor in alter Regel so oder so 
schmippe, da ihn nur die wenig- 
sten Progis dieser Art nutzen 
Antlers sieht es dagegen bei re- 
chenaufwendigen Anwendungen 
wie £& Renderprogrammen aus, 
hier \*enprechen Bliz&ird & Co. 
echte Geschwindigkeitswirteile. 

2) Eine glaubwtirdige Theorie, 
wenn ouch eine falsche: Auch 
bei AT we(0 man inzwtschen, 
daft der Weg zum PowerAmiga 
mil Innovationen UND Werbung 
gepflastert sein rmfl - weshalh 
es mittterweile z*B. das Surfer 
Pack und demndcfist wohl auch 
mehr Antigen geben wird 
Natildich auch in der Welt meist 
gekauftem Fachmagazin ftir 
Amigos. Einmal dart's: Du jets 
raten* welches das ist... 

31 Be:u$hch des Designs rtiQgU 
Du durvhaus recht haberu doch 
ist da das tense Wort noch 
Utngst nicht gesprochen* Nach 
der diesjUfirigen CeBIT (wo ein 
erster Prvtotyp der neuen Ami- 
ga-Generation vorgesteilt wer- 
den soil) wissen wir alle viet- 
leicto schon etwas mehr 



mil 'nem 286cr auch nix mehr 
anfangen* icdenfalls ist das Pro- 
gramm genial, und hoffendich 
art>eiiee Fields of Vision schon 
am nachslcn 3D-Hammcr\ Oder 
wie wlire es mal mil 'ner ver- 
niinftigen Flugsimulalion? 

UbcrhaupL was isl eigentlich 
mil „TFX:7 

Konntet Ihr die Jungs von Ami- 
ga Technologies nichl mal fra- 
gen. wo denn ihre Werbung 
bleibl? Zwar findc ich die Idee 
mil dem PowerAmiga bestens, 
aber wenn ohnehin niemand 
mehr wciB t daO es Qberhaupt 
noch einen Amiga gibi. wird das 
auch wenig niitzen. . - 
unkt Andy Klippcl aus Duis- 
burg. 

Bei FoV briitet man derzeit noch 
ilher die Hdmmer, die da dem- 
ndchst fallen mfigen, wdhrend 
aufdem Amiga-Rollfeld momen- 
tan nur der neue Airbus abhebt 
- wie tt vernilnftig" er das tut, 
magst Du nach der Lehiire des 
ttktuetlen Tests selbst entschei- 
den Doch immerhtn ist mit 
nT.F.X.'* nach wie vor zu rech- 
nen, wenn der Hersteller auch 
(noch) keinen exakten Startler- 
min zu nennen weifi, 
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Direki nachdem ich Euren Test 
zu ^Breathless" gelesen hatte, 
muBte ich mir das Game zule- 
gen und kann nur sagen* dies ist 
die beste 3D-Grafik, die ich je 
am Amiga gesehen habc! Zwar 
braucht das Teil eine enorme 
Rcchenleistung, aber gut - bei 
den DOSen kann man ja heule 



Ich habe leutens mit 'nem Be- 
kanntcn einen Tag vor setnem 
486 DX/2 vcrbracht und bin zu- 
tiefst beeindruckt: Das war eine 
reine Grafikorgie, die ich am 
Amiga so noch nie zu sehen be- 
kommen habe! Abgesehen vom 
Konfigurationskram und dem ci- 
was ruckeligen Scrolling blcibcn 
da wirklich kaum Wiinsche of- 
ten - und nun isl cin 486cr ja 
langc nicht mehr das Ende der 
Fahnenstange. Wenn mir also 
noch mal ein Mailbox-Brief mi 
ter die Finger komml, in dem der 
PC als besserer Taschenrechner 
niedcrgemacht wird. dann fahre 
ich persbnlich zum Verfasser 
und fultcrc ihn mit seiner 512- 
KB-Speichererweiterung! Schfl- 
ne GriiBe iibrigens an cincn gc- 
wissen Amiga-Club in Kftln.,. 
Ich kann jedem Amigancr dahcr 
wirklich nur raten, sich 
schnellstmoglich mit ordentli- 
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JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI 
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL- 
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG 
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR 
40 -DM!!! 



BestelladressQ: 

Jokar Vffftag - „)OKER SHOP* * Qnrtonhchor Ring 2 > 85630 GfCibfCMin 

( » nihnnhn i-'.ff ndijnr] | i I nor lin Inland RlOglkh, tol Vofkait? (Gffld Od*t Sthtffk Itttjt 

bti) MM 6.50 DM PwlgflUjfcftn im Intend bjw 10,- DM fur flutfond*b*U*flurta^n 
daMCftogm. 



cher Ziisalzhardware (auf alle 
Fiille etn CD-Laufwerk) aus- 
zurUsten, dumil auf unser Sy- 
stem auch endlich ansprcchen- 
dere Software umgcselzt, viel- 
Icicht sogar wicder darauf ent- 
wickelt wiixL Ansonsten hoffe 
ich nur vage auf den PowerAmi- 
ga. der AnschluB diirfie vermut- 
lich schon ISngst verpaBi scin. 
Da miisscn ja erst die Hardware- 
Pionicre von Phase 5 kommen, 
urn AT waehzuriiticln! 
grummcli Olaf Sebening aus 
Bad Berleburg. 

Wir hahen ja schon immer ge* 
sagt, dafi auch andere Matter 
schdne Tdchter hahen - tlennoch 
ist unsere „Freundin" noch Ian- 
ge kein Mauerbliimchen! Man 
braucht nur Deinem Rat zu fat- 
gen und ihr schicke Ktarnotten 
fetwa mehr RAM im Rock, einen 
CD-Schiitz im Kleid etc.) a* wr- 
passen. Und wenn ATdann noch 
den passenden Henfchrittma- 
cher spendien kann der/die 
Amiga wieder bet jeder SchSn* 
heitskonkurrenz antreten! 



cinfach, Amiga-Soft zu bekom- 
men. PD- Programme hingegen 
waren wahrscheinlich nichl so 
gut, doch wer wciB? Ihr wtirdet 
sicheriich wenigstens nichl so 
einen Schrolt auf die Disk 
packen wic Eure Konkurrenz! 
Das Ietzte ^spielbaxc Demo" der 
Amiga James versprach „stun- 
denlangen Spiclspafi" mit dem 
Supcrhit „Worms" Hfltte ich 
beinahe gekaufl. doch da ich 
schon zuvor mit diesem Maga- 
zin schlechte Erfahningcn ge- 
macht haitc, suchte ich den I Li- 
ken - und fand ihn auch: eine 
Spielbcgrcnzung auf ftinf Minu- 
ten! Das stand so klein und win- 
Zig und unscheinbar mitten im 
Heft, als sei es total unwichtig. 
Tja.das wan: wohl ein „stunden- 
ianger SpielspafT geworden. . , 
argert sich Wilfried Opalka aus 
Herten. 

Auch bei der nflchsten Caver- 
disk wird es bteiben* wie es heim 
Joker seit jeher war: Von uns 
gibt *s die erste Sahne^ anderswo 
den Rmerrahm- 




Egah wie Eurc Hardware-Um- 
fragc ausgeht, Ihr mliBl einfach 
eine Cover-CD herausbringen! 
Das meistgekaufte Amiga-Mag 
der Weft und keine CD? Wic 
hftrt sich das denn an?! Ihr seid 
jetzl schlicBlich die Trendsetter 
der Amiga-Welt, also raus mit 
derScheibc!!! 

forden Patrick Escr aus Klcin- 
osthcim. 

Wie im Betriebsgcheimnis be- 
reits gesagt: Eine Scheibe wird 
knmmen, wenn auch vorldufig 
wx*fi keine silberne - sondern 
wieder ein eckiges GoldstUck 
mit einem genialen Volispielf 
Womit wir hoffentlich einen 
Trend hin zu vielen neuen Ami- 
ga-Gamex xet&n* 




Eine Coverdisk mit Vollspicl 
wire allercrstc Sahnc t schlieli- 
lich ist es zur Zeit nicht ganz 



Anfangs babe ich ja noch immer 
gegrtibcll, wer denn nun recht 
hat, wenn ich bei Euch und in 
der Amiga James zwei Tests mit 
unlenichicd lichen Bcwertungen 
zu cinem Spiel fand. Doch ncu- 
erdings bestatigte sich endglillig 
mcine Vermutung, daB Ihr nahcr 
an der I-flsung liegt. Da hatte die 
James-Family wohl ihrc Brillcn 
nichl auf t als sic ^Virtual Kar- 
ling" getcstet hat: Erstcns 82 
Prozeni als Gcsamtwertung und 
dann auch noch 90 Pmzcnt fur 
unglaublich grobc und schlecht 
aufgclostc Optik! ZUffl schlcch- 
ten SchluB wurden dann auch 
noch im Text die „exzellenten 
Crafiken" besonders getobt* 
Klarer Fall, klinftig stcigc ich 
auf EucrMag urn. 
RS.: Wieso kann sich eigentlich 
die James cine Gesamt- und 
SpiclspaBnote fUr ..Gloom" cr- 
lauben. Ihr hingegen nicht? 
wundert sich Andreas Keller aus 
Bonn. 

Ein klares Neinf Denn wenn Du 
meinst, dafi unsere Koltegen in 



anderen Verlagen ohne Brill? 
testen* dann irrsi Du gewaliig - 
btofi lassen sie sich halt gerne 
rosarote Brilten von den Anzei' 
genkunden aufsetzen. Wir hinge- 
gen stehen zm unserer Meinung, 
auch wenn es darum geht, mal 
wegen iihertriebener Hdrte auf 
erne Spielspqfi-Bewertung m 
verzichien* Mit Feigheit vor dem 
Feind has das rein gar nix im 
tun* derm dqfi wir ttber soldi ein 
Produh dennoch objehiv und 
ausftihrtich berichlen* beweist 
gerade in dieser Ausgabe der 
Test vwi t1 Gloom Deluxe". 



jont 






KiinJich kam mir eine geniale 
Idee, wie der Amiga Joker in 
Zukunft ausschen sollle. So 
kdnntci Ihr namlieh cincn Tcil 
der normalcn Papierauflage 
(lurch CDs crselzen. auf die Ihr 
dann das komplcttc Jokcrhcft 
brennl. Das wiirdc der Umwclt 
nul/cn und ware auch, wenn ich 
mich nichi tee, gaitz schon lu- 
kraliv fur Euch. Und dann die 
tollcn Moglichkcilcn, die cin in- 
teraktives Heft bietcn wiirdc: 
Anslcllc der oft nichissagenden 
Mini-Scree nshois konnle man 
bildschinnflillcnde Bildcr ab* 
spcichcrn oder gar anirnierte 
Spiclszenen; von spielbajxn Do- 
moversionen ganz ZU schwei- 
gen! Cool, oder? 
schwanni Jiirgcn Sehnccbcrgcr 
BUS Bcchtsrielh. 

Coole Idee, ja Nur leider insbe- 
wndere am Amiga aus techni- 
xehen Grtinden deruii nichi zu 
realisieren. Da wir etwas Ahnli- 
ches im Magozin der Begleiu 
CD des MULTIMEDIA JOKER 
beretts sett Uingerem verwirkli- 
chen, wissen wir, dafi ein sol- 
ches Konzept aufgrund des im- 
mensen Speicherbedarfs ani- 
mierter Sequenzen momenum 
nur ergdnzenden Charakler ha- 
ben kann* FUr ein kompteftes in* 
terukxives Heft wtirdc man wohl 
eine ganze CD-Kollehion 
benOtigen - was tibrigens auch 
der Hauptgrund dqfUr ist, dafi 
die diversen Lexika, die derweil 
den PC CD-Marh bextilkenK 
meisi nichi besonders tiefschOr- 
fendsind 



■ !J II— 



OTTOOftNMAL 



i) Was benOtige ich. um fcwd 
CD V /usammcnzulinkcn? 

2) GibI es einen Vierspieler-Ad- 
aptcrrOrdasCD"? 

3) Sind CD-Versionen von .Die 
Sicdler" oder ^Civilization" ge- 
plani? 

4} Bekommt Ihr all die Te&tex- 
cmplarc eigenllich gratis von 
den Hcrslellcrn zugcschickt? 
Wcnn ja, mtifiiei Ihr dann nichi 
belurchtcn. bci cincr micsen Bc- 
wertung von diesem Sofl- 
warchaus zukiinftig keinc Mu- 
ster rnehr zu bekommen? 
5) Wo. wic und wic langc lagcrt 
Ihr cigcmlich liure ganzen Ori- 
ginate? Oder wic cntsorg! Ihr 
sic? Ware vielleicht eine Scben- 
kung an anne Lcser wic mich 
denkhar? 
hotTl F. Reinhardl aus Brettcn. 

/) Theoretisch witre eine serielle 
Verbindung mit etwas Bastelei 
tatsdchlich denkbar - aber wozu 
sollte sie gut sein? Schiiefilich 
gibt es derzeit doch keine Soft- 
ware, die den Link unterstiitzen 
wilrde. 

2) Momenum leider fnoch) 
nichi 

3) Auch hier miissen wir Dir 
zum jetzigen Zeitpunh trauri~ 
gerweise ablehnenden Bescheid 
erteilm. 

4) Wir beziehen unsere Rezfin- 
xionsexemplare teils direkl vnm 
Herstetler, teils aus dem 
Grofihandel und teils aus dem 
Import. Dafi die Herstellcr v*r- 
suchen, auf diesem Weg Einflufi 
auf die Noten zu nehmen, ist 
taisiichlich nichi neu, ficht wis 
aber nichi an: Wer ein Amiga- 
Spiel produzieru kommt urn eine 
Besprechung im Joker nichi 
herunt Denn selbst eine schwa* 
che Note vom auflagenstUrksten 
Magozin ist immer noch besser t 
als wenn das Produh ausge- 
rechnet da totgeschwiegen wflr- 
de. 

5) Sorry, aber Grasbnmn ist ein 
anerkanntes Spiele-Endtager; 
Auch iiltere Progts werden ja 
immer wieder aus dem Archiv 
geholi, urn etwa bei der Hotline 
Hilfestetlung leisten oder einen 
Klassiker~Test darUber sehni- 
ben zu kdnnen. 




Versand: Liegnltzer StraBe 13 * 82194 Grdbenzell 

Tel.: (081 42) 59640 Fax: 54654 
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Die neue 
Hulsbeck-CD 

ist da! 




Zum I-esert>ricf „Dcr unglaubli- 
chc Hunk" aus dem Januar-Jo- 
ker hSilc ich einen Tip: Tliorsicn 
Klinglcr sollle im Prograrnm 
„HD Tool Box" auf seiner 
Workbench mal den Wert von 
Jvlax Transfer" auf „OxlfeOO" 
andem und allc Programme, die 
nichl funktionieren, ncu inslal- 
licrcn. ..Max Transfer" ist ilbri- 
gens zu finden, wenn man auf 
^Partition Drive" klickl, danach 
auf Advanced Options" und 
schlieBIich auf Xhangc". Ich 
halie namlicli dasselbe Problem 
mil mcincr HD. unit danach 
klappte alles wunderbar! 
Anderes Thcma: Ich habc 
gchtirt. daB dcr A 1 200 bei Qua- 
dro- oder sogar Hcxspccd CD- 
ROMs aufgrund seiner schwa* 
chen Rechenpower nur einen 
Datcntransfcr von 550 KB/sec 
zulitBl, so daB etwa der Einsatz 
von Hexspeedern am I200er 
vtillig sinnlos ware* Stimmt das? 
hilft und fragl Marc Ulbrich aus 
Iscrnhagen. 

Gerne drucken wir Deinen Tip 
hierfUr alle Leser mil iihnlichen 
Problemen ab t wenn audi ohne 
Gewehr, Colt und Flammenwer- 
"■*■ Sgg?"£**^ '" ?t r m t$ fen Eher ungern. aber eben 

RIs uoliCnris HUlspecK nandtignlene «\ dock ***** ^ hm S e 8 en M , > 
Sondere>tlon etfouslu kiittar Shopl J ZX£XZ%£%£ 

probt zu haben Dennoch gtau- 
ben wir t dqfl ex sich bei dem 
Gerilcht um erne Panik~Parole 
handelt, die vermutlich so in die 
Welt kam: Da das CD* mit ei- 
nem Doublespeeder arbeitet und 
etnzelne Programme darauf ah- 
gextellt sin J, mag es bei der 
Emulation auf einem schnelte- 
ren CD-ROMer zu Troubles 
kommen. 




puServc-Auskunfl von Micro- 
Prose Deutschland soil es weder 
weitcrc Spiclc noch wcilcrc Up- 
dates geben. Soviel zum Amiga- 
Support dicscr Firma. 
grimmt Andreas Hafner aus dem 
Internet. 

Wenn dem so ist t bleibt nur zu 
hoffou daft die erbaulichen Er- 
gebnisse unserer Hardware- 
Untfrage (nachzulesen in diesem 
Heft) auch die Zweifler bei 
MicroProse eines Besseren be- 
lehrenf 
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Die neue Longplay-Scheibe des groRen 
Oigi-Komponisten ist mehr als nur ein 
musikalischer HochgenuB: 
„S0UND FflCTORV" bietet neben 15 heiBen 
Musikstucken und einerPC-JukeboH 
noch liber 1 00 MB an Sounds und 
Samples in den gangigsten Formaten 
(auch fiir Rmiga & Mac!) soujie den 
komfortablen Musik-Editor „ERSY TRRK"! 
Sichert Euch Euer handsigniertes 
Exemplar der „S0UND FflCTORV" zum 
Preis uon 39,- DM im Joker Shop 
solange der Uorrat reicht!!! 

Bestelladresse: 

Joker Uerlag • „J0KER SHOP" • Breto- 

nischerRing 2 • 85630 Grasbrunn 

Nachnahmesendung ist nur im Inland mbglich, 
bei Uorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 
6,5B DM Postgebiihren im Inland bzuj. IB,- iiir 
Ruslandsbestellungen dazuschlagen. 




Im Januarhcft habt Ihr bei der 
Markltiberaicht m Hersteller- 
Mailboxen untcr andcrcm die 
Box von MicroProse angeprie- 
sen. Nun. zu ^Civilization" habc 
ich nur ein englischsprachiges 
Update gefunden, und laut Com- 



1) Wie Ihr vielleicht den Beilag- 
fotos entnehrocn konnt, schreibc 
ich nichl allcin; mir hilft beim 
Tippen mein Vogel Pcti. Als Pe- 
ti neulich liurc Zeiischrift las. 
crschrak cr schon bei dcr erstcn 
Seile und sagte: „lch wuBte gar 
nicht, daB Tom Hanks bcim Jo- 
ker Verlag arbeitel* und dann 
noch als BoB!" Obwohl ich ihm 
cinigc Male crklSrte. daB es sich 
hier nicht um Tom Hanks, son- 
dem um Michael Labiner han- 
dclL glaubt cr es nicht und will 
seitdem ein Autogramm. 

2) Wir linden, daB Lucas Arts, 
Blue Byte und viele arnlere Sofl- 
warehauser einen nasscn Keks 
im Schuh haben miisscn. wenn 
sie ntchts mehr fur den Amiga 
herausbringen. Nehmen wir nur 
mal t J)ay of the Tentacle" oder 
t 3attle Isle T - welcher Trend 
wtirde sich solche Glanzstuckc 
entgehen lassen? Die Bchaup- 
tung, es sei nicht moglich, am 
Amiga gulc Software zu produ- 



zieron. kann hier jeden falls nicht 
grcifen, denn die isl bcrcils von 
amfcrrn Firmen (Team 17. As- 
con, MicmProsc etc) ausrei- 
chend widcrlcgt. 
3) Ihr sprechl haufig nur vom 
I200cr - ist in solchen Rillen 
dcr 40Q0er nicht gemeint? War- 
urn lalil Ihr den unlcr den Tisch 
fallen? lis isl doch wirklich 
schadc, daB kaum ein Spiel die 
genialen Fahigkcitcn des 
40O0crs nulzt! 

meinen Michael Kusvscrovv und 
Peii aus Berlin. 

1) Bet Dirpiept's wohl: AUen- 
falls hat Tom Hanks eine gewis- 
se AhnJichkeit mit unserem 
Michael und niemals umge- 
kehrt! Unser B<$ selbst sieht 
sich hirtgegen irgendwo zwi~ 
schen Bruce Willis und John 
Truvotta angesiedelt, aber das 
istja rum scin Problem bzw* das 
von Brigitta Trotzdem konnten 
wir nicht umhuu das Fota von 
Dir und Deinem schr&gen Voget 
hier abzubilden. Nicht, dqfi Du 
sonst noch Besuch von den 
beriichtigten Turnschuhtrdgem 
erhdltst... 

2) Zeig's ihnen, Peti! Oder war 
das jetzf Deine Meinung, Micha- 
el? Tja, ais multiple Personlich- 
keit ist man zwar nie aliein, stif- 
le! aber ouch htiufig Verwimmg. 

3) TotsHcldich sprechen wir zu- 
meisi von AGA-Rechnenu wenn 
A1200 und A4000 gemeint sind 
- was Inhaltxverzeichnis und die 
entsprechenden Stempel hewei- 
sen Nur teider hat unsere Hard- 
ware-Un\frage halt ouch bewie- 
sen, dqfi der Verbreitungsgrad 
des 4O00erx (spczlcll in der lidu* 
Jig inkompatiblen Q4Qer~Varian- 
te) so niedrig anzusetzm ist, dqfi 
die Hersteller hier nicht ganz 
ohne Grund auf die Bremse tre- 
ten. 
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OBcimJUscofthe Kobois'am 
PC wial in der CD-Version so- 
gar in toller Grafik gezcigi, wic 
der eigene Cyborg zusammengc- 
baui wird; die Amiga- hassung 
dagegen kommt auf lumpigen 13 
Diskctlen daher. Um diese Pleite 
zu umgehen. kaufle ieh mir am 
Amiga JRim* cbenfolls auf CD, 



aber PuMckuchcn: Fur unsereias 
hat man schlichi die Disk auf 
Schillcrschcihc gcschaufell, und 
fenig. Ewig wird der Amiga 
zwcitklassig abgespeisl; ieh 
bin's echt leid! 

2) In/wisehen miillte man den 
PC doch eigentlich als idcalcn 
Spicicomputcr bezeichnen. 
oder? Ieh incinc, es erscheint 
iTiimcr noch gutc Soft am Amiga 
(wie etwa .Pole Position" oder 
,*Mad News"), aber mit dem 
Angchot auf der DOSc isl das 
einfaeh nicht mehr vergleichbar. 
Dabei ist die ..Frcundin" durch- 
aus Icistungsfahig, wenn man 
sich mal Sericn wic ^Babylon 5" 
oder J>SV SeaQuest" anschaul 
- ieh habe sogar cin paar netie 
Babylon- An imationen auf dem 
Rcchncr. 

3) Genausowenig kann ieh vcr- 
stehen, wie die Soflwarchauser 
davor zuriickschrecken konncn, 
die Hardwareanforderungcn et- 
was hoehzuschrauben. Im Ictz- 
ten Jahr haben doch „Biing!" t 
„Oldtimcr" oder „Sim City 
2000" mit dazu beigelragen, daB 
diese Bamcren gesprengt wur- 
den! „Biing!" stchl bci Euch in 
den Chans auf Plate I, und wic 
w;irc es da wohl hingekommen, 
wenn nicht Millionen von Ami- 
ganern die gcfonlcrtc Hardware 
/u hieten haiten? 

ereiferl sich zurechi Mirko Pie- 
penhagen aus Stcridal. 

1) Wir teilen Deine Leiden, das 
dnrfxt Du uns glauben! 

2) Hier teilen wir wiederum 
Deine Meinung; was Joe betriffi 
insbesondere bczMglich der 7V- 
Serie „Bahyton 5" - Sonntag 
abends ist der Kert noch nicht 
einmal mit einem Brecheisen 
von der Glotze wegzukriegen 

3) Was die Hardwareanforde- 
rungen betriffi, teilen wir... Dir 
mit, dqfi die Ergebnisse unserer 
Urnfroge Deine Thesen bestdti- 
gen So, jetzt haben wir dreimal 
mit Dir geteilt, womit Du uns ci- 
ne Lokatrunde schuldig w&rst! 




I)lm Fruhjahr 93 stand meiner- 
sler SOOer auf dem Schreibtisch, 
und ieh haite mir nicht iniumcn 




Heide 4 / 39261 Zerbst 

03023- 77164 Mailbox .: 03923-77165 Fax,: 03923-7A016S 



Amiga 1200 

Amiga 1 200 1 2MB 698. DM 

Am*$a 1200/ 2MB / 17CMH4D2.&' *19 t -DM 

Airnga 1200 /2MB/ 34CMBHD25* 1069.- DM 

Am*p 1200/2MQ/ v*::,Vtl *1D2 &• 1198 t DM 

Arrwj.1 1200/2MB/ aSCMfl MO 35' : M* -DM 

Am^ja 1200/2MB/ 1 27GBHD36* 1138,-QM 



Amig*l22B/03OCPU-28MHi 1449.-DU 

CMB RAM / 8&0 MB HO 
Amiga t250/030 CP&50MHz 1$7WfM 
6M&RAW / B50 MB^HD 



Monitors fur Amiga 

NQkt&V3tuc$tnph4t?TV t7* 1790.-DM Amiga 143&S 14' 15-40 AKr 54&-0AJ 

43.?'. -h I5h>t/ HFPAL 30^4 KHz tra-J SJftfiwbuttf rcchom / 

md + rumwj^tunor / Vrfeotoxdocodo' slra^li^gsaim iwcJi MPH II 



Drvcker 
Crtir6nSw<H200 
CHifen Swrf 1 200 Colour 
Canon BJ200 e* 
Canon BJC 4000 Colour 
C^nvi ttJC G 10 Colour 



399. DM 
499,-DM 
389 t - DM 
549, DM 

MMM 



Dfxickf ftrrfibof Mr alWi QAngh^on Drucluif a A 



UP Doftkio! f>G0CoJotJf (SG9.-OM 

MP Dor.kjol 850 Colour ft79 t DM 

Epson S^ytos Colour II 799,-DM 

Bn«h«r HL 630 Lasot 889 r DM 

HP LA9Wr&l 6L 999,DM 



Festplattencontroller 

incl + 8MB RAM Opuon 

101 Am^ 5CO 
nhftflF^mtotift J7kJ)M 

ir*sl.&MMB-HDD 4e9/0M 

i^l. i 2 013 HDD 599.-DM 

liKt 14Q0-HDO G99.-DM 



149. DM 

579 ( DM 
C79.DM 



CO-ROM Controller 



Festplatten AT-Bus 



2V 
170 MB 
340 MB 
540 W 



22!>. DM 
349. DM 
4CT.CW 



&MMB 319* DM 
»2GB 423. DM 
16GB 499.-DM 



lyf An>g^ 


5QQ 


tW-1200 


aaagoo 


*no 4«CD-^0M 


399.DM 


4ULQH 


20MW 


md 6a CD-ROM 


499.-DM 


499/ DM 


399. DM 


ohrrtL&utocrk 


199.-DM 


229. DM 
C01200 


i49._DM 


AJraDatA 


crwoo 


Ovordrrvo 

- r 


Tdndrjm 



CD-ROM L&ufwvrkc 

Utsumi FX40O 4x A!w 
Us^n FX600 Gv A!*p* 
Sanyo 2MSH 4x SCSI 
Panasonic CH504 4« SCSI 

To^ba XM3701B 6 7* SCSt 



199.DM 

20MMI 

299.DM 
329.*OM 

549.-OM 



Speichererweitervngen 

Amtfja 500 512 KB ir*d. Uhr/Akku 
Armp>iS0O JOMBincI Uhr/AJAu 
Am»oa600 10M6 

Turboksrten 

Am*g*500 

68030 1 1 A MH/ / RAM Op&on M 4M 

660tO MMn/«nd4M&flAM 

Amiga tOO 

tAtXSQ 28MH/ flAM OpMm t» «M8 

&0O2O 28MH/ ind 4MB RAM 

Amiga 1200 

GUO20/ 28MHj *nd 4MB-UhfMWw 

lMt:40/28MH7/RAMOp1kOnbtS 6M8 

6^030 / 50MHz / HAM Option brS 16MB 

Speichermodule 



|7IP 

SIMM 

SiMM 

StMM 
SUM 

SIMM 



HAM 5144Q 
Standard 
PSI1 72p*n 
PSII 72pin 
PSII 72p*n 
PSII 72pin 



1Mt3 
2MB 
4MB 
8MB 



40.-DM 

179.-DM 
W.DM 



l^.-OM 
398 4 -DM 

209.DM 
519. DM 

389.-OM 
198.*OM 
329 t DM 



49rDM 
69.-DM 
149, DM 
199. DM 
389.-DM 
0B9. dm 



MOde{TlS rcl OFUFMOerXSorhW* 

1KB 

i4 400BmjdoKlom 199.' DM 

28 flOO Baud oHom 389. DM 

SQ14 4S l4 400Bairf t99.*DM 

SC2634 288O08audV.34 349.DM 

Spofcict 28 8 V34 ■■■■ ■ l -M 

HST Counor 2A fl V34 890. DM 

Sc&nrwr 

WSttKHan&catvw IQfrnm 
&4 Gtauslufon/400 opt 1 70. -DM 

Cotour*cannot/400dFi 299.<DM 

tttSTEK PffcfiOoflflcwvw DW« 
Pafa^on 600 f 600dpt 569 t -DM 

Paf ayon 800SP / 800dpi 89Q.DM 
frecW rT«VTCV««r#nfw OW « 
GT ftirfX) SCSI 400dpi SP 990 h DM 
OT 90O0 SCSI 600dp< SP 1148, DM 

ScmnQuix Twain TnjJow 

lui Music* Pa/**ppn Scinnof 149. DM 

lur Cpwn GT Scanner 149,-DM 



SoTfwffn? 










Amos In© Creaior 


Basic 


79.DM 


Wofkbaoch X t htcK Ktekatartmm 


Pe^onal Wffle 


Textverarbortung 


59 t -DM 


Amiga 500/2000 


I79.-DM 


Final Copy ll 


Texlvorarborfung 


79. DM 


AmKja 600 


179,-DM 


Personal Palrrt 6 3 


Grafjk 


69 t -OM 


Am^a 1200 


189.-DM 


Dohjiti pjunl IV 


Grahh 


149.-0M 


Am+ga4Q00 


189,-DM 


AdPro25 


Gmfck 


?99.DM 






AdProScAnnor Hotborrur EpiOnQI 


249. DM 


Turboprtnl 4.1 pro'oWonal 


119 ( *DM 


Sottci MM400 


MLAimodta 


459. -DM 






ScnlaMM400 


Upoato 


199.DM 


COAmlnet5ri8Jti9 


2&.-OM 


ScnlnEElOO 




399.-DM 


CDAmlnot5el2 {4CD + ft) 


SS.OM 


Adorago25 




219.-DM 


CO Soar Amok PD 


29. DM 


CUinssa Pro V3 




379.*DM 


CD RHS DTP Kollcldion 


49.DM 



! Zubch&r 

Diaktrttaniautwat** 
» KB Amtrja eidm 
x .76 MB HD Amiga «*te<n 
JO KB -r i ■■ • j i 500 iruo'n 
560 KB Ap^yd 6OCV1200 snUim 
N^lzteJ Am>^a 50O1200 45A 
K»ckaiatt/oni 1&ZMOJ& jo 
rOd^tanMmsctiahpblino 



260 dpi Maua Miirja 29.-DM 

99. DM 400 dpi Maus Amiga 39.-DM 

189. DM 400 dpi Maus Am>ga 3Tasfc>n 49. DM 

R9.-DM vocoptischo Mau« Amga Q9.-OM 

89. DM Tr^cktiAi Amtga Cystol 79. OM 

99 h DM CD3? ControipJid Honeyoeo 49. OM 
49, DM 

29.-DM Acton Replay Ciirdndge 1 79. OM 



telefonischc Bostollannahme 
Mo.-Fr. 10.00 - 19,00 Uhrl 

Sa^^10j0^^1Z30 

Oirektversand per 

Port oder UPS Nachnamc 

Do U*fonvig orfofgl Aut ^Qmrtcflaojn uni 



AV nu^fulvtcn Proiso bOTioh^n sich aui don 
Stand vom 2901. 1&96 

Aufgrurtd von Prftt$$cnwankungen und Einiuauffi- 
vorto^en ertraeen S«o bAlo un&o<e gunsiiQjen 
Tageapte^o. Imumor / DrucMeMer / Prtis* 
Ar^Jonjngcn vonbohaAon. 

Handleranfragen erwuns chl 

Ifcr magapltttmai OaajcMN(»dinUm#i 



lassen, daB ein Jahr paler die 
Daueritmc von Commodore be- 
ginneii wiirde. Trotz tier Raulc 
gab cs aber audi Positives zu vcr- 
mclden: Jedcsmal, wenn ich so 
riehtig down war* habe ich ein- 
fach iibcr den irnmcr wicder ge- 
nialen Joker-Comic gelacht odcr 
inich mil Michaels oplimisli- 
schen Pragnoscn gelriisiet - da- 
nach war die Well wicder halb- 
wegs in Onlnung. Dahei battel 
Ihr es ja auch nichl immcr IciehU 
Ich denke da our an die bodenlo- 
se l.eserbrief-Frechheil cincs 
Amiga-Clubs aus Ktiln oder an 
auf Michael bezogene Spriiche 
wie „gcldgeilc Kapilalisteasau". 
Andereraeils /cigtcn die Reaklio- 
nen der Lcser auf den erwahnlen 
Brief, daB Ihr stels auf unsere 
Unlcn;lul/ung rcchncn durfl. 

2) Jeizt vielleiclil mich em paar 
Worte m Euien Qucivlen mil 
den Gcsetzeshuiern; Auch wenn 
Michael sich in seinem cinsumen 
Kampf wie 000 Quiehoie gc- 
liihlt haben mag, das Ergcbnis 
kann sich sehen lassen! Es gibt 
also doch noch so elwas wie Ge- 
rcchligkcil im louule. sclbst 
wenn man manchmal zictnlich 
lang danach suehen muli, l£ider 
isl das Problem der indizicrungs- 
wiiligen Moralapostel damit 
nichl aus der Well, und daB jelzt 
womoglich auch noch die FSK 
die Konlrolle iibcr Software-AI- 
tcrslreigaben zugeschustert be- 
koinmcn soil, behagi mir iiber- 
haupl nicht Am Ende werden 
dann Games wie ? AmbcmKK>n" 
auf cine Diskette passcn, weil die 
FSK den Programmcode zu&ain- 
mensuuichl. So nach dem Mono: 
Igiti, all diese schrccklichcn 
Monster! 

3) lt Dungeonblaster V" im No- 
vembcrheft war ubrigens ktist- 



lich, Ihr werdei immer besser! 
Wie wan: cs denn wirtdich mat 
mil einer Vcrsoflung? 

4) Die Idee mil Eurcr Weih- 
nachtsdiskette auf dem Cover 
war cbcnfalls loll, dafiir geriel 
der vierte Teil der Hardwaic- 
Marktiibersichl ciwas kurz, ins- 
besondere der Abschnitl uber 
Turbokartcn. 

5) Beim Relricbsgeheimnis des 
Januar-Jokers bin ich doch clwas 
ins Griibeln geraien. Wie isi cs 
moglkh, daB so tolle MSdeLs wie 
Para, Dorothea* Christine oder 
Daphne fiir Mikes Hungedohn 
schuf ten? Und warum gibt es hci 
Euch nur mannlicbe Redaklcurc? 
Die Jungs amusieicn sich mil den 
neucstcn Games, wahrend der 
langweilige Schriftknun an den 
Girls hiingenhlcibl - ncnnl Ihr das 
elwa Gleichbcnxhiigung? 

6) Ich habe eine siatiliche Anzahl 
von selhstgcmachlen Bildcm auf 
meiner fcsiplattc. die tormlieh 
nach einer Vcruffenllichung in der 
Joker-Galeric schrcicn - allcr- 
dings bin ich nichl ganz sicher. 
wie Ihr Eure Vokabcl ^sdbstcr- 
dachf nun genau auslegl Die 
Gnmdktee fiir mein „Strcct- 
fighling Girl" ist z.B. dem tt Slnxl- 
fighlcr IF-Comic entnommen. 
aber bis zum fotigen Bild warcn 
es dennoch einige pixdhartc Sum 
den. Und Ihr habi ja auch imiocr- 
hin Jabba the Hutt und k. I . vcrof- 
fendichu also muB ich inir keine 
Sorgen nudum* oder 1 ? 

holft Stcflcn Kriilzsch aus Fran- 
kenberg 

I) Gerode weil unser Chef sich 
sclbst oft nicht so bieremst 
nimmt ist es um so schdner, wenn 
er ernst genommen wirtL Und 
nicht nur diesbeztiglich rechnen 
wir auch weiterhin fesr auf Eure 



Unxerstiitomg - so wie flir wei- 
terhin aufunx tithlen Mrfl! 

2) Momenian treibt sich unser 
\xm alien hochverehrter Staaisan- 
waltjQ htmptxticldich in den Onlt- 
rte-Diensftm herum, um seme 
Leere, tih, Lehre dort zu verbrei- 
ten - soviet &r XieretittigkeiL In 
Sachen FSK hrauclu uns aber zu- 
mindest vartiiufig nichl bange zu 
seuu denn dort miiptc sichja erst 
mil jemaml firuieru der das Wort 
Programmcode huchstabieren 
kann... 

3) Danke fiir die Blurnen. Wn 
\md wieder bekonunen wir ja 
auch laistichlich Versofiungen ux 
lt DungeonhUister'* von Lesern 
eingt'svhicki, die wir in beson- 
ders gelungenen l : tillen auch 
schon im Heft vorgestellt luiben* 
Bleiben wir oher (rotrdem auf 
dem Teppich: Als PD und aus 
Jux mng *sja in Ordnung setn, fUr 
eine wirtJich crnsthqfie Umseh 
sujii! tmdsie manjedoch Mqflstd- 
be anlegen* denen diese Gtmli- 
RoIILk schon aus konzeptionellen 
Griinden nicht gerecht werxlen 
kiinnten 

4) Wir getoben (noch?) Utngere 
Specials und eine neue Cover* 
Disk 

5) Die weUHiche Belegsctuift 
wurde rnit erstfalschen Versprv- 
chungen gektidert („Wcrden Sie 
herithmt mit der Joker-Modelt- 
ag€Ttfur!")unddannmit Knebel- 
vertrdgen („Die Arbeitsztit be- 
trttgx 25 Stunden /to Tag, bet 
Siinderteistung entfailt tlas Ge- 
hati") tin uns geketteL Und weil 
das bet den Miiruxem iihntieh lief, 
haben Gerechxigkeit und Gteich- 
berechtigung am Ende auch hier 

gesiegt 

6) Die Galerie-Jury &igt auch 
gegeniiber Vafremttungcn Ver~ 
sriindniSt beluilt sich in soltfwn 



Fallen aber ein eigenes Vrteit 
beztfglich der Eigensttindigkeit 
des Ges<muwerks \vr* 




, . , mlissen Eure Zuschriflcn 
auch weiterhin nicht unbedingl 
scin, um hier abgedruckt oder. 
falls ROCKPORTO (Auslander 
verwenden billc Internationale 
Aniwortscheine) beiliegt, von 
uns beamwortei /u werden - 
noch isl Heir Dr. Stoll ja nichl 
hcmiichtigi, fremde Post zu 
zensieren. Weil es aber jeden 
Moment so weil sein kann. 
schreibl Ihr uns am besien noch 
heuie all Eure Fragen und An- 
rcgungen. wobei Ihr ruhigen 
Gewisscns auch den Abscndcr 
leserlieh malen konnt und 
solft, Wer keine Abo- und 
Shop-Bcstcllungcn odcr die 
Teilnalune an einem Weitbc- 
wcrb im Sinn, aber Mtimm in 
den Knochen und ein Modem 
am Rcchner hat. darfs iibrigens 
auch mil E-Mail versuchen! 
Hier alle erfordcrlichen Adrcs* 
sen; 





I 

-W 



—m 






Wer sich vom Joker gefangennehmen laBt, erhalt 

Haftvergunstigungen: beschleunigte und verbilligte Lieferung der 
Hefte sovvie eine Auswahl vol! spielbarer Levels von Black Magics 
Luxus-Kerkera GLOOM DELUXE als Geschenk! 
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Im offcnen Strafvollzug bekommen Abonnenten alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum 
| Preis von 9, also ftir Jtnackige" 63,- DM (Ausland: 75- DM). Die Hefle wcrden wetter- 

sicher und umweltschonend verpackt in Eure Zelle geliefert, wobei unsere SchlieBer die- 
I sc Excmplare bereits eine Woche vor dem offiziellen Verkaufsstan zur Posi bringen - und 

auch gleich das Porto bcrappcn. Doch siatt eines taglichen Hofgangs erwartet Euch: 



Monstros schone 3D-Aetion in den frisch iiberarbeilctcn 
Texture-Dungeons von Black Magics GLOOM DELU- 
XE - anband einer ganzen AUSWAHL VOLL SPIEL- 
BARER LEVELS, die Euch von den schickstcn Geg- 
nern, Sammel-extras und Sounds ubcr die variable Auf- 
losung und das Multitasking bis bin zur Unterstulzung 
des (I)' -Pads und sogar der i-glasses! praktisch alle 
Features der Verkaufsversion prascntieren. Und das Be- 
ste: Die Schnupper- Version lauft auf alien Amigas mit 2 
MB RAM und einer 86020-CPU, also bereits ab eincm 
A500 nut Turbokarte!!! 

Freilich wird nur eingekcrkert, werdiesen Monat inhaftiert 
wird oder sein Abo verlangert (genau: Bei jeder Haftvcr- 
langerung gibt's eine wcitere Top-Pramie!), weshalb schlaue 
Knackis ihre Zeit nichl auf einer Backe absitzen, sondcm so- 
fort mit dem ausgefilllten Coupon zum Briefkasten starten! 



^B 



NUR IM MARZ: EINE 
SCHNUPPER-AUSWAHL 
VOLL SPIELBARER LE-, 
VELS AUS BLACK MA- 
GICS „GLOOM DELUXE" I 
GRATIS FOR JEDEN NEU- 
ABONNENTEN UND JEDE 
ABO-VERLANGERUNG!!! 




Neon* 4k Vornamo 
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"■.. Unterschrift des Erxiehungsber«<hHgt*n) 




DUse V*r*tnbaruBg kmmm Ich li w ihal fc von vcht 
T«9*M kel Joker Verlag, Br*ff*nlich«r ting 2, 
85630 Gnibninn, ■ h to n « | « n . Z*r Wahmng riw 
Mat f-»u«t die rechrnlHg* Ahf ending 4m Wl- 
dwrvfs. Ich bestatfge die Kennfnlsnahme d*s Wl- 
:. ' wfirochtft durch roalne zweile UntertcWMt: 





ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 

ICH BEZAHLE DURCH BAMKABBUCHUMG 

KONTOINHAHER: 

KOMTO - MUMMER: 

CELOIMSTTTUT: 

BAMKLEITZAHL: 







ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD UECT BEI) 






KH BEZAHLE MACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTGIRO KOMTO: J 

MR.: 444 714 -806 BLZ 70010080 




BEJ ZAHLUMCEM ODER KORRE- 
IHRE KUNDEMNUMMER AM! 



Bitte einsenden an: 

JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 

Bretonischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn 
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Audi beim neuen Update von Black Ma- 
gics 3D-Actiondungeon bleiben wir bei 
unserer politisch korrekten Politik, den 
Spieispaii nicht zu benoten. Denn auch 
und gerade durch die grafischen Ver- 
besserungen tried nun mehr Biut denn 
je aus dem Monitor! 



Konzeptioncll hat sich gegenilber dem 
ursprflnglichen „Gloom" ohnehin nichls 
geflndert, und dcrart exzessive Gcwalt- j 
darstcllung wie hter isl und bleibt nun 
mal cine Frage des (schlechten?) Gc* 
schmacks: Wcnn man knielief durch die 
Gedarme und Gebeine zerfeizter Gegner 
walet, brauchi man kein MUnchener 
Slaatsanwalt zu scin, um das als des 
„Guten" zuviel zu empfinden. Kurzum, 
I jeder sollte fur sich sclbst cntschciden 
(dtirfen), ob er das hicr Gezeigle fiir noch 
akzeptabel hall - und das diirftc auch 
ohne Noten i ii r DaucrspaB und den da- 
mil naiilrlich eng zusammenhangenden 
Gcsamteindnjck gelingen. 
So, damit schieben wir den moralischen 
Zcigcfinger wieder zuriick ins Halfier 
und kommen zur (cigenllichen) Sachc. 



V1KTUAC RE ACITY 




44AUDWAFFEXI 



Neu bei Gloom Deluxe ist auch die im 
Vordergrund sichtbarc Waffenhand. 
wclche im Schrittakt milwippl - ei- 
gcnilich ein rcinesOptikgimmick. das 
aber hubsch anzusehen ist. 
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Vorweg ist dabci zu sagen, dafi sich, von 
der nun weniger fehleranftlligen (Null-) 
Modem-Option fiir Duo-Action an se- 
paratee Rcchncm und cincm Ricscnpa- 
kct mil optischen Retuschen mal abge- 
sehen, gegenliber den originalen 3D- 
Kcrkcrn hcrzlich wenig gcUndcrt hat. 
| Was librigens jeder selbst leicht ubcr- 
priifen Linn, wcil der Box auch das er* 
stc ta Gloom" bcilicgl, Andercrseits wSre 
es fur die Fans wohl auch cine herbc Ent- 
Uiuschung gewesen, wcnn sic nicht mehr 
ballcrnd durch aus der Ego-Perspektive 
gezeigte und flussig scrollcnde Flurc bat- 
ten marodieren diirfen, um einen Feind 
nach dem anderen umzunietcru.. 
DaB untcrwegs weder bei der Musik 
I noch betm Leveldesign selbst Neuheiten 
I zu entdecken sind, deutet allcrdings auf 



Frisch integricrt ist zudem der Support fllr Escoms 
,4-glasses!": Der Headtracker der VR-Brille wird un- 
tcrslulzt, zwei scparat fur jedes LCD-Display bzw. 
Augc kalkulicrte Bilder erzeugen einen raumlichen 
3D-Stereoeffekt. 
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Nocb ^handtirriflichcrr" Action 

cin ubertriebencs TraditionsbewuBtsein I 
der austnilischen Kcrkermcister 1 1 in. Zu- 
dem zeigte man bei Black Magic auch 
keinerlei Erbarmen mil jenen geplagten 
| Action-Novizen* die bereits vor Mona- 
ten an den anfanglich zwar fairen, sp3- 
ter jedoch bcinhartcn Atlacken der Geg- 
ner scheiterten: Wcr die optischen Of- 
fenbarungen in den drei abschnittweise 
untcrtcillen Szenarien komplett begut- 
achlcn will, muB schon crncut ein Ma- 
ximum an Standvcrmogcn und Gcschick 
beweisen, Bleibl also nur zu hoffen, daB 
wenigstens die hcrcits in den Start- 
Itichcm stehende und zu beiden 
M GIoom"-Varianien kompatible Datadisk 
etwas einsleigcrfreundlicher und viel- 
Icicht auch cin biBchen weniger ge- 
waltveriieirlichend ausfallL 
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Durch dk Wuirote Brille bctrachtet: 
Gloom Deluxe and dit ,J-r1 asses ! T? 
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Guck mal, rin Mettnen-Gekt 
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Trotz unveriindertem Gamcplay Ubcr- 

zeugcn die insgesamt 21 Dungeons dcr 

luxuritisen Fassung abcr durch dezent 

angehobene Spielbarkeil. Das isi in cr- 

; sler Linie dcr deullich verbesscrten Op- 

i Uk und speziell der fcineren AuflOsung 

Uu verdanken: Wo die Grafikengine her- 

[annahende Feinde einsi nur als vcr- 

schwommene Pixelhaufcn dar/ustelten 

vcrmoehtc, sind bei Gloom Deluxe be- 

■rcits weil enlfernte Gegner klarcrkenn- 

bar und ermoglichen damil weil eher er- 

folgreiche Angriffs- bzw, Abwehitakti- 

ken. Ein weiterer Garant filr den 

[Siegeszug ist die ausgcfeilte Sieuerung 

per CD 32 -Pad, und auch via Taxtatur 

blcibt das Schlachiengliick dem Spicier 

weiigchend hold. Per Slick isi man je- 

doch durch die relativ umstilndlich zu 







ECSPOWEfc 



Gutc Nachrichicn fur 
AGA-lose Ajnigos: 
Obwohl einst exklusiv 
filr A 1200/4000 gc- 
macht, laufi H Gloom" 
im Update jelzt auf je- 
dem Rechncr mil 
168020-CPU und 2 
MB RAM! 



handhabende Scitcnscl 
gehandikapt, 
inhaltlich geht es also wie gewohnl dar- 
um, sich mil der unlimitiert munitio- 
nierten und per Sammelicon aufriistba* 
renWumme gegen die Heerscharen des 
BOsen zur Wchr zu sctzen, nach durch- 
i schlagskniftigcren Projekiilen zu suchen 
und dabci hSufig nUlzlichc Goodies zu 
finden - sei es, <J;iB frische Energien mo- 
bilisiert werden, sei es, daB (sellener) 
gleich der Vomil an zunachsl drei Leben 
aufgestocki wird Solern die cnLspre- 
chenden Symbole entdeckt und aufge- 
klaubl wurden. helfcn zudem bcgrcnzl! 
haltbarc Ronigenbrillen, Unsichtbarkeits- 
Drinks, Doppcltlinten oder Flummige- 
schosse beim Gang durch das Labyrinth 
dcr lausend Tode. AUerdings wird das 
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Extras slndstetshochwillkommea l> 



fehlende Aulomapping stark vermiBt 
und Continues oder zumindest mehr als 
bloB zwei Speicherpunkte fdr den Spiel- 
stand im kompletten Game waren eben- 
falls wOnschenswert gewesen* 
Ansonsien sind Schalier zu betSdgen und 
rotierende Riesenschaufeln in Gang zu 
setzen. Tore zu offnen und Teleporter zu 
aktivieren. Allzu kopflastig isi das Spiel 
dadurch freilich nichl, denn auch Gloom 
Deluxe zeigi sich leizten Endes als li- 
neare Aciionballerci - schon wegen der 
gegeniiber Konkurrenten wie ...Alien 
Breed 3D" oder ^Breathless" kaum vor- 
handenen dritten Dimension. Anders gc- 
sagi: Hier darf bzw. braucht man sich 
nicht mil Aufzugcn, Treppen, Emporen t 
Schtltzengriiben oder Fallgruben abzu- 
nlagen Dieses Minus an baulicher Kom- 
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Links voiles AGA-Multkolor, rechts die 64 Farlwn des ECS-Rechners 
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MULTITASKING 
ACTION 



^H 2g Au&reichcnd Spcicher und CPU-Leislung voraus- 
^ll J^- gcscizi, ISuft Gloom Deluxe auch parallel zu ande- 
gjjiiren Tools wic etwa Rendcrprogis Fragl sich blofl, 
f wer so was brauchl? 
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Das I'Vnster zum Hinlerhof 

plexiiHi wird jedoch durch ein im Gen- 
| re bislang eher rares Feature ausgegli- 
chen, namlich den Splitscreen-Modus in 
drei eigens fiir Duelle eingerichtctcn La- 
byrinthen. Besser weggcblieben ware da- 
gegen die im Tiielbild zu treffende Wahl 
zwischen zwei GewaltmodL Taisachlich 
ist dabei dariiber zu cntschciden* ob die 
traurigen Oberreste von zerplaizlen Sol* 
dalen, Zombies odcr Beholdern sogleich 
im Erdboden verschwinden, oder ob die 
Leichenteile auf Dauer am Bildschirm 
Hegcnbleiben sollen. 
Kommen wir zu guter Lelzl zur often- 1 
sichllichsten Ncuerung: Die Grafik wur- 
jde komplett umgckrempell und ist nun 
zum einen deutlich deiailreichcr, zum 
anderen iSBl sie sich besser an die vor- 




Eioc Abreibung fUr den 
Btechkamc raden 
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KECCEfc SCU0NJ4EIT 



Die lechnisch verbesserte Grafikengine unterstUtzt 

[ Aufltisungen von bis zu 320 x 200 Pixcln. wfihrend 

»Gloom" in der Urversion ab etwa 100 x 80 Bild- 

punkicn passcn muBtc. 



Unf erwegs mlt der 

unskhtbartn Steallh- 

Knarre 
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I handene Rechnerkonfiguration anpasscn. 

I Ja» sogar M Freundinncn" mil den Molten 
A500 und A2000 wcrden ab sofort mil 
einem spczicllcn 64-Farben-Modus un- 

tersiUizt die beslen Resullale craclcn al* 
lerdings schnclle Cybergraphics-Gra- 

fikkartcn. Nichi ganz so flott, daftir aber 
sehr rfiumlich wirkl die Optik durch Es* 
corns Cyberbrille, die „i-glasses!" 
Goindvorausselzung fur die komplcll mil 
Texlurcn vcrkleideie 3D-Action isl in je- 
dem Fall ein 68020-Prozessor mil 2 MB 
RAM, wie ihn etwa jeder Slandard- 
1200er unler der Haube hat* Schwer zu 
empfchlen isl dariiber hinaus zusiitzli- 
ches Fast-RAM oder besser eine 68030- 
! Turtookarle, damit die Umgcbung nicht 



ITJl^n 



. /-/*■" 



S« 



m 



■ 




36 



Mr. Zahnlos war scln Name.. 






Links die origlnalen Maxipixel, rechts 
Gloom Deluxe in Hochauflctaunt; 



in einem solchen Zcitlupcn tempo vor 
sich hin ruck t . daQ einem der Finger am 
Feuerknopf einschiaft 
Kurzum, wcr Uber cine weniger ttppi- 
ge Ausstallung vcrfllgi* lSBl diese Kel- 
ler doch besser im Keller Was natUr- 
lich ersl rechl ftir feinfuhligcrc Aklio- 
nisten gilt t denen hicr altein schon die 
Todcsschrcic ihrcr bedauemswerten 
Opfer den Magen umdrehen dilrften! 

(rl) 



GLOOM DELUXE 

(BLACK MAGIC) 



BALLER-DUNGEONS 




..GESCHMACKS 
FRAGE" 



GRAFIK 



ANIMATION 




EBEE 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



86% 



84% 



73% 



75% 



79% 
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HDINSTAUATION 
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Unser Davis-Cup-Team hat Sorgen, Boris hat Wadenkrampfe, Steffi hat 
Steuerprobleme, und wir haben eine brandneue Tennissimulation von 
Audiogenic bzw. Mental Software fur Euch im Test: Aufschlag Joker! 
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Ail.- Charaklcrc nuTctaen Blkk 



EIn Holies Doppe) 




Wlihrcnd Boris Becker den AnschluB 
zur WeltspHzc in letzier Zcit nur mil 
MUh und Not halten konme, fQhrt am 
Amiga mit Blue Bytes Klassiker 
„Grcat Courts 2" ja nach wie vorein 
deut&ches Produkt unangefochten die 
Weltrangliste an. Dem sctzen die 
Engender hier einen cher launigen 
SchweiBtreiber entgegen, der weniger 
auf simulative Features denn auf schie- 
re Action setzt* 

Freilich haben die Super Tennis 
Champs auch optionsmUBig einiges zu 
bieten, etwa Einzel- oder Doppelbe- 



gegnungen in den Freundschoftsspie- 
len und der Liga. Falls ein Vier-Spie- 
ler- Adapter im Parallelport steckt, lafit 
sich dabei sogar das kompletie Quar- 
tett von menschlichen Racketschwin- 
gern steuern. Die Teilnehmerzahl in 
der Liga isi auf vier oder acht Singles 
bzw. Paare begrenzt, die dann jeweils 
ein- bis viermal Ubereine Matchdauer 
von drei Spielen. einem, drei oder fiinf 
Sflizcn gcgeneinander antreten* Ja, filr 
die einzelnen Grand-Slam-Turniere in 
Paris, New York, London und Mel- 
bourne, die auch komplett im Vicrer- 



pakct inklusive Rangliste durchgezockt 
werden kttnnen, dQrfen sich gar bis zu 
16 Teilnehmer anmelden. Hier ent* 
scheidet dann allerdings stets nur ein 
Satz liber Sieg oder Nicderlage. 
Gespielt wird wahlweise auf Kunst- 
stoff, Gras oder Sand, wobei der ge- 
wflhlte Bodcn auch tatsHchlich Aus- 
wirkungen auf das Absprungverhalten 
und die Geschwindigkeit des Balls hat 
Ganz unlerschiedlich auch die Cha- 
rakterprofile der 16 Sportsmflnner, aus 
denen man hier zu Beginn sein Alter 
ego wflhlt: Das Angebot reicht vom 





Liiuf, Junge! 
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Hlcr sind wahre Champs gefmgt! 
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brillantea Allrounder Mac bis hinunter 
zum cher schwachen Doogie* Wcr sich 
der ultimaten Herausforderung des 
Grand Slams stellt, darf dabci ober 
nichi in die Tennis schuhe der sechs 
Besren schltipfen. FOr runde 20 Marker 
pro Stuck sind bcim Hersteller zudem 
bereits zwei Zusaizdiskcttcn mil jc 16 
MSdcls sowie gemischten Doppel- 
teams erhaitlich, weiterc sollen folgen. 
Politisch geht hier soweit also allcs 
korrckt zu, wahrend die Grafik doch 
allerlei Wtlnsche offenlUBt, Dabei er- 
blickt man den Platz ganz klassisch 
von leicht oberhalb der Grundlinie; je 
nach Geschmack wird schnell, lang- 
sam oder Uberhaupl nicht in alle Rich- 
tungen gescrollL Auch die Animaiionen 
der htibsch detaillierten Sprites sind 
kaum der Iclzie Schrei, obgleich das 
Benehmen der CPU-Cracks biswcilen 
schon zum Schreien ist: Es kann pas- 
sieren, daB sic nach einem Ballwech- 
scl urpltitzlich im wahrsten Sinne des 



Wortes mit dem Kopf durch die (Be- 
grenzungs-) Wand wollen! Akustisch 
gibt's andererseits kaum Grund zur 
Klage, denn die Schlaggerausche, klei- 
nen Sprachfetzen vom Schiri und die 
Publikum5ovationen klingen recht or- 
dcntl ic h . Das gill (lbrigens auch fur die 
fetzigen Beats beim Gang durch 
MenUs und Kurzstatistik< 
Was die Steuerung betrifft, so hinter* 
iSBl sie wicdenun gemischte Gefiihle. 
Das korrekte AusfUhren der Schiage 
ui.*k Slice, Lob oder Top Spin) bedarf 
nttmlich einer geherigen Portion Trai- 
ningsfleiB, insbesondere mit einem 
handelsilblichen Ein-Bu Hon -Stick. 
UmstSndliches wie Doppcldruck und 
Halten des Feuerknopfes vor Ball- 
kontakt fdllt mit einem Zwei-Button- 
Model I schon teilwcisc weg, doch ech- 
te Siegchancen erhalten eigenilich nur 
die Besitzer eincs CD U -Pads - nur hier 
verteilen sich die vier mOglichen 
Schlfige auf jeweils eigene Knfipfchen, 
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Dl€ KONKURR6NZ IM UB6R6UCK 

Zunr hot Groat Courts 2 s<hon Ober RW 

Johre ouf dem Bucket, doch stellt die 

€quipe von Blue Byte domlt aoch wle 

vor die Nummer elns Im Genre: Die 

Oberaeugende Prosentobon und der oe- 

nlole Korrteremodus mit Rolll-6ementen 

wle dem Verbessem der LUerte per pro- 

grammlerbarer Bollmoschlne mochen • 

das Spiel zu elner Klosse fur sich. 

Mit elnlgem Abscond ouf Rang zu»< - 

rangiat lociciels T«nnb Cup I. das zwar " J^ 1 . 

reichllch Optlonen, elnen Splltsaeen • w& 

sotule elnen €dltor fOr die Splelerstor- * — c^r — =-: — : — r^ * 

kezubictenhot, steuerungstechnlsch. M^.J.y 1 ' 11 ^^?^ 
optisch und okustlsch jedoch nur hnopp ' 
Ober dos Mlttlmofi hlnouskommt 
laholciich me ifi Center Court Tennis von 
Blitzuiare nlcht nur dank der €ntiulck- 
lungsmoglichkelten der Splelenuerte 
belm Sommeln von Punkten und Freis- 
geldem zu uberzeugen. leldet ober un- 
ter elner sehr mflfilgen Presentation. 
Dieses Monko molten die „Blltz Baslc"- 
Gxporten von field Software jedoch 
demnaehst hckhstpersdnllch ousbO- 
geln. 

Nur der VoHstondlgkelt holber sel noch 
dos be) Palace erschlenene Interna- 
tlonol 3D-Tennls ermohnt, elne Ju- 
gendsOnde der Hltileferancen von Sen- 
sible Softuxire. Jedes meltere UJort 
Ober die korge Interioce-Vektororofik 
und die troge Steuerung wore heut- 
zutoge relne Zeltverschujendung. 





iJJJJL 
l JJJ;JlJUj 


11 ^Jjh 




"1 




\& 






* 


*?1 


iitfji ~ 
H 


llllil its 

MIS* 1* 

niTutv i : 

Mil II IS fl 

lilJ S ft 
1 1 Irtil IS it 




■ 




' 






< \* 


^^ 1 








Einc vernl ehtende Stalistik 






nur hier kann man somit auch der 
Laufarbeit die erforderliche Konzen- 
tration widmen. Okay f bei den Auf- 
schlflgen landei die Filzkugci zumin- 
dest im Easy-Modus automatisch dort, 
wo man zuvor in aller Ruhe das Fa- 
denkreuz plaziert hat* doch ansonsien 
macht wirklich erst die Obung den 
Meister. Denn man braucht schon 
blitzschnette Reaktionen und die rich- 
tige Taktik, um jedem der durch die 
Bank toll auftrumpfenden CPU-Gcg- 
nern zu zeigen, wo das Racket h&ngt. 
Als Lohn der Fron diirfen besonders 
getungene Ballwechsel im Replay 
nochmals genossen werden, wiihrcmi 
eine Speicheroption jederzeil den 
Gang zur Dusche ermOglichL 
Fazit: Die Spitzenposition von „Great 
Courts 2" bleibt ungefUhrdet, aber wer 
eine echte Herausforderung im weiBen 
Digi-Spon sucht t der tindct sic bei den 
Super Tennis Champs auch - der 
Name spricht quasi fUr sich. (st) 






SUPER TENNIS CHAMPS 

(AUDIOGENIC/MENTAL SOFTWARE) 



ACTION-TENNIS 




SCI IWEI&STKEIIUND 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



IHANDHABUNG 



DAUERSPASS 



60% 



58% 



67% 



69% 



63°/ 



62% 



1PREIS 



FUR GEUBTE 
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DISKS /2WI ITf LOPPY 
HD INSTALLATION 
SPEICHtRBAR 
DIUTSCH 
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TOP V/JEMY 
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1. (4) COLONIZATION 
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DIE SIEOLER 

WORMS 

CIVILIZATION 

DUNE II 

SYNDICATE 

PIZZA CONNECTION 

BUNG! 

BUNDESL. MAN. HATTR. 

HOLLYWOOD PICTURES 

DER CLOU! 

FLIGHT OF THE AMAZON 

QUEEN 

MAD NEWS 

INDIANA JONES IV 

AMBERMOON 

FIFA INT. SOCCER 

THEME PARK 

UFO - ENEMY UNKNOWN 

HISTORYLINE 1914-1918 

ELITE II 



Dioser Monul wird Chart geschichte schrei- 
hen: Wahler mid Ziihler hahen eine Revolu- 
tion atigezettelt, die nicht bloli Favoriten vom 
I h ion stielii sondern i>leich komplette llii- 
paraden gcf'rcsscn hat - lest und slaunl selhst! 



Naehdem Umwftlzungen von solcher Tragweite fUr gewfthnlich das Un- 
terstc zuoberst kehren, fangen wir einfach ganz lislig von bitten an: Wo 
sind denn die „besten aktuellen Vertreter des Genres" abgeblieben? Nun, 
die sind gemeinsam mil den ^Personal Favorites" zum Brfltchenholen ge- 
gangen und leider bis heute nicht zuruckgekehrt! Trotzdem befmdet sich 
an ihrer Sic Me kein haBIiches Loch, sondern ab jelzt die Liste der ,Joker 
Favoriles" mil der aktuellen Lieblingssoft aller Redakteure. Das h&lten 
wir geklHrt, jeizl schauen wir mal nach, was sich welter vorne geian hat*.. 
Also, in den Top Twenty hai sich , fl Dune U" wieder in den Orbit Mum- 
mer fOnf zurtickgezogen und die FUhrungsrolle Sid Meiers ^Colonization" 
Uberlassen. Wo kolonisiert wird* konnen „Die Siedler" von Blue Byte 
nicht weit sein, aber die Bronzcmcdaillc filr „ Worms" ist eine echte Ober- 
raschung: Uber zwfilf Pliiize muBte der wurmstichige Genremix von Team 
17 dafiir kriechen! Recht ruhig blieb es dagegen in den AGA-Charts, 
wo lediglich „Sim Cily 2000" aus der Spitzengruppe gerutscht ist. An- 
sonsten heiBt die neue alte Reihenfolge „Fears" von Attic, „Bung!" von 
reLinc und „Bundi Hattrick" von StoffMr 2000. DafUr ist nun auch an 
der Schillcrfront gcwaltig der Wurm drin; hier besetzen die englischen 
Kampfkriecher sogar ganz frech den vordersten Schtttzengraben! Da- 
hintcr reiben sich die bercits im Iclztcn Monat aus ihrer angestammtcn 
Spitzenposition vertriebenen Psygnosis-Baktericn von „Microcosm" im- 
mcr noch verwundert die Zellwandc, undauf demdritten Licgcplatz mUs- 
sen sich die Ex-ThronrSuber „Pirates! Gold" eine Standpauke von Cap* 
lain MicroProse anhfiren. 

Das FTL-Gewdlbercinigungskommando ^Dungeon Master II" filhlt sich 
in den deutschen Handelsdungeons nach wie vor pudelwohl, aber das 
neuc Schreckgespenst aller Hitparaden lugt auch hier schon aus dem zwei- 
ten Erdloch. Hinter „Worms" briitet ,»Alien Breed 3D" Uber der hausge- 
rnachlen Konkurrenz, und Ihr dtirft zum Schlufi noch Uber die be sag ten 
Favoriten brtiten, welche die Redaklion fUr den Mttrz ausgebrlltet hat. 
Freucn dUrft Ihr Euch natUrlich auch, und zwar auf: 

- 



1 x Worms (CD") 
2 x je 1 Barcode Battler 



r 



Ja, ganz recht, das sind unsere akuten Verlosungskandidaten! Gewinnen 
kSnnt Ihr sie mit etwas Gluck. wenn Ihr uns ein Kartchen schickt, auf 
dem Ihr Eure derzeitigen Spielefavoriten (ordentlich sortiert nach ECS-, 
AG A- und CD-Titeln) noliert habt. Die Anzahl der Nennungen stehtEuch 
frei. mchr Wert legen wir auf cincn lescrlichcn Absendcr und die Anga* 
be Eures Wunschgcwinns. Noch ein kurzes StoUgebct zu Fortuna, dann 
gcht das ganzc Paket ab an den 

Joker Verlng 

„Up & Down" 

Bretonlscher Ring 2 

85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 1200 

1. (1) FEARS [ 

2. (3) BUNG! 

3. (4) BUNDESL. MAN. HATTR. 

4. (7) ALIEN BREED 3D 

5. (2) SIM CITY 2000 

6. {-) GLOOM 

7. (6) OLDTIMER 

8. (9) UFO -ENEMY UNKNOWN 

9. (-J THEME PARK 
10. (-J DER REEDER 
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CD 1 TOP TEN CD 1 -' 

2. (2) Wpi&GOSt} jQp 

3. ( 1 ) f (RATES! GOtD/ftf 

4. (5) (fBBENJPEWWeO 

5. (6) tfANSHKC0"7W 

6. (8) AUEflZARIHPME/V 

7. (7) &OBWAK VbHtiLD 

s. (9) meMtttm top 



10. H tGtO&tfTENCD' 
TOP TEN CD' TOP 



TOP SELLER 
DES JAHRES 



1. (3) FIFA INT. SOCCER 





2. (6) WING COMMANDER 

3. (2) BUNDESL. MAN. 

HATTR. 

4. (S) DIE SIEDLER 

5. (8) OLDTIMER 

6. (9) DER SEELENTURM 

7. (-) TURBO TRAX 

8. (/) FUSSBALL TOTAL! 
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10.(10) UFO -ENEMY 
UNKNOWN 




ELlLR 

WORMS 

ALIEN BREED 3D 

FLIGHT OF THE 

AMAZON QUEEN 

CITADEL 

EXILE 
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FEARS 
MAD NE 
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m aktuellen PD- 

Angcbol der po- 
..piilarcii Nordlichl- 
Kcilic sind tins vor ul- 
lem ein paar I'eine 
Knobclcicn unci Ac- 



iluUlilymilliQQRllEuv 



dieuucli in technischer 
Hinsichl nichl heikel 

sind - fast allc vertra- 
gen sich mil fast alien 
Amigas. 



Den bienenfleiBigen Paul 
|Burkey kennt man bereits als 
Macher von PD-Highlights 
wie .Jelly Othelly" oder 
„Shroom Gammon", jetzt soil 
man ihn von seiner steinhar- 
ten Seite kennenlernen: Pl- 
les'o v nies ist eine Neuaufla- 
ge des Knobelklassikers 
..Shanghai" mit kunterbunter 
Grafik und wilziger Musik. Es 



geht also wieder cinmal dat- 
um, einen (von vielen) aufge- 
schichteten Steinhaufen abzu- 
iragen. indcm man freiliegen- 
de Stcinchen mil gleicheml 
Aussehen paarweise vom 
Screen klickt HilfcsteUung lei- 
stet einc praktische Online- 
Funklion. die auf Kostcn des | 
Punktcstandes passende Par- 
chen automatisch anzcigt. Das J 
verhiUmismaBig leichle Demo | 
auf der Nordlicht-Spfele 73/1 
verftlgt allerdings nur Uber ein I 
einziges, wcnn auch sehrl 
hilbsch gesialtetes Grafikset - 
wer zusatzlichc China-Optik 
und cincn verslellbarcn 
Schwierigkeiisgrad haben will, 
muB sich vom Aulor filr funf 
englische Pfund die Share- 
ware- Voll version besorgen. 



Enllastung findei der geplag- 
te Denkapparat auf der Nord- 
Hchl-Spitle 73/5: Nach dem 
uralten „Pengo"-Prinzip un- 
terstUlzt der Spieler von Push 
and Pull einen niedlichen 
Knuddelhasen beim Zusam- 



menschieben der Diamanten 
| auf cinem rechteckigen Areal. 
Dazu muB man zwar erst mal 
I den richiigen Weg durchs Ju- 
welenlabyrinth ausknobeln, 
doch in der Haupisache ist 
iman damit besch&ftigt. den 
|(durchaus gezieli) umher- 
wandernden Angreifern ge- 
schickt auszuweichen. Aber 
vollig hilflos ist Meister Lam-| 
pe nicht, denn er kann sei- 
nen Gegnern die Ubcrall her- 
umliegenden SteinblOcke ent-l 
gegenschieben, um sie 
dadurch zu piatten und sich 
Sammelextras fUr schnelleres 
Laufen etc. einzuverleiben.l 
Ein weiterer Mitspielcr darfj 
jederzeit ins Geschehen ein- 
greifen - aber wegen des un- 
barmherzigen Zeitlimits und! 
des hohen Spieltcmpos soll- 
tc es nicht gerade ein Action- 
Novize sein. Die Optik ist 
dennoch eher kindgcrecht 
und sticht durch hlibsche 
Sprites und Iiebevolle Ani- 
mationcn aus dem PD-Einer- 
lei heraus, wtihrend die be- 



langlosc Begleitmusik nur| 
mUde dahinplHtschert. 

Glcich zwei PD-Perlen ver- 
bergen sich auf der Diskl 
Nordltcht-Spiele 73/9. Ein-| 
mal wflre das die 64er-Kon- 
vertierung Magic Fields, wo | 
[man auf einer sieben mal sie- 
ben Felder umfassenden Spiel- 1 
flfiche so lange ausgefUllte| 
Quadrate durch wohlUberleg- 
tes Anklicken vom Screen ent- 1 
femen muB, bis dieser scntieB- 
lich komplett leer ist. Unan- 
genehmerweise verttndert aber! 
jeder Klick den Zustand der 
Nachbarfelder, auBerdera 
macht das Zcitlimit gehtirig 
Druck. Die ersten Levels sind 
fur Einsteiger trotzdem locker j 
zu schaffen, die spilteren Ab- 
schnitte bringen dagegen selbst 
Profigrubler ins Schwitzen. 
Alles in allem also eine ge- 
1 1 lingerie Puzzelei, die auchl 
durch die feine Optik und eine 
nette Begleitmusik angenehm 
I uutT.il! I. 



"mom 

. v ... -/.-.'.•/. <-■-'■- •ftS&V 

• ., ■ ■■■'.■.■ KW-V 




ILi 




Erholen dilrfen sich die kleincn 
graucn ZcIIen anschlieBend bei 
dem simple n Ballcrspicl Duck 
Blast, wo die kreuz und quer 
iiber den Bildschirm irrenden 
Enten mildemFadcnkrcuzauf 
den Bodcn der Actiontaisa-I 
chen zurtlckgcholi werden. 
pie verschiedenen Hinter-I 
grundgrafiken sind dabei 
durchaus ansehnlich, und die 
Gerfiuschc des getroffenen Fe- 
dcrviehs klingen ebenfalls| 
rechl lebensnah. Eher abraten 
wlirden wir daher den Tier- 
freunden unter Euch, anson- 
stcn ist die launige Entenjagd 
gerade richtig fUr den kleinen 
[Ballcrhungcr zwischen zwei 
spielerischen Hauptmahlzei- 
ten. 

■■■^■■■^ 
Auf der Nordlicht-Spiele 
73/10 enldeckt man den Nach- 
fo!ger zum bclicbicn PD-HOp- 
fical Jelly Bean", der auf den 
Namcn Jelly Quest hOrt. Das 
Gameplay isl dabei schnell er- 
kian: Der Spieler gcleitei ci- 
nen Blob mil Beinen durch 



cine nichi scrollende 3D~Iso-l 
landschaft, basta. Die Aufga- 
be bestehl somit einfach dar- 
in, vom Start ins Ziel zu hllp- 
fen und dabei jeden rolen Slein 
durch Berilhren grtin umzu- 
Ifiirbcn* Angrcifer gibl es kei-i 
ne* aber daftlr ein gnadcnloses i 
Zeillimil und die unierschicd- 
lichsten Komplikationen. So 
lasscn sich manche Sieine nur 
einmal bespringen, andere 16* 
sen sich bei Koniakt sofort auf I 
odcr crweisen sich als Ein* 
bahnsiraBe. Aber gerade we- 
gen des vertrackten Gamcde- 
signs isl die Motivaiion zum. 
Weilerspielen besonders groS! 
- dieses Tcil kOnnte sich also 
zur vorhcr erwtihntcn Haupi- 
mahlzeit auswachsen. Quasi 
als Nachtisch werden Level- 
codes und spcicherbare High- 
scores servierl, und auch die I 
Grafik sicht ausgemacht lecker | 
aus. DaB sich die biedercn 
Sound-FX da lieber unaufftil- 
lig im Hinlergrund hallen.i 
kann man ihnen doher nichll 
Ivcrdcnkcn... 



Die Fundstellc 1200-Mlx 379 1 
machi schon klar, daBdieaus 
der scrollendcn Draufsicht prtt- 
isentierte Raserei Screech nuri 
auf AGA-Rechnem startbe- 
rechiigt Lst-den Mini-Sprites 
[und den nur mttfiig buntcnl 
Hintcrgmndszenarien sieht | 
I man es allerdings kaum an, 
warum sie sich partout dem| 
A500 verweigem. Egal, in den 
drei Rundkursen (die Share* 
warc-VolIversion enthfili noch 
einige mehr) findct man jeH 
denfalls jede Menge Brticken* 
TUrmc cic. und dazu viel net-: 
les Animations-Beiwcrk. 
Wirklich grandios gelungen istl 
hier aber in ersler Linic die 
Steuerung bzw. die gesamiej 
Spiclbarkeil, denn das Schlit- 
tern um die Haarnadclkurven 
und auch die Posiiionskfimp- 1 
fe rait den CPU-gclenkten 
Fahrzcugen oder einem| 
[menschlichcn Kontrahenten 
sorgen latsttchlich fUr Fahr- 
spaB ohne Ende! Ganz ilhn- 
lich wic bei ^Skidmarks" soll- 



le man sich von der harmlo- 
sen Optik also nicht Ifiuschen 
lasscn: Die cine Disk erzeugt 
mehr Freude am Fahren als so 
manche verstopfie Datenauto- 1 
bahn! 

So, das war unsere PD-Spei- 
sekarle fUr diesmal, cs folgen | 
die Preise, Doch keine Mange. 
nach bester Tradition des Hau- 
scs solllen sie niemanden den 
Appelit verderben: Gerade maJ 
4,- DM sind pro Disk zu be* 
rappen. Dazu kommen weite- 
re vier MUrker fOr Porto und 
Verpackung, bei Nachnahme- ] 
sendungen wird auBerdem ein I 
geringer Obolus an den Post- 
bolcn fdllig. SchluBendlich| 
verraten wir noch die Bezugs- 
adresse und wUnschen Euch 
viel SpaB beim Scblemmen! 
(rl) 



(■;ihi unil t do ] trul, i 

Alter FittJierspfad Hi 
2650A N'ordcn 
Tel.: 04931/167222 



Wo keifen quiet*ch«i, ii;i helfU's Screech 
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Keln Spiel Hir Donald 
und andere Titrfreun- 
de: Duck Blast 







belt sich durch: 
Jelly Quest 
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Die von einem Miiiiehcner Staatsanwalt ausgeliiste CompuServe-Affare sorgte weltweit 
liir Aufschen: Dr. Freak hat im Digi-Netz gefischt und verrat Euch hien wie es im an- 
geblitiien Sundenbahel Internet tatsaehlich zugeht! 



Sollicl Ihr die Ictticn Monmc 
nichi gcnide auf der dunklen 
Seiie des Mondtjs vorbruehi ha- 
bat miitiict Ihr eigenilich Bc- 
schoid wissen - aher fUr ollc 
Lainsehlaier liter cine kur/C 
/usinuneufassuin! der Kreig- 

niSvSK Kin bertlhmi-bertichtfg- 

Wr Munchner Siaaisaimalt [al- 
so dieselhe BchGrdi die iltu.1i 
schuil wegeil auyeblichcr Por- 
iinguiphic den BIBtterwald ub- 
hol/en wolltc und der vwi 
Michael bxw. deni Gcrichl in 
lei/ier Sekunde die A\i enirK- 
veii wurdc) entiillelle gcgcii 
ilcn < Inlinc-Dicnsi Compu- 
Serve Weil liber dessen Duien- 
Iciiuiigcii uuch pomogniphi- 
sches Maienal \crhrcilcl wUif- 
de. Manelie Leuiti lYagteii sich 
darauNiiu. wannii eigenilieh 
die Post bzw. Telekom noch 
iiu hi vcrboicn wurde. olmohl 
sie Mill Jahr/ehnien alle 110I1- 
gen leehnischen hinrichuuiyen 
fur obx/Gne und cipffisserisehe 
Anrofc «ir Veriiieung siclli. 
Andciv livuicn sidi clier tfcir- 
Ubiir, daiJ die bchffrdeninicr- 
ncn EDV-Sehulungen endlich 
1 riichle Ifimeit ueit hicr doch 
ga»/ ciiKlciitig inindesicns CIH 
Sumtsdkmcr eineti Computer 
Ivdiem halte. Nur Compu- 
Serve selbsi rewgicrtc eiwas ko- 

Ulisch! In vorauseileiulem Ge- 
lutrsam spente nwn kur/er- 
hand den /ugang /u ruiul 2iK) 
.Aerdacluigcir Newsgroups. „ 
l>.i/u solhe man \ielleiehi 



sclmell crfclflrcn. was es mil 
dicsen Newsgroups auf sich 

hat. Sic gchorcn cigciitlich mini 
Internet, an das nun eniweder 
ijivr sotfcfumnie Provider Oder 
Dber Online-Diensic wie AOL. 

T-Onlinc und eben audi Com- 
puServe heninkomint. l : .s yibi 
duvotl wed uher 15,000, und 

sie slatl alle so \eischiedcu v\ ic 
die Leuic, die sich damn Ivlci- 
Hteit, Sie hahen eiitluch die 
Hmkiion von Sehuar/en Bret- 
lent andere slclleii w cine Ail 
( >nliue-hanclub von irgend- 

welehen Promts dar, und nwn- 
ehe belassen sich mil dem Ro- 
senzUchtciL esoicrischen The- 

incn. CompuieiNpielen tnlor 
KiivliennuisiL Naliirlich diehl 
sich bei einjgcn Ncvvsynmps 
auch alios urn Se\, nur hrmiclu 
niemaiul /u ylaulvit dal* die 
hiisiiy \Hryciunnniene (\niipii- 
Serve-Zensur genau die riellu- 
yen envhchl hal: BclmflWl 
wurden von dic>eni Schnell- 
sduiU liichl /ulci/i die DbAuv 
sionstiMvn von HomoMSMiel" 
leit Uehindenen und sogitr 
Hixisikiebs|iatienlinnen t was 
bewndcis in Ainerika uiilciulc 
ProiestC UUSgditel hat. Tja. don 
wissen ilie Mensehen nthchci- 
nend Ivsser als Wer. was sie an 
ihren Ktlreemrehiett haben! 
Auf dct anderen Seile linden 
sich nber iinmer noeh yeiUi- 
ueml unbeatiHiandcte Anbicler 
von Sehinui/ und Sehund iiti 
Intemei und da/u yehoreu 



ousuciechncl die allcr>ehlinim> 
SICH, K'i dencn man sich /-B, 
Bilder von sehtvckliehcn Ar- 
Ivilsunlalleit eshuniicilen Lei- 

chen und dci^lcichcn mchr un- 

schouen kann. Soil man das |n- 
icnici deswcgcil \erbielen? 
Das durlie sehwicrii: uerdeit 

denn diescr ^elhsiaiuliij \or 
sich bin wuchcnidc und den 
gan/en Glrf^us umspunnende 

Keehiierwrhuiid *jclu>n nie- 
rnamleiu und uiul auch votl 

ntemandein gesieuca Zudent 

ueiden win dei frfuhrung ilcr 
leixten paai tatvsetid ialne nach 
/u schlicLIen, auch in /uknnll 
einlaeh mil einer gcwlsscn 

Menge an Sex & Crime leben 
inlKsen - inneriulb und uufler- 
halh ifcs Inicnicls. Und bei ge* 
naucrcm lliusehcu sielh sich 
die Silnalion im Net/ obnehin 
sfiwar niehl unlvdin^i harmlns, 
ubcr divh etwus undent dar. als 
inancherSiaalsaimall glaubL 
Urn sich Bilder urn News- 
ynmps /u bcMiryeiu hraiichl 

num /M. cine spc/iellc Soft- 
ware, iui deren IJcdicnuny 
schon cllichc Brwachscne ge- 
scheiien Mnd« guiv /u sehwei- 
gen v*>n Mindetjahrigen* An- 
ders isi es Ivi den Seiieiu die 
/urn eWorld Wide W cb" 
gehSren, don yenliyi liir den 
Zuyiill bercils einer der hun- 
deUublichcn .Jirouser". Wtc 
tlie online-typischen Sudipro- 
gmnune in der Fachspracbc 
heillen. Allerdinus beltiulen 



wir uns bier /tiyleicb in der 
komiiieiviellen licke des Inter- 
nets, sprichi ohne olTi/ielle An- 
mckluni! und Anyalv tier Kre- 
ililkaticnuummer HUili aul'dem 
Mimiu>r praktiseli tiherhatipl 
nichls Aulrcyendes aK 

Vollkommen pn^lemlos 
kouiiiil man dugegen in die 
.AVch-Siies" der Na/i-(Jryani- 
saiionen rein. Darin stOBl man 

leider nichl nur aul Pn>pagun- 

lUimaienal der iitvlsien Sone. 
Kundeni auch uuf Anleitungen 
/nni Bouibcnhasieln die 

^Oklahoma- Alieiuiller ' uuLl- 
leu schon. wanim sie (friihcd 

auch im Xei/ wurea Vw kur- 
ificm hat T-Online si>gur den 
Wcb-Siie des deutschen 

Rechtsnidlkalcii EniM /undel 
yeschlossen. und /war nach ei- 
nem diskreten I linweis der 
Marmhcinter Siaalsauv\all- 
sehalL In Mlmchner Amlsslu- 
Ivn seheiul man sich an sol- 
chen Umlrieben dagejKn weni- 
ger /n sitiren: Miissen die Na- 
zis cr>t die I losen rnnterlasseiu 
damit sidl Knerisehe Iteluir- 
denveruetcr auch ma! mil 
vviiklich ernsien Cietaliien Iv- 
schUftigen?! 

Ewer 




Normalerweise isl um diese Uhrxcil de- 
numiiir.iu wenig los, well alles aufdk Sze- 
neparties waiieL die ersl Mille Mar/, star- 
ten. I'm so iiberraschter waren wir vom 
Auftauchen dieses slreekenweise liochin- 
teressanten Quartet Is! 



CYBERLOGIK 



Mil Sirenengchcul und rasan- 
ten 3D-Vcktorfonls legen die 
Mannen von Alcairaz und dcr 
TRSl-Soundablcilung los: Ro- 
licrendff Shapes und Parallax- 
Bilmaps erzcugen ein wilstes 
Farbcnkaleidoskop t Flames 
zlingcin liber den Screen, gc- 
rendene Mini-Animationen 
und Shadcbobs pulsieren im 
Taki zur abgedrehlen Indu- 
strialmusik. Nach eincr kurzen 
Ruhepausc geht's heflig wei- 
ter, u.a, mil Zoom-Spiclereien 
am Coppcr-Chunkyscreen 
und Flllgen durch kunterbun- 
le 3D-Tunnels, Dann schlflgt 
ein gerendertcr Ritler format- 
filllcnd mil dem Schwcrt zu, 



und der altbekannle Amiga- 
Ball hUpfl dreidimensional auf 
und ab. Den wtirdigcn Ab- 
schluli bildcl ein originalge- 
ircuer Slar Wars-Scroller mil 
Credits, Greetings und Tech- 
nikinfa 
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Mil vcrgangenen GroBialen 
hal der akiuelle Neinsager dcr 
Polka Brothers wenig am 
Hul: Das Design stimml zwar 
nach wie vor, bloB fehlen 
diesmol die gewohnlen opii- 
schen Gags. Den Einstieg be- 
sorgen slroboskopartig wech- 
sclnde Bilder* danach im ein 
achlseitiges Vicleck Uber den 
vollaufgcliislen LoRes-Screcn 
- nattirlich ruckfrei und 
komplclt mil animienen 
Muslern Uberzogcn. 
AnschlieBend weicht ein 
in Echlzcit (inklusive 
Lichlquelle und unebc- 
nen Texluren!) geray- 
iraceler WUrfel cincm 
phongschattiericn Torus, 
dazwischen gliinzen 



Slandbildcr in vollcr AGA- 
Farbenpracht. Gegen Ende 
folgt noch cine melancholi- 
sche Reise durch eine wun- 
derschdne 3D-Landschaft mil 
Btiumcn, eincm voll textu- 
rierten Blockhaus und blauen 
Gewassem, in dcren Ticfcn 
den Bclrachter noch eine 
wahrhafl „monstrtise" Obcr- 
raschung crwartei* 









TROY 



Die Damage-Crew hat's 
wohl auf Rekorde abgese- 
hen; Satie acht Disketten 
bclcgt ihr akiuelles Wcrk, 
und dabei handelt es sich 
nur um die Preview-Ver- 
sion - die in einigen Wo- 
chen erwartete Endfassung 
soli sogar 20 MB umfas- 
sen! Allerdings kann die 
bis dalo vorliegcnde Oplik 
den getriebenen Byte-Auf- 
wand nieht ganz rechtfer- 
ligcn: Ausgangspunkl ist 
ein leilweisc vorberechne- 
ler Rug durch den grauen 
3D-Space, anschlieBend 
gibl's dassclbe in Blau und 
mil Blur-EffekL Scxlann 



zoomt e i no Lady tibcr den 
Chunkyscreen, dessen Mit- 
telpunkt ein Echtzeit-Bild- 
filter namens „Emboss" 
bildcL Und schlieBlich run- 
den hochaufgclOste Ren- 
der r-Zwischenbilder in 
HAM-8-QuaJitiii das gra- 
fisch wenig spekiakullire 
Geschehen ab. Eincn 
dicken Pluspunkt hat sich 
Damage aber filr die mil- 
reiBenden Technorftyth- 
men verdient! 
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VISIOM 



Die (emporeiche Oxy- 
gene-Show cmpf&ngt den 
User mil diisleren Horror- 
klHngen. Am Screen tan- 
zen derweil zwei bunic 
Vcklomnge eng um- 
schlungcn. ein Polygon- 
stern spiegelt sich in echt- 
zeit-gerendertem FlUssig- 
melall, zwei Gteiter rasen 
auf einer futuristischen 
3D-Autobahn um die 
Welle, und ein colorcy* 
celnder Chamaieon-Sta- 
chelkttrper Irudclt durch 
animiertc Tcxture-TunneL 
Nur kurz weichi der 
Technosound dann sanf- 



terem Trance -Gesiiusel, 
wahrend der Bctrachter 
einen psychedelischen 
3D-Flur entlangschwebL 
Es folgt eine sehenswerte 
Hochgeschwindigkeits- 
Fahn durch ein vorbe- 
rechnetes Organo-Laby- 
rinth, bis ein gouraud- 
schattierter Plasmastern 
zum abschlieCenden Dau- 
erlauf eincs Polygon- 
Mannche ns in einem de- 
tailrcichen Vektonunnel 
tiberlettet. Am Ende des 
Tunnels crkenrit man: 
Diese Vision ist das High- 
light des Monais! 



DEMO 
AB! 



Alles Wissenswertc zum Bezug iSBt sich 
wieder im Kasten nebenan nachlesen, abcr 
gleich hier sollt Ihr dazu noch crfahrcn, daB 
auf der BEGLEIT-CD DES MULTIME- 
DIA JOKER stets auch einige akluelle 
Demo- Highlights fOr den Amiga enthalten 
sind - also unbedingt besorgen! (rl) 



Ttlrt 


Uufflhlgaut 


PralsAJafarumfang | Bazug 


CYBERLOOIK 

(Alcatraz/ 
TflSl Racorda) 


A1200&A4000 

Fast-RAM SHD 
erfordortich , 


6,- DM* 4,- DM Porto 
2 Disks 


Nooliich: PD-Servfce 
After Pschersptad 10 

f 26506 Nofden 

[ Tel: 04831/16 72 22 


HO 

(Polka Brolhara) 


A1200&A4000 
Fast- RAM & HD 
erforderlich 


3.- DM + 4.- DM Porto 

iDtak 


TBOY 

(Damaga) 


A1200&A4000 
Fast-RAM &HD 

erforderfich 


24,- DM + 4,- DM Porto 
8 Disks 


VIStON 
(Oxygana) 


A12O0&A4O0O 
Fast- RAM & HD 
erforderlich 


6.- DM + 4,- DM Porto 
2 Disks 







Up & Down 



So langsam kann man sich ja 
wieder ins Freie wagen, oiine 
sich den Riechkolben blauzu- 
fricren, und auch unsere hi er zu 
vcrleilcnden Games spielen sich 
unler frcicm (Digi-) Himmcl ab: 
Mil Super Street Fighter II Tur- 
bo schicki seine PrUgelknabeo 
und -mSdels auf die Strafle 
Thomas Borlawski, Vdllen 
Mil Virtual Karting lafc die Go- 
Kaits Uber die Piste brettem 
Bjorn Polke, Sal^ilter 
Und mil Soccer Stars '96 ia0t 
seine Kicker Uber den Rasen 
llitzen 
MartmVetterling, State 



StrvmaUsfaB 



:- 



Imperatoren, aufgemerict Mit 
Die Siedler von Catan erschlictlt 
nc u e Liindereiea 
ReiufKadtiicki. Berlin 



Mit Galactic Empires baut sei- 
ncn Heirahafisbereich aus 
Christian Wottschinsky, Fulda* 
tat 

Kicker Cup 

Hier also die Gcwinner der 
spcfftHch-feschen Obemisehuiv 
gen: Mit dem Barcode Battier 
vergnUgtsich 
Sebastian Qtte, Osnabrtick 
An den noch immer kllhlen 
Abenden wflrmt jc cin Joker- 
Jogger 

Daniel Gaiswinkler, Angelburg- 
Qdnnern 

C Gram/ml, Wiesbaden 
Ueike Ullrich Wotfshurg 
Mit dem Joker-Mousepad 
macht die Zockerei gleich noch 
mehrSpaB 

Robert Kraus t Usingen 
Stefan Mondry, Bremen 
Timo Buflhaiis, Emstek 

Seitenhiebe 

Habt Dank fiir die groBe Rcso- 



nanz, die versprochenen Barco- 
de Battler bekommen 
Philipp Arms, Markranstddt 
Patrick Harrfii Duisburg 
Jurgen Schneeberger t Bechts- 
rieth 

Strange Days 

Tja, als weiteren Film von Ka- 
thryn Bigelow waren wir zB. 
mit ,3lue Steel" oder .Point 
Break" zufrieden, und 30 von 
Euch werden jctzt mit ihren 
Preisen hochzufrieden sein: Je 
cine Soundtrack-CD sowie Pla- 
kat, Buch und Kaffectasse be- 
kommen 

Julia Pahlke t Erkner 
Joel Agel, Giadenbach 
Christoph Meftunert t Hclmstadt 
Felix Prieto, CH-Ziirich 
Daniel Donath Konstanz 
Marc Sommer* Essen 
Markus VoIL Bd Friedriclisliall 
Oliver Conraths, Siegen 
Claudia Kalb> Essen 
Walter Volkmann, Berlin 
Eine CD. Plakat und Buch 
schicken wir an 

Michael Timmernutnn* Heus* 
seller 
Mario SpStl, Biscttdorf 



Oiristel Lenz* Wupperral 
GerdDQtner f Geislingen 
Frank Garcyrtski t Neuforchen- 
Vluyn 

A. Battmert Rostock 
Benjamin Herzog, Oelixdorf 
Steve Vielfweger, Burkhardts- 
dorf 

Frank Senft t Ribnitz-Damgarten 
Michael Mirnmo t Bruchkdbel 
Und CD plus Plakat bekommt 
Florian Sctrntz. Bad Essen 
Jens Krubert, Templin 
MaihiasUing, Leimen 
Stefan Redei Bonn 
Wolfgang Scliiitze, Kassel 
Regina Mcsserer, Hannover 
Guenther Katnpjl* Harburg 
Andreas Giese f Zerbsl 
RatfPeterekRheine 

Markus Wesmer, Schw. Gtnund 

■ 

Joker Gaietie 



Jaktar - Der Elfenstein be- 
komml als Dank Air die Einsen- 
dung seines Kumtwerks 

Micfiact Zurwwn Saarbriickcn 

■ 

Die Vcrgabe der Gcwiime 
also ^viedcr rnal gelaufcn. Wic 
wUnschcn Euch vkrl Spall mit den 
Preisen - bis rtMwcn Momt ! 




® 




So, Ihr Pappnasen, runter mit den albemen Klamottcn und rein in Sack 
und Asche - die Zeit des narrischen Treibens ist nun endgiiltig vorbei! Jetzt 
gilt es, sich wiedcr mit Ernsthaftigkeit, Enthallsamkeit und Nachdenklich- 
keit den wichtigen Dingcn des Lebens zu widmen: diesen Seiten... und daft 
mir ja keiner lacht dabei... . 



HILFE!! FRHGEN?! 



Tja* selbst an der Pizza 
Connection scheint die allge- 
mcinc wirtschaftlichc Rauie 
nichl spurlos vonibergegangen 
zu sein - so beriehlct uns zu- 
mindest Pizzabacker Christian, 
dcr in seinem mil 3-Sterne-Tep- 
pichboden, Top-Einrichtung, 
Trennwdnden, Musikbox, Pizza 
Connection-Auiomatcn, Zjga- 
retlen- und Kondomautomaten, 
HighTech-Ofen, Spitzenkoch 
und Kellncr ausgestattetcn Re- 
staurant kaum einen Gast be- 
grtiGen darf Dabei finden sich 
auf seiner cdlcn Speisekane in&- 
gesamt 15 Pizzas (12 davon ei- 
gene Kieationen), deren eriesc- 
nc Zuiaten durch ihrc obsolut 
hochwenige Qualitiit Uberccu- 
gen, Dicsem UbermaB an Spit- 
zenleistungen nichl genug, riihrt 
Christian auch noch kriUiig in 
Femsehen, Zeiiungen und per 
Handzettel die Wefbetromme! 
ri ir scinen Betricb. Da jedoch 
bislang allc diese Anstrengun- 
gen zu nidus fiihnen und die 
bequemen Sttihlc seines 
schlcken Restaurants unbcnulzt 
bleiben, wcndel cr sich nun an 
Euch, Ihr crfahrenen Pizzeria- 
Bcsiizen Was in drci Pizzas Na- 
men ist noch zu tun. damil auch 
bei Chris die Kasse klingelt? 

Die dunklen Gcwtflbc dcr 
Black Crypt Ubcn allem An- 
schcin nach immer noch groBe 
Anzichung auf verwegene und 
unerschrockene Abenleurcr aus. 
Eincr dieser heldcnhaften 
HfiWenforecher ist Wilfried, der 
skh geradc im 3. Level mit un- 



■ 



sichlbaren Gegnem hcrum- 
schliigt Diese schwer zu 
bekampfenden Monster Iassen 
sich, so sieht es zumindest ge- 
schneben. nur mit der „Maske 
der Wahrcn Sichl" ericennea 
Nachdem die Pany besagte Ge- 
sichtsbedeckung gefunden hat- 
te t mu&te sie feststellen, daB 
nur der Magier unter den Mit- 
gliedem die Rlhigkeit bcsaB, 
diese t JJrille" zu bcnuizen. Also 
wurdc dem Zauberfuzzi die 
Maske ins Angesicht gedrilckt, 
und ab ging's zu den uasichtba- 
rcn Unholdcn. Doch anslaU den 
Hordcn sichtbarer Widereacher 
sahen die knmpflxreiten Man- 
nen - wie zuvor - nichis! Wer 
weiB. wie die ,*Maskc der Wah- 
ren Sichl" richtig anzuwenden 
ist? 

Nach dem Klassikertcst der 
tctzten Ausgabe konnte JUrgen 
dcr Versuchung nicht widerste*- 
hen, den Oldie Das schwarze 
Auge - Die Schkksalsklinge 
emcut an seine „Freundin M zu 
verfiittem. Doch leidcr licBcn 
ihn die Jahre nicht weiser wer- 
den, und so scheilerte er an glci- 
chcr Stelle wie schon beim er- 
sten Vcrsuch, die Schicksals- 
klinge zu meislcm: Dcr widerli- 
che Keri Tiomar aus Brendhil 
gibt zwar zu, im Besitz eines 
KanenslUcks zu sein, will dieses 
jedoch nur heniu&rilckcn, wenn 
JUrgen „einc Empfehlung vor- 
weisen kann". Die Frage ist 
nun, wie diese ,J5mpfehlung" 
auszusehen hat und wo man ci- 
ne solche bekommen kann? 



So. Frcunde, Ihr habl die Pro- 
bleme Eurer Mitzocker vemom- 
men - jetzt liege's an Euch: 
Wenn Ihr nichl wollu daB diese 
armen Kreaiuien an ihrcn 
quiUenden Fragen zugrunde ge- 
hen und damil zuin Verschwin- 
den der vom Aussiobcn bc- 
drohlen Gattung ,Amigus 
Usus" beitragen, dann heiBt es 
handcln: So Ihr eine Antwoil 
auf eine derobigen Fragen parai 
habl, solllel Ihr Euch vcrpflich- 
let ftihlen. diese schriftlich nie- 
derailegen, sie in einen Um- 
schlag zu stopfen, diesen an uas 
zu adressiervn, das Kennworl: 
Fragen draufzupiaseln und aK 
les zusammen - am hesien be- 
reiis gestem - den pflichtbe- 
wuBten Beajnten des Bundcs- 
posidicnsie^ zu ilbergeben. Frei- 
lich wollen auch wir einen be- 
scheidenen Bcilrag zur Eihal- 
lung unsercr Art eihringcn, und 
so ven^nxhen wir Euch, auch 
weiierhin einen offenen Brief- 
kasten fur ait Eurc spieleteclmi- 
schen Fragen, Sorgen und Nble 
zu haben. Wer hingegen an akut 
lebensbedrohlicheni Wissens- 
mangel leidei, dem sldu zusiilz- 
lich einmal pro Wtx:he unser 
ganz pCTSonlivher Rcltungs- 
diensl zur Verfiigung: 

HOTLINE 

JEDENMHTWOCH 

VON 16.00 BIS 19.00 UIIR 

UNTER FOLGENDEN 

RUFNUMMERN: 

089/4638 23 

ODER 
089/4605822 




GeKfcl: 



Odyssey 2. Teil 
Kurlen zu: 



Der Clou! 



Tips und Chcals zu: 



Alien Breed 3D 

Alien Bieed Tower Assault 

Base Jumpers 

Breathless 

Coala 

Der Clou! 

Ruffian 

Worms 

KliLSsLsdie Cheats zu: 



Interphase 

Monty Python's Flying Cir- 
cus 

Shadow Warriois 
Unreal 

Marmot, Sletn und ELsen 
bricht... 

abcr unser Know How nicht! 
Und damit dies so blcibt, sind 
wir natUrlich auch weiterhin 
auf Eure Zuschriften ange- 
wiesen: So Ihr also etwas 
zum Thema Tips, Tricks, 
Cheats, Losungen, Karlen 
oder anderem Know How- 
fahigen Kram in pelto huhL 
solllel Ihr all dieses Zeug zu- 
sammenraffen. es in einen 
Umschlag stopfen, wenn 
moglich l^ngere Texte im 
ASCII-Format - computergc- 
zeichnete Karten in irgendei- 
nem gUngigen Grafikfonnai - 
auf Diskette beilegen und das 
Ganze an untenslehendc 
Adrcsse schicken, Nach sorg- 
Fdltiger Priifung Eurer Mach- 
werkc auf Akiualilat, Ori- 
ginalitat (Prost, Du* Abschiei- 
ber..O und nicht zulctzi 
Funktionalitftt werden wir 
enLSchcidcn. ob Euer Gc- 
schreibsel den hohen An- 
sprilchen dieser Seiten gc- 
lecht wird und Ihr somit, 
nach eimT Verdffenthchung, 
in den GcnuB von bis zu 
300 Deutschen Markern 
kommL Also, Leule, auf daB 
dieTastenglUhen! 

JOKER VERLAG 

„Know How** 
Bretonischer Ring 2 
D-85630Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 



TIPS & TRICKS 



DIE SOLIDEN 



So, unci damit Euch auf Eurer 
Ballertour durch die ktiblen 
Kerker, grauenerrcgenden 
GcmSuer und angsteinfl6Ben- 
den AufzugschUchte von 
Breathless die Luft 
nicht so schnell wcgbleibt. 
stellt Eucb David SUB im to] - 
genden ein paar ,X>opingmit- 



Womit wir auch schon mit- 
tendrin wttren, derm die 
Steuerung liber die Tastatur 
zu beherrschen t ist zunSchst 
das allcrwichtigste. Wie be- 
reus in der Anleitung be* 
schrieben, solltet Ihr allc Ta- 
stenfunktionen wfthrcnd des 
Spiels benutzen - da es je- 




tel" zur VerflJgung: 
Zuerst cinmol die Zugangs- 
codes filr die vier Welten; ich 
habe darauf geachtet, solche 
Codes zu erspiclen, die cs d- 
nem ermfiglichen, in der 
nachsten Welt komfortabel 
weiterzuk&npfcn, will 

heiSen: bestmOgliche Be- 
waflhung, mtiglichst vicl an 
Lcbens-, Schild- und Waffen- 
encrgte. 
LWeltistehkiar 

2. Welt: 
18MS2SRULEJHSGPD 

3. Welt: 
172C538AK57NS8PT 

4. Welt: 

17VRJOIIKU2RW8SD 
Die Codes sind natiirlich nur 
als absoluler Notnagel ge- 
dacht - falls man mal wirk- 
lich hiingt, Sehr viel mehr 
Spafi macht es freilich, sich 
die Welten selbsl zu erspie- 
len. auBcrdem is! etwas 
Spielpraxis sehr wichtig, um 
in den sp&tercn Levels iiber- 
haupt bestehen zu konnen. 



doch oft sehr schnell gehen 
muB, sind die vorgegebencn 
Keyboardeinstellungcn nicht 
unbedingt zu empfehlen. Ei- 
ne gute, leicht zu beherr- 
schende Tastenbclcgung soll- 
te folgcnde Kriterien erfiil- 
len: Sidesteps, Fcuem, Reset 
Look und vor allem die Be- 
schleunigungstasie sollten 
nahe beisammenliegen. Ihr 
mtlBt diese Tastcn drtlcken 
ktinnen, ohne auf die Tastatur 
schaucn zu milsscn - &hnlich 
wie beim Schreibmachine- 
schrciben. 

Das Spiel wirkt auf den er- 
sten Blick sehr langsam. des- 
halb ist es nottg, je nach 
Rechner und Konfiguration 
die FcnstcrgrOBe sowie die 
Bildschirmauflttsung einzu- 
stellen. Die schtinste Grafik 
bring! Euch nlimlich nichts. 
wenn das Spiel mckelt und 
Ihr deshalb stets daneben- 
zielL Ich konnte Ubrigens das 
Spiel auf meinem A 1 200 
trotz 1230cr Board mil 50 



MHz und 8 Megabyte Fast- 
RAM nicht ruckclfrci in Full- 
screen spiclen - also hier lie- 
bcr Kompromisse eingehen. 
Vor allem bei Drehungcn um 
die eigene Achse vergeht 
sehr viel Zeit - Zeit, in der 
Euch die Cegner locker cin 
paar reingewQrgt haben ktin- 
nen, noch bevor Ihr sic Uber- 
haupt zu Gesicht bckommen 
habt Deshalb solltet Ihr 
gleich zu Anfang lerncn T mit 
der Beschlcunigungstaste 
umzugehen* Die Steuerung 
wird zwar dadurch zuerst ein 
biBchen ungenauer, nach ci- 
niger Zeit werdct Ihr jedoch 
nicht mehr darauf verzichten 
wollcn, Zudem erreicht Ihr 
dabei ein Tempo, wie Ihr cs 
von zJ5. „Alicn Breed" her 
kennt und zu schittzen gelernt 
habt 

1st Euch die Steuerung in 
Flcisch und Blue iibergegatv 
gen, lohnt cs, sich ein wenig 
um die Taktik zu kUmmern. 
denn es gibt zwar diverse 
Gegner, die sich in puncto 
Schnelligkeit, SchuBstiirkc 
und Verletzbarkeit unter- 
scheiden, im Grobcn aber al- 
le nach demselben Muster 
agieren. Meistcns laucrt der 
Feind unsichtbar hinter 
Ecken und TUren, kommt je- 
doch, sobald man cincn be* 
siimmten Punkt Oberschrilten 
hat oder cin Tor zu Offnen 
wagtc, aus seinem Versteck 
gekrochen und ballert, was 
das Zeug halt, wShrend cr im 
Zickzaek-Kurs unbeim auf 
Euch zusleuert. Deshalb soll- 
tet Ihr immer wachsam durch 
die Dungeons Ziehen. Sobald 
Ihr an den typischen GerBu* 
schen erkennt, dafi Ihr Eure 
Gegner aktivien habt, solltet 
Ihr sofort den beschleunigten 
RUckwartsgang einlcgen. um 
etwas Abstand zwischen 



Euch und die Aliens zu brin- 
gen. Die Flucht nach vorne 
endet oft genug in einem 
untlberschaubaren Gewim- 
mel, in dem Ihr stets vicl zu 
viele Trcffer einstecken 
mUBL Uuft Euch ein Gegner 
vor die Flinte, heiBt es selbst- 
verfreilich sofort draufhaltcn. 
Eure SchUssc strcuen dabei 
sehr weit, was cigentlich 
rccht praktisch ist, da Ihr so 
nicht ubermiiBig zielen mUBt. 
Nattlrlich solltet Ihr das 
Area), in das Ihr zuriick- 
wcicht, vorher erkundet ha- 
ben - sonst endet Eure Flucht 
moglicherweise in eincm 
Siiuresec, der nSchstcn Horde 
oder an einer anderen unan- 
genehmen Ecke. So Ihr Eure 
Gegner cinigcrmaBcn auf Di- 
stanz haltet, kttnnt Ihr ihren 
SchUsscn leicht mittels Side- 
step ausweichen und Euch ei- 
nen nach dem anderen vor- 
knflpfen. Oberdies stellen 
viele Feinde ab eincr be- 
stimmten Distanz das Fcuer 
ein, und Ihr kflnnt sie dann in 
allcr Ruhe erledigen, denn 
auch wenn Ihr die Jungs nicht 
mehr sehen konnt, sind sie 
trotzdem zu treffen: Weit ent- 
fernte Feinde bewegen sich 
alle nach cinem bestimmten 
Muster - sie rennen immer 
zwischen zwei Punkten hin 
und her und verwcilcn dabei 
jeweils kurz auf einer Seite. 
Zielt also einfach auf diese 
Punkte, und Ihr ktinnt Euch 
einiges an Munition und Ar- 
ger ersparen* 

Manchmal kommt es vor, 
daB Euer Ruckzug zu schnell 
war - viele Feinde verfolgen 
Euch nicht Uber zwei Ecken - 
hier ist es ongebracht, kurz 
hinter eincr Ecke vorzu- 
schaucn und den Kerl so wie- 
der auf sich aufmcrksam zu 
machen. Weitcrhin ist es rat- 



[SjlKEHI 





sam, sich nie Lebens-, 
Schild-, SchuBcnergie oder 
Schliissel an cinem Terminal 
zu kaufen, denn finanziclle 
Miliel sind knapp bcmessen 
und reichen gcrade mal t urn 
sich neuc Waffen samt Boost 
zu beschaffen, Dabci ist im 
Ubrigcn Sparsamkeit alias an- 
derc als angebracht! Kauft 
Euch t sobald genUgend Koh- 
Ic vorhanden tsl» die nSchste 
verfilgbare Waffe - beim 
nilchstcn Geldscgen verdop- 
pelt Ihr dann ihre Feucrkraft 
Gerade dieses ,JJoosien" 
span in alien Belangen viel 
Energie und MUhe. deshalb 
gilt: ersi boosten. dann neue 
Waffe kaufen. Verzichten 
solltet Ihr allerdings auf den 
Flammenwerfer, denn dieser 
ist in seiner Effcktivitat unter 
allcr Sau und sein Geld bc- 



zwar cinen vielversprcchen- 
den Namen, zeigt jedoch ge- 
genUbcr einer gcboosteten 
Magnetic Gun kcinen so cm- 
scheidenden Vorteil. daB die- 
ser den doch rccht stolzen 
Prcis rechtfertigen wttrdc I 
AuBerdem habt Ihr, so Ihr die 
„billigere" Variante wflhlu 
dann immcr noch ein paar 
MMuse fttr den Fall der Fiille. 
Zu den einzelnen Packs isl zu 
sagen, daB sie in ausreichen- 
der Zahl herumliegen. iedig- 
Iich die Schildcnergie ist 
manchmal rechl knapp be- 
messen - Ihr ktinnt jedoch 
trotzdem unbesorgt den einen 
oder anderen Treffer riskic- 
ren. Ganz wichtig ist die Su- 
che nach Gchcimraumen t 
hier lagert die meiste Ener- 
gies jede Menge Knele und so 
manchcr Schliissel. Sehr oft 




stimmt nicht wcrt! Wartet al- 
so iieber noch einen Level 
und holt Euch dann die weit- 

aus durchschlagkraftigere 
Magnetic Gun. Die oft ge- 
priesene Death Machine hat 



ist der Eingang zu diesen 
Rftumcn an einer etwas von 
den tiblichen WSnden ver- 
schicdenen Textur zu erken- 
nen. AuBerdem lassen sich 
diese versteckten Raume 



auch auf der Karic ganz gut 
ausmachen, da in so eincm 
hinter einer scheinbar soliden 
Wand ein weiierer Raum an- 
gezcigt wird. Manchmal wer- 
det Ihr jedoch nurdurch aus- 
dauemdes Suchen fUndig - 
doch wie gesagt, die Muhe 
lohntsichallemal! 
Vor Aufztigen ist es ratsam, 
erst einmal innezuhalten, 
denn meistens lassen sich 
durch einen Blick nach oben 
oder unien schon von hier 
aus die ersten Gegner er- 
spiihen* Vor allem wenn Ihr 
unter cinem Aufzug oder ei- 
ner hervorspringenden Mauer 
feindliche Ziele vermutet. 
lohnt es sich, auf Verdacht 
ein paar SchUsse abzugeben, 
auch wenn Ihr den Eindnick 
habt t in den Boden zu ballern 
- Schmcrzcns- und Todes- 
schreie zeugen vom Erfolg 
dieser MaBnahme, Erst wenn 
sich nichls mehr rtJhrt, ktinnt 
Ihr sorglos einen Aufzug be- 
steigen. Ebensolche Vorsicht 
ist im Qbrigen bei Ttlrcn ge- 
botcn, die sich von selbst 
wicder schlieBen. denn vicle 
lassen sich nach dem Durch- 
schreiten von innen nichi 
mehr Offnen - falls Ihr im da- 
hint erliegenden Raum auf 
Gegner stoBt, habt Ihr somit 
einige Schwierigkeiten, un- 
geschoren davonzukommen. 
Besser ist es also, eine solche 
TUr wiederholt von auBen zu 
ttffnen und dabei aus alien 
Rohren zu feuern, bis im 
Raum dahinter Ruhe einge- 
kchrt ist 

Alle Wcltcn dieses Games 
sind gespickt mil Fallen, aus 
denen es scheinbar kcin Ent- 
kommen mehr gibt. Geratet 
Ihr in cine solche Situation. 
heiBt es, nicht den Kopf ver- 
liorcn, sondem erst mal even- 
tuelle Gegner beseitigen und 
dann rasch einen Ausgang 
finden - oft wird Eure „CooI- 
heit" mij brauchbaren Extras 
bclohnt Tatsitchlich unfairc f 
unentrinnbarc Fallen gibt es 
nSmlkh praktisch nicht, Jede 
Welt sollte selbstversiandlich 
moglichst mil voll aufgcfilll- 
ten Energiereserven bcendet 
werdcn t denn Ihr nehmt Eure 
„Voirfite" in die nSchste Welt 
mit und werdci sie dort be- 
stimmt bitter notig haben. Si- 
cher t dieses „Ziel" wcrdet Ihr 
wahrschcinlich nichi im er- 



sten Anlauf crrcichen. es ist 
jedoch trotzdem sinnvoll, die 
neue Welt wenigstens zu be- 
ginnen, da das stfindige Her- 
umrennen auf bckanntem 
Terrain recht schnell an den 
Nerven zehrt und kaum ftir 
groBe Abwechslung sorgt 
AuBerdem gewinnt Ihr so an 
Spielpraxis und konnt viel- 
leicht zu einem spateren Zeit- 
punkt in eine frtihere Welt 
zuriickkehren, um diesmal 
das „KIassenzicl" mit Leich- 
tigkeit zu bcwaltigen. Nach 
und nach erhaltet Ihr dadurch 
die Codes, die es Euch er- 
mtiglichen, auch die letzte 
Welt zu bestehen - was im 
Obrigen mil einem doch 
iiuBerst dUrftigen SchluBbild 
bclohnt wird! Einzig die Vor- 
freude auf cine Fortsetzung 
kann die Laune dann wieder 
etwas heben... 

In der letzten Ausgabe verrie- 
ten wir ja bereits einen Cheat 
zu Worms (total wormagc 
eingeben) und gaben ein paar 
hilfreiche Hints preis - Hol- 
ger Dotzaucr sorgt mit seincn 
Tips nun fiir weiterc Aufre- 
gung an der WUrmerfront: 
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Spicli man mit TOTAL 
WORMAGE-Cbeat. ist 

gleichzeitig dcr sogenannte 
„Sheep Mode" akavicrt In 
manchen Levels findet man 
Schafc, die in HolzkaTigen ge- 
fangen sind. Im Sheep Mode 



ist es mil jeder beliebigen 
Waffe mfiglich, diesc Tiere zu 
befreien. Wer zudem noch sci- 
nen Gegner vemichlel. wird 
automalisch mil dem ..Smug 
Mode" belohnt! 
Der legendare ..legendary prod 
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move" ist im Ubrigen in kci- 
ncm Shop erhSltlich und kann 
ausschlieBIich durch folgen- 
den Special-Move ausgelds! 
werden: Man sicllt sich nahc 
an sein Opfer und driickt 
ZUROCIC ZUROCK. vor, 
VOR - oder anders ausge- 
drtickt, so dcr Wurm nach 
rechls schaut LINKS, 
LINKS, RECHTS. RECHTS. 
Auch die Custom Level-Opti- 
on birgt so manches Geheim- 
nis in sich, Mittels cincs klci- 
nen Tricks ist es nflmlich ohne 
groBe UmstSnde mOglich, 
Gravitation, Reibung sowie 
Faibe des Himmcls und des 
Wassers zu verandem: Ansiatt 
den Level als 

FISHCAKEWRM zu spei- 
chern, gibt man ihm den Na- 
men RSHCAKE.xxxx.WRM. 
An die vier mit t jC* bezeichne- 
ten Positionen werden dabei 
bestimmtc Zahlen gesetzt: Die 
erste Zahl legt die Starice dcr 
Gravitation fesl: 1 sorgi ftlr ei- 
nc schr gcringe Anziehung, 3 
steht ftir nonnale Gravitation 
und 5 Air sehr starke Erdanzie- 
hung. Die zweite Ziffer beein- 
fluBt die Reibung. Es sind 
auch hier wicder Weile zwi- 
schen 1 und 5 mttglich; eine 1 
seizt die Reibung auf schr 
nicdrig, die 5 sorgt I'iir die 
grtiBtmoglicbe Reibung. Die 
Ziffern der dritten und vieiten 
Position bestimmen die Far- 
ben des Wassers und des Him- 
mcls. Hier sind in beiden Fal- 
len Wertc zwischen 1 und 9 
mdglich. Will man cine per- 
sfinliche Nachricht auf den 
Screen zaubern, klickt man 
einfach einmal auf das Icon 
des Custom-Levels und wtfhlt 
aus dem Woricbcnch-McnU 
.Piktogramme", »,Informati- 
on" aus. Im nun erscheinenden 
Info-Fenstcr kann ein File- 
Kommentar eingegeben wer- 
den, der dann beim Staiten des 
Levels auf dem BUdschirm er- 
scheint 

In der ..WofmlisT sind alle 
Rekorde der WUrmchen gc- 
speichert Will man ein paar 
Wurmhelden andcrcr Wurm- 
killer in seine Wormlist mit 
aufnehmen, um sie schlieBlich 
auswiihlcn zu ktinncn, mtissen 
zuvor die besitzeriosen 
Kriechtiere wic folgt geltischt 
werden: Im Screen der Rekor- 
de wahlt man „View Worm- 
list" aus t markierl einen 



Wurm. der weder einem selbst 
noch dem Computer gehtirt 
und driickt die rcchtc Mausta- 
ste. Hat man alle „ungewoll- 
ten'* Wtirmer ausgelflscht, 
klickt man auf OK und saved 
schlieBlich die ncue WormlisL 
Auch die Einbindung cigener 
Sounds in das Spiel ist mach- 
bar Die Soundfiles in den 
Vcrzeichnisscn TWEnglish, 
TWFrcnch und TWGerman 
liegen ausnahmslos im IFF- 
Format vor, Sie ktinnen durch 
eigene Kreaiioncn unter Ver- 
wendung der originalen File- 
Namen und einer File-GrtiBc, 
die die GrfiBe des Original- 
samples nicht tiberschreiten 
darf, probicmlos ersetzt wer- 
den. Sicherhettshalber sind dc- 
rerlei „Operationen" jedoch 
nur an Backups, nie an Origi- 
nalen auszufilhrcn! 
Wie jeder Worm-Liebhaber 
weiB, kann dieses Game mit 
einer Unzahl von unterschied- 
licben Levels aufwarten - 
dodi welche davon sind be- 
sonders spielenswerL weil be- 
sondcra veniickt? Die im fol- 
genden aufgefiihrten stellen 
eine kleinc „AuswahT solcher 
Spezial-Levels flir bcscheucrtc 
Wurmisien da - viel SpaB da- 
mit! 

1803921718 einer der besten 
Levels 

3549908729 Jungle-Level mit 
abgcstUrziem Helikopter auf 
einer Inset 

252101829 ein weitCrcr ver- 
rtJckter Level 

345076839 Bridge over troub- 
led Island 

1706205299 arktische Htthlcn 
THORAHIRD explore her 
hidden depths 

Einige Levels haben die Form 
von Tieren: 

954338916 hat Ahnlichkeit 
mit einem niesenden Alien- 



2810298544 sicht aus wie ein 
aus dem Wasser schauender 
Pferdekopf 

3376459905 hat etwas von ei- 
nem Triceraiops 

Auf allgemeinen Wunsch und 
durch diverse Bomben- und 
Morddrohungcn motivieit ha- 
ben wir uns dazu hinreiBen 
lassen, Euch mit Thomas Er- 
tels Hilfe zu zeigen, wie man 
das „Tower of London"-Ding 
in Der Clou! dreht - aber 
psssst- nicht weitersagen.,. 
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Die gelben Kiistcn slnd die Steucrklisten 

Bei den roten K^im handelt es sich urn die 

Alormanlagcn 

Der kldnc, grfine Kasten i in Erdgeschoft 1st 

die Stechuhr, die alle 3W Sekunden betatlgt 

werden rauB 

Die schwarwn klelnen VIerecke sind die 

Scbdnwerfer 

Die braunen Tflren (I miner zwischen zwd 

RHumcn) sind HolztUren, die silbenten die 

Stahlluren 

Die blaucn Punkte Ira ErdgeschoB kenn- 

zeichnen die Stellen, an denen die Wfichter 

bctttubt werden 

Die ganz kleinen vfoletten Kflstchen slnd 

Mlkrofooe 

Dos Rechleck Im 2. Stock (oben rechts) ist ein 

Ansstellungskasten, in dem slch die KronJu- 

welen beflnden 

Das groBc vlolette Rechteck im 2. Stock (oben 

Mi ue i ist ein Slahlschrank, der aber nlcht 

geoffttet werden sollte 

Steht in einer Tfir oder In elnem Gegenstand 

ein ,»A", so wird dieser von einer Alarmanla- 

yx geschiltzt (welche Anlage was schUlzt, 

zdgt die Zekhnung) 
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HNDW HOW flJ 3"! 



Vorwcg cin paar wichtige 
Grunds&uc: StahltUrcn wer- 
den hier immer mit Bohrwin- 
den geOffnet; Holztflren im- 
mer mit einem Dietrich; Tre- 

i sorriiume stets mittels Stetho- 
skop! 1st man zu laut, stcht 
nach zwei Minulen John Glu- 
do vor der TUr* Das optimale 
Team besteht aus Herben 
Briggs, Mohammed Abdula, 
Man: Smith und Dir selbst. 
Matt Stuvysunt, 
Nun aber ans Eingemachte: 
Ais erstes geht Matt links 
oben zur StahltUr und Cffnet 
sie sofort mit einer Bohrwin- 
de. Die andcrcn drei sollten 
sich neben der TUr aufsteUen. 
Wenn Matt die TUr getfflhet 
hat, geht er vorsichtig, ohne 
von einem Scheinwerfer er- 
wischt zu werden. herein und 
ttffnet anschlieBend gteich 

; oben rechts die HolztUr mit 
einem Dietrich. Die andcrcn 
fotgen ihm. wobei Marc 
Smith, einer der unwichtig- 
sten, die TUr schlieBen sollte. 
Sobald Man die TUr getiffnet 
hat, geht er rein, die anderen 




drei folgen ihm (HolztUr 
bleibt offen). Briggs, Smith 
und Matt warten; Abdula 
geht oben an den Mikrofoncn 
den Raum entlang, bis er 
kure vor dem Scheinwerfer, 
der die Treppe sichert, steht, 
Don schleicht er vorsichtig 
runter, ohne von der Kamera 
erwischt zu werden. So lang- 
som dlirftc er den WSchter 
neben dem Steuerkasten se- 
hen (auf der Kane - Erdge- 
schoB - der blaue Punkt mil 
der „!")< Von oben schleicht 
sich Abdula heran und 
bcUiubt den WSchter mit 
Chloroform, Sobald der 
Kampf beginnt, sollte sich 
Matt auf den Weg zum Steu- 
erkasten machen und dicsen 



schnellstmOglich ausschaltcn. 
Nachdem Abdula den Wflch- 
ter Uberwfiltigt und in tiefen 
Schlaf vcrsctzt hat, geht er 
den Gang zurilck, durch die 
offene HolztUr und dann 
gleich mnter (natUrlich am 
Scheinwerfer vorbei!). Unten 
mUBte Abdula in der offenen 
TUr einen WHchter sehen. Er 
darf keinesfalls zu weit in 
den Raum hineingehen. Auf 
jeden Fail wird der zwcite 
und letzte Wachter dort 
betaubt (auf der Kane - Erd- 
geschoB - der blaue Punkt 
mit der h2"). 

Jetzt kommt endlich mal 
Marc Smith dran: Nach funf 
Minutcn im Tower (der zwei- 
te WSchter ist noch nicht 
betaubt) sollte Smith zur 
Stcchuhr gehen und sie 
betiitigen, ab dann alle 300 
Sekundcn (5 Minutcn)! Meiir 
hat Smith nicht zu tun t uber 
wir brauchen ja schlieBlich 
auch einen gutcn Autofahrer! 
So, jetzt wieder weiler im 
Takt: Nachdem Matt den 
Steuerkasten, neben dem nun 
auch der 
betaubte 
Wflchter lie- 
gen mUBte. 
ausgeschal- 
tet hat, kOn- 
nen er und 
Briggs die 
Treppe hin- 
aufsteigen. 
Im 1, Stock 
angekom- 
men, kann 
Briggs mil 
seiner Bohr- 
winde an 
der unteren 
TUr spielen. Sobald die TUr 
offen ist, tritt Matt vorsichtig, 
ohne von einem Scheinwer- 
fer erfafit zu werden. ein und 
schaltet don die Alarmanlage 
aus. Wenn dieses Wunder 
vollbracht ist, kann Briggs 
schlieBlich auch die linke 
StahltUr mit der Bohrwinde 
tiffnen. In der Zwischenzeit 
geht der arme Matt vorsichtig 
an den Scheinwerfem vorbci 
und tiffnet unten die HolztUr 
mit dem Dietrich; an- 
schlieBend schaltet a den recti- 
ten Steuerkasten aus. Nach 
der Deaktivierung hat Briggs 
die MGglichkeit, den oberen 
Mittclraum zu betrcten. Don 
muB er wieder warten* Inzwi- 
schen wird Abdula auch im 



1, Stock angekommen sein 
und kann hier im oberen Mit- 
telraum (falls Briggs die TUr 
schon geoffnet und Matt den 
Steuerkasten erledigt hat) 
Alarm und Steuerkasten aus* 
schalten* Matt betritt zur glei- 
chen Zeit den nachsten Raum 
(Dietrich auf HolztUr) und 
kann dort, falls ihn kein 
Scheinwerfer st6rt, anfangen, 
Alarm und Steuerkasten aus- 
zuschaltcn. Wichtig: Erst 
wenn Matt im unteren Miuel- 
raum den Alarm deaktivien 
hat, darf Briggs im oberen 
Mittelraum die linke HolztUr 
mit dem Dietrich Offnen. 
Und jetzt das Ganze umge- 
kehn: Erst wenn Abdula im 
oberen Mittelraum die 
Alarmanlage ausgcschaltet 
hat, darf Matt im unteren 
Mittelraum die linke HolztUr 
mit dem Dietrich (iffnen. 
Wenn Briggs oben die linke 
HolztUr geflffnet hat t geht er 
im oberen linken Raum zur 
StahltUr und entriegelt sie mit 
der Bohrwinde. Abdula Uber- 
nimmt den Steuerkasten und 
wanet dann auf Briggs* So- 
bald Mau unten loslegen 
darf, tiffnet er mit dem Diet- 
rich die HolztUr und kann 
erst mal langere Zeit warten, 
weil don ein dicker Schein- 
werfer sein verraterisches 
Licht wirft. Wenn Briggs 
oben die StahltUr gedffnet 
hat, bewegt er sich in den 2. 
Stock. Abdula schaltet im 
linken Mittclraum den Steu- 
erkasten aus; anschlicBcnd 
folgt er Briggs einen Stock 
holier Das Deaktiviercn des 
Steucrkastcns crmftglicht es 
Matt den Raum zu betreten - 
also offnet er don mit der 
Bohrwinde die StahltUr und 
kommt ah letzter im 2. Stock 
an, 

Briggs errcicht als erster den 

2. Stock, Don effnet er die 
obere StahltUr mit der Bohr- 
winde und schleicht vorsich- 
tig, am Scheinwerfer vorbci, 
den Gang herunter und Sffnct 
don die andere StahltUr So- 
bald die obere StahltUr offen 
ist. betritt Abdula den Raum 
und schaltet erst den Steuer- 
kasten, dann die Alarmanlage 
ab. Ist der aus, kann Briggs 
unten scinen Gang ohne Pro- 
blemc betreten. Den Steuer- 
kasten unten laBt er erst mal 
in Ruhe und stellt sich dafUr 
liebcr vor die StahltUr- Er 



muB warten, bis Abdula oben 
den Alarm ausgestelH hat 
(meistens ist das bis dahin er- 
ledigt), bevor er die StahltUr 
mittels Bohrwinde Sffnen, 
hineinspazieren, am Steuer- 
kasten vorbeieilen und direkt 
auf den Tresorraum zustcu- 
ern kann. Dort beginnt 
Briggs, mit dem Stethoskop 
die richtige Tresornummer 
herauszuknobeln (das dau- 
ert!)* Leider kommt Abdula 
oben links nicht durch die 
zwcite StahltUr, also muB 
Matt, falls er bis dahin schon 
oben ist, diese TUr fUr Abdu- 
la Offnen. Ist das erledigt, 
steigt er runter zu Briggs und 
schaltet allcidings die zwei 
auf dem Weg liegenden zwei 
SteuerkSsten ab. 
Jetzt kann Abdula loslegen 
und oben im Mittelraum die 
Alarmanlage t ,TOF' aus- 
schalten (auch das dauert!); 
er sollte jedoch nicht versu- 
chen, den Stahlschrank zu 
Offnen ! Matt wartet, bis 
Briggs die TUr zum Tresor- 
raum geSffnet hat, Ifluft dann 
hinein und schaltet oben 
rechts die Alarmanlage aus. 
1st dies geschehen, dffhet 
Briggs den Ausstellungska- 
sten (nur wenn Abdula die 
, ( TOF* bis dahin erledigt hat) 
mit dem Glasschneider und 
nimmt die Kronjuwelen an 
sich. So. jetzt hciBt es abhau- 
en (bei der Flucht nur die 
letzte StahltUr im ErdgeschoB 
schlieBen, die anderen TUren, 
Alarmanlagcn usw. bleibcn 
unberUhn) ! Ganz wichtig: 
Marc Smith muB wahrend 
der ganzen Zeit die Stechuhr 
regelmSBig bctUtigen! 
Zum SchluB noch eine kleinc 
Begrifferkiarung: 
Stechuhr: Die Stechuhr muB 
jede 380 Sekunden mit einer 
Stechkarte bctStigt werden, 
diese ist bei den Wachtern, 
die ja bekanntlich betSubt 
werden. zu finden, 
SteuerkMsten: Von diesen 
K&stcn erhalten die Schein- 
werfer ihren Strom. Werden 
sie abgeschaltet, erlischt der 
jcweilige Scheinwerfer. 
Alarmanlage: SchUtzcn 

Alarmanlagen eine TUr oder 
einen Gegenstand, darf dic- 
se/dieser erst nach Abschal- 
ten des Alarms getiffnet bzw. 
genommen werden. Die Mo- 
delle JQ% ,Z3 n und „TOP" 
sindhier vertreten. 
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ODYSSEY 



Ungeachtei dcsscn, daB der 
ereie Teil in der lelzten Aus- 
gabc versehenilich bei den 
Tips und Tricks gelandei isl - 
so sorry! - ftlhrt Euch Martin 
Velterling nun wie angekiln- 
digi durch den zweilen Teil 
der Odyssee: 

Buteo 

Verlassc das Schiff, wende 
Dich nach rechts, schnappc 
Dir den SchlOssel, vollfUhre 
eine 180°-Drehung und be- 
trele die Hflhle. Hasie die 
Slufcn herunter, lege den He- 
bel um und Sffne die TUr. Be- 
gib Dich nach Weslen, SUden 
und lege schliefilich den He- 
bel (links an der Wand) um 
(Pfeile!). Trabe daraufhin 
nach Osien, SUden (links 
Continue-KugeH), Weslen 
(Schalicr umlegen), Osten, 
SUden. Osten, um den rechts 
Uegendcn Stein auf einen 
Schalter in der linken 
Schlucht zu rollen. Ver- 
schwinde durch die Ostliche 
Luke nach SUden (Hebcl um- 
legen und sofort ducken - 
Pfeil!), die Stufen herunter. 
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trete auf den Knopf und 
springe auf die andere Scite 
(oben: Extraleben!). Bct&igc 
den Schalicr (nord&stlich) 
und machc Dich aus dem 
Staub, ehe Dir die beiden 
Steinmonster aufs Dach kra- 
chen und Dir wertvolle Ener- 
gie raubcn. Lege einen weite- 
ren Schalter um (Weg vom 
vorherigcn aus: Osten, SU- 
den, Westen, Norden, We- 
slen) und schnappc Dir ein 
weitercs Extralife (Richlung 
vom vorigen Hebel aus: 
Osten, SUden. Weslen und 



Norden, durch die Luke). 
Schlage nun folgenden Weg 
ein: Norden, Westen, Nor- 
den, Osten, Norden, bis zu ei- 
ner TUr (Punkt 1). Von don 
aus sprintest Du gen Osten, 
SUden (Continue-Kugel), den 
zweiten Weg nach Osten, SU- 
den, Osten, Weslen (Extra- 
leben; Gegner!), Osten und 
krallst Dir den SchlUsscI, mil 
dem Du das Tor bei Punkt 1 
aufzusperren vcrmagst. Gchc 
hindurch, nach Norden, die 
Treppe hoch (Punkt 2) und 
nach Osten, wo der am Bo- 
den angebrachte Schalter den 
vor Dir stehenden Felsen in 
die I) oil- schnellen lUBt Keh- 
re zu Punkt 2 zurilck und 
strebe auf den Ausgang zu, 
Marschiere in Richtung We- 
sten, Norden, SUden, Westen, 
Norden (SchlUsse! mitgehen 
lassen), SUden, Osten, Nor- 
den, Westen (schlieBe das 
Tor auf und sammle den Key 
ein), Osten, SUden, Osten, in 
die HOhle, die Stufen ranter, 
weiter nach Osten und durch 
die Offnung an die frischc 
1 .u It Renne erneut gen Osten 
und ttffne das Tor 
(Punkt 3). Begib Dich 
an die Spilze des Tur- 
mes (weichc den Fiin- 
gen des rotgefiederten 
Adlers aus, denn Km; - 
perkontakt bedeutet 
nichl zu verochtenden 
Energieverlust), wo 
zuallerersi der Fels- 
brocken weggcschla- 
gen wird, damit Du an 
die Morph-Fahigkeit des 
Piepmatzes kommst (F10). 
Begib Dich so weit nach 
rechts wie nur irgend mdg- 
lich, ohne dabei den sprich- 
wSrtlichen Boden unter den 
FUBen zu vertieren, und wage 
einen riskantcn Hechtsprung 
nach rechts. Normalerweise 
solltest Du jetzt auf einer 
grasbewachsenen Plattform 
gelandet sein. Irgcndwo in 
der NUhe schwebt ein SchlUs- 
selchcn ganz unschuldig in 
der Gegend herum - Eh- 
rensache, daB Du diescn 



nicht hftngen liiBt- Finde zu 
Punkt 3 zurUck, Offnc das Tor 
und flicge in sUdwcstlichc 
Richtung. Kralle Dir auf der 
grasbewachsenen Plattform, 
auf der eine riesige Fleder- 
mausstalue stcht, den Kristall 
und kchre zum Boot zurtick 
(einfach links runter, bis es in 
Sicht kommt). An dieser 
Stelle muBt Du die Inscln 
Equus, Epcira und Leo noch 
einmal durchspielen. 

Gyps 

Rolle (!) die Stcine weg und 
flicge auf die andere Seite. 
Der Kerl (Punkt 1) will 35 
Piepen - kann er haben! Du 
wirst, so Du das Areal er- 
forschst, mehrere Hauser und 
gefangene Froschwesen ent- 
decken. Die FrtJsche muBt 
Du befrcicn und zu ihren 
HSuscrn fiihren - dort ver- 
wandcln sic sich dann in 
Geld, in einen SchlUssel oder 
sogar in eine Holzplanke! 
Holzplanke? Jawohl, im 
Osten des Levels befindet 
sich eine Plattform, die Du 
nur als Stein erreichen 
kannst. Wcnn Du auf cben- 
dieser stehst, blinken unten 
am Screen die Buchstaben 
„Down and Fire with plank 
to build bridge" auf. Jeder, 
der etwas Englisch kann, 
weiB nun, daB hier eine 
Briicke gebaut werden muB, 
und zwar indem man, im Be* 
sitz der entsprechenden Holz- 
planken, vcrstcht sich, den 
Joystick nach unten driickt 
und auf den Feuerknopf lippt* 
Noch was zu den Froschen: 
Oft werden sie nicht von al- 
leine zu ihren Bchausungcn 
finden, weil auf ihrem Weg 
ein Stein vor sich hin wittcrt. 
Zerstttre diese Hindernisse, 
doch Uberlege Dir vorher 
ganz genau, welche Steine 
Du zerschmetterst, denn die 
FrtJsche springen nicht aus zu 
groBer HShe heninter! 
Wenn Du, dank einer ausrei- 
chenden Zahl von Holzplan- 
ken, schlieBlich die andere 
Seite erreicht hast, muBt Du 
das Terrain nach der Morph- 
Fithigkeit froschwesen" ab- 
suchen (Osten; F4), Nun 
kannst Du die FrOsche zu den 
Hiiuscrn locken (Knopf- 
druck), das restliche Geld zu- 
sammenkratzen, um durch 
die H5hlc zu vcrschwinden, 
und dorl den Weg nach 



drau&cn zu finden - die Rai- 
se! in der Hohlc sind sinipcl, 
oft jedoch nicht ganz einfach 
auszufuhren, denn stets muB 
ein anderer Frosch zu einem 
Schalter oder einem Knopf 
gelockt werden. Sei*s drum, 
gib dem Hoschi im ersten 
Abschnitl sein vcrdammtcs 
Geld, rciB Dir die Morph- 
Fiihigkeit des Adlers unter 
den Nagel, fliege nach Nor- 
den, schnappe Dir don zuerst 
das Extralcben und schlicB- 
lich, auf einer Plattform wei- 
ter links, den Gegenstand, der 
Dich hier Uberhaupt her- 
gelockt hat. 

Vargula 
Fliege nach rechts, sacke den 
SchlUsscI ein (krieche in den 
Raum), dffne das sudliche 
Tor und betrete die zweite 
Hohle. Steige die Treppe hin- 
unter (Punkt I), eile nach 
Weslen, die Stufen nach links 
unten hinuntcr und wcitcr 
nach Westen (Steinmonster), 
Ganz links drttckst Du F7 
und springst zum Schalter 
Lege diescn um, begebe Dich 
zu Punkt I und verschwinde 
ab durchs Tor LaB Dich 
rechts runt erf alien, betatige 
den rechten Schalter - und 
siehc da, cs ward Licht. Tra- 
be nach Westen, SUden, 
Osten und bis zum Ende des 
Ganges, um dort den Hebcl 
umzulcgcn. S prime nach 
links und betatige den nach- 
sten Schalter, eile nach Osten 
und durch die rechte Luke. 
Dann weiter nach Osien 
(Schalter betatigen), SUden 
(Continue-Kugel), Osten, SU- 
den, Westen (Schalter - 
Pfeil!), SUden, Osten (Schal- 
ter umlegen), Westen, an der 
Continue-Kugel vorbet und 
nach Norden. Lege erst den 
rechten Hebcl um, dann den 
linken und weiche sofort 
zuruck! Schlage den folgen- 
den Weg ein: Weslen, Nor- 
den, Westen und drUcke den 
Knopf (Stcinmonsler), so daB 
der Weg zum Key frei wird. 
Nimm diescn und begib Dich 
zu Punkt 1 und von dort aus 
zum Tor, Offne es, eile die 
Stufen herunter, wende Dich 
nach Westen, laufe weiter 
nach SUden, Osten, Norden, 
Osten, SUden, die Stufen run- 
ter, Osten (Schalter, Schalter 
- Speere!) und Uber den Ab- 
grund (grashUpfen). Du soli- 



test Dich jetzt in eincm 
Raum befinden, in dcm einc 
Continue- Kugcl und cin Bo* 
genschUtze stehen (te'zlge- 
nannter wird logischerweise 
kaltbliltig ermordct). Trotte 
nach S(ldcn T Westen, Nor- 
den, Westen (Schalter umie- 
gen), Osten, SUden, Westen 
(Steinmonster), SUden, 

Osten. nach Betiitigung des 
Seh alters rechts durch die 
Luke nach SUden, weiter 
nach Osten, Norden, Osten 
(Hcbcl umlegcn), die Treppe 
runler und schlieBlich nach 
Osten, Am Ende des Gangs 
legst Du den Hebe I um und 
entfleuchst durch die linke 
Klappe* Flaniere nach We- 
sten* die Siufen runler, We- 
sten, Norden (Schalter umle- 
gcn), SUden, Westen (Knbp- 
fe - Pfcilc), Norden, Westen 
(Hcbcl umiegen), Norden 
(Continue-Kugel)* Osten, 
Norden, Westen (Hebel um- 
legcn). Osten, SUden, We- 
sten, SUden, Osten, SUden, 
Osten, SUden (Knopf - Pfci- 
le!), Osten (Hebel umiegen - 
Steine von oben!), den Weg 
aus Brettern entlang nach un- 
ion, dann nach Westen (He- 
bel umlegcn - Pfeil), Osten, 
durch die Luke (links: Conti- 
nue Kugel), Osten und die 
Stufen hoch (Knttpfe - Pfei- 
Ic!), 

Im Dunkcln muBt Du rechts 
einen Hebel umiegen, um 
nach Osten gehen zu kdnnen 
(Kndpfe - Pfeile!)* Springe 
rechts hoch und gehe nach 
links - don lacht Dir schon 
die Morph-Fflhigkeii der Fle- 
dcrmaus (F6) entgegen, Und 
was kdnnen FlcdcrmUusc im 
Dunkcln? Gcnau, sic ktinncn 
fiiegen..* ach ja, sehen kGn- 
nen sie natUrlich auchl Es 
dUrftc nun also kcin Problem 
mehr sein, diese Hdhle zu 
verlassen und auch dem 
zweiten GewOlbe einen Be- 
such abzustatten: Begib Dich 
in cincn groBen Raum (Weg 
vom Anfang der Htihle an: 
Treppe runter, flatterc [!] 
nach Osten, SUden, Osten, 
Norden, Osten, SUden - Bo- 
genschUtze) und fliege nach 
Westen, Norden und wieder 
Westen (Schalter umiegen). 
Schwirrc durch den mittlercn 
Gang (Exiralcbcn) und wei- 
ier durch den rechten nach 
SUden, Westen (Cominuc- 



Kugel), SUden, Osten, SUden 
(links: Exiralcbcn), Osten, 
Norden, Osten, SUden. Lege 
den linken Hebel um, wirble 
herum, schlage den auf Dich 
zukommenden Pfeil weg, so 
daB er gegen den rechten 
Knopf prallt und so die Luke 
unter Dir Offnet, Gehe nach 
links, lege den Hebel um und 
drUcke Escape. Einc andcre 
Mttglichkeit gibt*s leider 
nicht, aus dem Raum zu 
kommen, bevpr der Fclscn 
den Ausgang wieder ver- 
atopfL 

Wieder an diesem On ange- 
langt, wiederholst Du die Sa- 
chc mil dem Pfeil und dem 
Knopf, um auf diese Weise 
durch die Luken nach unten 
auf zwei Kndpfe zu stUrzcn, 
Flatterc nach Osten (Conti- 
nue-Kugel), SUden (Hebel 
umiegen), Osten, SUden 
(durch den Pfeilhagel), We- 
sten, SUden, Westen, Norden 
(Extraleben), SUden, Westen, 
Norden, Westen, Norden, 
Osten (Continue-Kugel), 
Westen, SUden, Osten, SU- 
den, Westen, SUden. In die- 
sem Raum betiUigst Du jeden 
Schalter auBer dem im Nord- 
osten. Verlasse diese R&um- 
lichkeil nach Norden, Osten, 
den dritten Gang nach Nor- 
den, Osten, SUden, Westen, 
Norden, Westen. GrashUpfe 
in die linke LUckc im Maucr- 
werk und schnappe Dir den 
Key, Fliege in den Raum 
zurUck und schlieBlich durch 
den zwciten Gang von links. 
Trete auf den Schalter, so- 
bald der Frosch unter Dir 
dasselbe getan hat. Der Pfeil 
bctatigt den Knopf und gtbt 
Dir den Weg zum SchlUssel 
frei. Begib Dich wieder in 
den Raum und entfleuche 
vor den Pfeilcn in den rech- 
ten Gang. Jetzt wird's kniff- 
lig: Lege den oberen Schalter 
um und spiele am unteren 
henim, bis ein Pfeil den sUd- 
lichcn Knopf eingedrUckt hat 
- das scheint vietleicht un- 
moglich, ist allerdings das 
genaue GegentciL So sich 
das Steintor links von Dir 
getiffnet hat, flatters! Du in 
den Raum zurUck, wendest 
Dich dem linken Gang zu 
und Offnest alle drei Tore, 
Ricge nach SUden, Westen 
und betSiigc in jedem der 
oberen Wege die Schalter. 



damit Du anschlicflcnd im 
zwciten Gang von rechts 
nach Norden, Westen, Nor- 
den verschwinden und Dir 
die Morph-FUhigkcit der 
Spinne unter den Nagcl 
re i Ben kannst (Punkt 2). 
Suche im linken Gang nach 
elnem SchlUssel und kchrc 
zu Punkt 2 zurUck. Im ntird- 
lichcn Gang wartcn Ubrigens 
zwei Extraleben auf Dich! 
Ob Du sie Dir holsu was ich 
Dir auf jeden Fall ratcn wur- 
de. set ganz Dir Uberlassen, 
Auf alle Falle muBt Du je- 
doch durch das Tor und 
silmtJiche GUnge und Ab» 
zweigungen etc. nach cinem 
weitercn Extntlife und natUr- 
lich dem letzten SchlUssel 
zum SchloB abklappcrn. 
Letztercs isl Dein nSchstes 
Ziel. 

Raphus 

Nun geht's in medias res! 
ALsdann: Unter BeschuG der 
BogcnschUizen fliizt Du auf 
die drei Tore zu. tiffnest sie 
rasch und betriltst das 
SchloB- Wetze nach Osten, 
Norden* Osten (BogenschUt- 
zc), Norden, Osten 
(Steinmonster), Norden (Bo- 
genschUtze), Osten, Norden 
und Westen, um Dir die 
Morph-Filhigkeit zur Raub- 
katze einzusacken. Schlage 
nun jenen Weg ein: Osten, 
Norden, Westen (durch die 
Tun. Osten (durch die letzte 
TUr), Westen (durch die 
TUr), Westen (durch die 
TUr), Westen, Norden und 
rechts zum SchlUsselchcn 
(BogcnschUtzc). Mit ihm bc- 
gibst Du Dich zu dem dafiir 
vorgeschenen Tor (Weg vom 
Key aus: links, SUden, Osten, 
wieder durch die TUrenmas- 
scn, durch die Du schon hier- 
hcrgelangt bist, dann nach 
Osten, SUden, den zweiten 
Weg nach Westen, SUden 
und Westen. Eile an der Con- 
tinuc-Kugel vorbci (Bogcn- 
schUtze) und durch die 
TUren, bis Du in den Keller- 
gewttlben angelangt bist. 
Spazierc don nach SUden, 
Osten (Kugel einfach vor Dir 
herschlagen), SUden, We- 
sten, SUden, Osten, SUden 
und als Spinne (!) durch die 
mickrigen GUnge, zu cinem 
Knopf. Drucke diesen und 
killc jedc Spinne in seiner 



Umgcbung, Verlasse das Mi- 
ni-Labyrinth und haste nach 
Osten durch die TUr, die jetzt 
eigcntlich nicht mehr von ci- 
nem Fclsen blockiert sein 
sollte. Krabble die rechte 
Wand hoch und lege auf der 
anderen Seite alle Hcbcl um. 
Begib Dich anschlicBend 
wieder durch die linke TUr, 
Jetzt kntipfst Du Dir den 
Raum hinter der 6stlichcn 
TUr vor, denn der dort um- 
herschwebende SchlUssel 
muB sich unbedingl in Dei - 
nem Inventar befinden! 
Verlasse die Gcwdlbe (hinter 
den anderen TUren gibt's nur 
Gcgner zu sehen) und hetze 
nach Osten bis zu cinem Tor, 
Offnc es, gehe nach Norden, 
den zweiten Gang nach We- 
sten, an dem riesigen Glas- 
bild des Kdnigs vorbci (Bo- 
genschUtze!) und schlieBlich 
durch ein weitcres Tor, 
Schnappe Dir den SchlUssel, 
der ein Stockwerk htiher von 
cinem BogenschUtzen be- 
wacht wird, und tfffne damit 
das sUdliche Tor. Trabe an 
der Continue-Kugel vorbci 
und sackc den SchlUssel ein. 
Spurte gen Osten, SUden und 
den dritten Gang nach We- 
sten* Na, spur.st Du die Gc- 
fahr schon? LaB Dich links 
runterfallen (BogenschUtze) 
und entriegle das Tor. Der 
verwOhnte idiot auf dcm 
Thron ist Ubrigens der Kfi- 
nig. Zicl ist es nun, die Ubcr 
ihm stehenden Wachen aus- 
zutricksen. Dazu muBt Du - 
am besten als GrashUpfcr - 
zu Mr, King springen, mflg- 
lichst Uber ihn hinweghUpfen 
und darauf hoffen, da8 die 
BogcnschUizen aus Versehen 
ihren Br&tchcngcbcr treffen* 
Tja, ist die olle Dumpfbacke 
erst mal mit Pfeilen gespickl, 
gestaltet sich der Ktinigs- 
mord als reincr Kindcrge- 
burtslag: Stolziere auf den 
gcpfcilten Hcrrscher zu und 
versetze ihm einen Hieb rait 
Deinem Schwert. So, Friede, 
Freude, Eierkuchen, der Kh- 
nig ist tot, es lebe der Kfinig, 
oder so.,,! Und was uns bc- 
trifft - wir schauen mal bci 
den Jungs von Audiogenic 
vorbci und priigeln diesen 
Flizpiepcn ein, wie man zu 
einem hUbschen Spiel einen 
vemUnftigen Abspann pro- 
grammicrt! 
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DIE TRICKREICHEN 




Vcrunsichcrt Ihrdie Lfifte mil 
einem Kampfhubschrauber 
der t ,Biiren-Marke M Coafo? 
Seid Ihr der Einttinigkeit des 
Kriegsalllags und des gleich- 
mSBig monoionen Bnimmens 
des Triebwerks Eures 
Kampfvogels schon leicht 
Ubcrdrilssig? Tja f wir wisscn 
zwar nicht, was in einem sol- 
chcn Fall der freundliche Ko- 
pilol von ncbenan empfiehlt 
- wir empfehlen da etwas 
Abwechslung, die Ihr nach 
Eingabe von Andreas Etz- 
rodts LOGIN-PaBw5rtera 
auch bestimmt haben wcrdei: 
Benulzt man nUmlich als 
Usemame SUPERVISOR 
und gibt als PaBwon rr/- 
AMNA ein, mutiert die linke 
Amiga-Taste zu so etwos wie 
einer „Mururoa-Tasie*\ die 
rcchic hingegen zu einer An 
„LSD-Taste"! Tippt man statt 
dessen als Usemame HOLY 
WAR ein, verwandeln sich 
die Sireitkrafie des Westens 
in Amigas, die des Ostcns in 
PCs - ftirwahr ein „heiliger 
Krieg"! Der Usemame FLY- 
ING DUTCHMAN lfifll hin- 
gegen aus unscrcm traulcn 
Heti eine Fokker Spider des 
Baujahrs 1911 werden* Wcr 
schlieBlich auch in der 
AuBcnansicht nichl auf sein 
HUD verzichien mftchle, 
muC DARREN als Usemame 
cingeben und CHEERS als 
PaBwort benutzen. Nur Flie- 
gen ist schdner! 

Wer es leid ist, urn die viclcn 
zermatschten Bils und Byles 
zu trauern, die eine anstandi- 
ge Base Jumpers-Ses- 
sion so mil sich bringt, sollie 
es, laul Markus Pohlmann, 
mal mit WIN als Codewort 
vcrsuchen. Dieses kleine 
Zaubcrworl l&tit die kleincn 
Springer zwar nicht unver- 



wundbar werden, siatlel sie 
jedoch zumindest mit unend- 
lich vielen Leben aus! Gibt 
man besagte drei Buchstaben 
dagegen wUhrend des Spiels 
ein, so wcrden unsere 
tt Freunde der Schwerkraft" 
umgehend wieder an ihre 
Stanposition gebcomt. Der 
Cheat bleibt Ubrigens fUr die 
gesamtc Daucr Eurcs Aufcnl- 
halls im Land des Jumpens 
aktiv - Ihr ktinnt also sorglos 
mittels Levelcodes einen an- 
dcren Stage anwfihlcn, ohne 
auf die Wirkung dieses 
Cheats verzichten zu mUssen! 

Als wild um sich spuckender 
ROpel Ruffian von einer 
ausgedchnten Kobold-Befrci- 
ungstour zurtick, hat Thor- 
sten MUller ein paar niltzliche 
klcinc Cheats im Hand- 
gcpSck, die das Herz so man- 
chen ungehobelten Flegels 
h5hcrschlagen lassen wer- 
den: Da ware zum einen das 
Won MANYL1FE, das jc- 
dem ungezogencn Balg stol- 
ze 20 Leben verschafft- 
Bleibt dem Held ohne Manic- 
ren mal die Spucke weg, vcr- 
hilft ihm FIREMORE zu ei- 
nem nicmals endenden Muni- 
tionsvorrat. Das Won 
SPACEBAR funktionien die 
Leertastc (cben die Spacebar) 
zu einer Dauerfeuer-Tasle 
um; TIMELESS versorgt 
Ruffian schlicOlich mil un- 
endlich vielen Leben, Alle 
diese Cheat-WSrter sind Ubri- 
gens an beliebigcr Stelle im 
Spiel einzugeben... 

Zum SchluS ein kleines 
„SpeciaT zum Thema „Das 
Geheimnis der Levelcodes 
von Alien Breed: Tower As- 
sault und Alien Breed 3D": 
Allen Breeds Tower 
Assault: Zuniichst ordnel 
man jedem ' Buchstaben des 
Alphabets eine Zahl von 
bis 25 zu. Jeder korrckte Lc- 
vclcode muB nun in der Sum- 
me allcr seiner darin enthalte- 
nen Zahlcn 1 13 ergeben, wo- 
bei die dem vorletzten Buch- 



staben zugeordnete Zahl mit 
16 multiplizien werden mufi 
(Hexadczimalsystcm). Die 
ersten beiden Buchstaben des 
Levelcodes stehen dabci fur 
den entsprechenden Level - 
da kann leider nicht viel er- 
rcchnct wcrden* Der dritte 
und viene Buchstabc gibl die 
vorhandenen Credits an. wo- 
bei, will man die Anzahl sei- 
ner Crediis berechnen. der 
Buchstabc an Position drei 
mit 16 multiplizien werden 
inuLV An der filnften Stelle 
findet Ihr die Anzahl der Le- 
ben des Players L Dabci cm- 
spricht jedoch M vicr Leben. 
N fUnf, P scchs und S der 
Hftchstzahl von sieben Le- 
ben* Aus den Wenen der 
Stetlen sechs bis acht eincs 
Codes ergeben sich die Waf- 
fen des ersten Spielers: Ein 
Buchstabe stehi immer filr 
zwei Waffen und deren Po- 
wer - A bedeuiei dabci kcine 
Waffc, S beidc Waffen mil 
maximalcr Power. Hintcr 
dem neunten Buchstaben ver- 
stecken sich die vorhandenen 
Schlusscl des Players I, wo- 
bei S fur die Hochstzahl von 
15 steht. Die Buchstaben an 
Position 10 bis 14 stehen ftlr 



die gleichen Wene. aller- 
dings fur Player 2. Spielt Ihr 
alleine. so kflnnt Ihr hier die 
[Combination DCAAA einge- 
bcn. Mil den Ictzicn beiden 
Buchstaben muB nun die Gc- 
samtsumme der Buchsiaben- 
kombination (siehe oben) auf 
1 13 gcbracht werden; isi dies 
nicht mehr moglich, war man 
eben zugierig! 

Alien Breed 3D: 

Buchslabe 3 und 4 des Level- 
codes stehen fur die Lebens- 
encrgie. Andcrt man diese 
auf KO> beginnt man in vie- 
len Rtflcn den Level mil ei- 
nem vollcn Energiebalken. In 
manchen Codes hal sich hin- 
gegen eher CO, KK oder PO 
bewUhrt - da hilft nur Aus- 
probieren! Will man tolale 
Bewaffnung und aufgefullle 
Munitionsvomite haben. so 
muB an den Posiiionen 7 bis 
16 des Codes die Buchsta- 
benkombination 

lplplplplp oder 

LLLLLLLLLL stehen. 
Dank fUr diese ausgezcichne- 
le Knobclarbeit gcht an Joa- 
chim MuIIer (Alien Breed 
Tower Assault) und Carslen 
Kunz (Alien Breed 3D). 



CHEATS 



DIE KLASSISCHEN 



Unreal: Im Auswahl- 
mcnil tippl man das Wort 
ORD1LOGICUS ein. Sobald 
der Bildschirm aufblitzt, ist 
der Cheat aklivicrt Man ver- 
liert nun in den 3D-Szenen 
keine Energie mehr und lebt 
auch in den 2D-Levels trotz 
Energie verl us t ewig wciicr. 
Zudem isi es moglich, durch 
einen simplen Druck auf die 
RETURN-Taste in den niich- 
slen Level zu gel an gen. 

Monty Python *s 

Flying Circus: Tragi 
man in der High score- Li sic 
SEMPRINI ein, muB man 
nach dem Game Over nicht 
wieder von vornc bcginncn t 
sondem darf in dem Level 
wieder starten, in dem man 
zuvor gescheiiert ist. Ober- 
dies sind dadurch alle ver- 



slecklen Bonusgegenstilnde 
sich (bar. 

Interphase: Slartel das 
Spiel und gebt „Fenny M ein, 
dabei bitte genau auf GroB- 
und Kleinschreibung achten, 
und tippt, gcmuB der deui- 
schen Tastaturbelegung, slalt 
dem „y M ein „z'\ Daraufhin 
wird ein versteckter Auswahl- 
scrccn sich I bar, der samtliche 
Objekte zeigt 

Shadow Warriors: 

Erst mal muG man alle Cre- 
dits bis auf einen verbrau- 
chen. Nun wartet man, bis das 
Bild mit der Krciss3gc und 
dem blaucn Ninja erscheint, 
und druckt dann die Tasten I 
und 2 gleichzeitig. Ab dem 
folgenden Game besiizt man 
somit unendlich vide Credits. 
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Eigcntiich wollte Amiga Technologies seinen CD-Lfiufer fiir den 

A 1 200 dieser Tage in den Handel und uns ein Tcstexemplar 

rflberschieben, aber Dir wiflt Ja: Erstens kommt es immeran- 

\ ders und zweitens, ais man denkt. 

\ So wflre die groBtenieils vom bekannten Overdrive-Laufwerk 

\ abstammcndc Quadrospeed- Hardware zwar soweit seri- 

■^ v \ enreif und damii vcrkaufsbcreit gcwesen, doch gab es 

9 noch Probleme mil dem Filesystem. Ira Sinne cines wiric- 
lich ausgereiften Produkts wurde der Start dcs Q-Drlve 
| also auf Mine Mtlrz verschoben; bis dahin soli die Kom- 
1 munikaiion zwischen Rcchner und Laufwerk dann rei- 
bungslos klappen. Kurzum, unser Test muB ebenfalts bis 
zur niichsten Ausgabe wanen - aber was tut man nicht alles fUr zukUnftig ein- 
wandfrei arbeitende Amiga-Highlights der schillcmden Art? 




■« 



*7jj 



n a 

I 



AUF DER 



Die „Freundin" klinkt sich in das 
Netz von T-OoIIne ein: Wer rait- 
surfen und dabet auch noch Geld 
sparen will, braucht nur das Equip- 
ment von PPE und den Gratis-Gut- 
schein Im nSchsten Joker! 
Der T-Online Provider PPE offeriert 
derzeil nJlmlich diverse Amiga-Sets mit 
und ohne Rechner, Modem sowie Zu- 
gangssoftware za verschiedensicn Prei- 
sen - und ilbcrnimmt in jedern Fall die 
AnschluBgebUhr von 50,- DM, Wer 







also bereits Qber einen Amiga mil min- 
destens 1 MB RAM und Modem ver- 
fiigU fdhrt mit der kosienloscn Schnup- 
perversion des bnindneuen Soft- 
warcdecoders Marfcc Drews tatsfichlich 
umsonst auf dem Datenhighway mit! 
Die ausftihrliche Vorstellung komplcu 
mit Gratis-Coupon fUr Software und 
T-Online- A nmcld u ng gibt's im nSch- 
sten Heft, Infos vorab dagegen jetzt 
schon bei: PPE, TA: 02227/32 21 





Nlcht nur bei Philips hfilt man immer noch Sean 
Connery Wr den einzlg wahren James Bond - 
aber nur von Philips gibt es derzeit eine ac- 
tionreiche Compilation mit sechs CD-Movies aus 
dem Geheimdienst Ihrer Majestal! 
Das schillemde Sixpack triigt den Titel Die James 
Bond Collection und emhUU die erstcn Fitmc mil 
Connery ais Superspion auf je zwei Video-CDs: ,,007 
jagt Dr. No", .J-iebesgrtiBe aus Moskau", ^Goldfra- 
ger", t .Feucrbair \ tt Man lebt nur zweimoT und „Dia- 
manienfieber". Wer sich die Agenten- 
abentcuer in digiialer 
Qualitiit am heimatli- 
chen Monitor rcinzie- 
hen will, bentitigt ein 
CD 11 mit Video Cart- 
ridge odcr einen 
A4000 mit MPEG- 
Karte* Und Lesen soll- 
te man auch konnen. da 
da* Paket ais Bonus noch Das 
groBe James Bond Buch emh&U wo auf rand 200 
reich bebilderten Seiicn die gesamte Tbcmatik grilnd- 
iichst durchlcuchtct wird Machl summa summarum 
249,- DM; zu entrichten im Fachhandcl, 
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Treue Loser kennen die TragBdie um die sauricrlastige Arcadekloppcrei Primal 
Rage: Wie in der vorietzien Ausgabe berichtet, zog Time Warner Interactive die 
bereits fixfertige und von uns mit 61 Prozent bewertete Amiga- Kon vert ienmg 
wieder zurilck, weil man nicht an 2 MB RAM in genllgend Rechnem glaubte, 
Nach unsercr Hardwarc-Umfrage ist man bei Acclaim nun anderer Ansicht und 
will hier das Spiel auf Floppy und eventuell sogar CD vcrtjffentlichca Wir mci- 
nen: Recht so, Lome, aber vergeBt das Feintuning am Gameplay nicht! 



Doping fur 
die Amiga 

Konsole 
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I hirthvare-Aufsat/e, um ein nackles 
(IV ;ils Al200zu(vcr-) kleiden, gibl es 
berths, jri/i j>il>i cs nuch tines mehr: 
Was kann das Tuningkil von HK Com- 
puter, «iis seine Konkurreiitcn vvic z.B. 
das ..SV " nichl kchinen? 
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nach dem Einschalten munter gcbootci, 

allc getcsteten Spiele und Tools laufen 

. .ist so einc Amiga-Konsole technisch ja ohne Probleme, die AnschlUsse ftlr Mo- 

ohnehin idenlisch mil dem I200er, nur feh- nitor, Druckcr. Modem und zweites FIop- 

len dem CD" eine Floppy, 'ne Tastatur pylaufwerk funkiioniercn ohne Fchl und 

und einige Schnittslellen zur AuGenwcIt - Tadel. Im problemlos zuganglichen In- 



A*n 



werden dicse Komponenien nachgertlstet, 
erhiilt man einen fixfertigen AGA-Rech- 
ner. Genau dafiir ist das Shuttle mil seinen 
viclfdltigen AnschluBmtiglichkcitcn zu- 
stflndig, welches seine Plaiine (im Unter- 



neren des Andockmoduls tinden sich ne- 
ben dem HD-Stcckcr auch Sockel ftir 
Speichererweiterungsbausteine im Format 
PS/2-SIMM, dartlber hinaus ist einc 
Akku-Uhr sowic ein PLCC-Sockel fiir ei- 
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schied zum ..SX"", das den dafUr vorge- ncn Mathc-Coprozessor vom Typ 68882 

schenen Konsolenschacht nutzt) in eincm vorhanden. Von Nutzen ist so cin digita- 

eigenen Gehause mitbringt, das unter die ler Ko-Mathematiker fretlich nur filr An- 

Konsole gestellt wird. Die Verbindung wendungen; vorwiegend aus dem Raytra- 

zwischen den Einheilen stellt dann cin ct- cing-Bereich. 

was wackligcr Kabclstccker her, wodurch 

lcidcr beide Gehause nicht mehr dicht ab- 

geschlossen und somit vor Staub geschtltzt 

sind. Als Vorteil diescr Anbaumethode 

bleibt im CD" aber immerhin dcr Platz Tilr 

ein MPEG-Modul frei. 
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DIE INSTALLATION 

.,.isl mil dem Andocken an das CD" bc- 
reils erlcdigt, ab sofort verhalt sich die 
Ko m pi ettkon figuration cxakl wic ein 
A 1 200: Von dem in der Shuttle-Basis in- 
tegrierten Floppylaufwerk oder einer 



, . .wird zunSchsl von einigen Stolpcrstcincn 
blockiert So ist elwa ein PC-Keyboard 
nachzukaufen, da dcr fUr Amiga-Klaviatu- 
ren voigeschenc Standardstecker am CD" 
auBer Betrieb geseizt ist. Sobold auBcrdem 
Jfestplatte und RAM nochgeriistet sind, wild 
ein stariceres Netzteil ftllig. Wer all diese 
Kostcn auf sich genommen hat, kann dann 
abcr auch Spielsttindc vom engen Backup- 
RAM des CD* auf HD auslagem und darf 
sich dank des schnellen 32-Bit r Speichers 
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Als Bonus: mehr Tempo bei Spielen 
wle t1 Subwar 2050" 



ALLES IN ALLEM 

...ist das Vector CD" Shuttle somit die 
kombaiibclste Erweiterung ihrer An und 
bietet in der Komplcttkonfigunition cine 
durchaus Qberlegenswerte Alternative 
zum A 1200 mit CD-Laufwerk. Wer mit 
der verbcsseningswtirdigen Verarbeitung 
und dem etwas hohen Preisen leben kann* 
auf MPEG-Kompattbilitat Wert legt und 
evenluell die flir dcmnilchst geplante Tur- 
bokarte nachriisten will, darf also getrost 
zugrcifen! (rl) 



nachriistbaren 3,5 M -Festplatte wird gleich Uber mehr Tempo bei grafisch aufwendigen 

— Titeln wie „Subwar 

ArtschluBfreudlg, aber un- 

sauber verarbvitet: die 

Stiuttlc-Rikkseite 
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VECTOR CD" SHUTTLE 
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2050" Oder grates! 
Gold" frcucn. Im Fall 
des Falles lUBt sich das 
Zusatz-RAM per Schal- 
ter abstellen; anders als 
beim .■SX"" ist die 
Kompatibilitat zu CD- 
Oldies wie ..Wing Com- 
mander" und ..Soccer 
Kid" also voll gegeben. 



MaBig verarbeitetes Tuningkit. das ein CD" 
zum CD-lauglichcn A 1200 hochiiistct. 
AnschlUsse: RGB/Video, PC-Tastatur, par- 
allel, seriell, Zweitfloppy. RAM-SIMMs und 
HD 

Preise; Basismodul 499,- DM, PC-Tastatur 
49,- DM, Maus 49,- DM, Zusaiznciztcil 
99,- DM, 3,5"-FestplQtte ab ca. 349.- DM 
(500 MB). Speichcr ab 99,- DM ( 1 MB) 
Bezug: HK Computer, Tel: 0221/36 90 62 
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Was Steven Spielberg kann, schaffen wir doch mil links: 
Mit den richtigen Managementmethoden ist so ein Hol- 
ly woodschinken gleich produziert - wie sich voraus- 
sichtiich bereits im April am CD 32 nac hpriifen lafit! 
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Die von Games 4 Europe in Reoperati- 
on mit Silverstyie entwickelte Wirl- 
schaf ^simulation soil uns hewcisen, duG 
es unter der glamourOsen Oberflache der 
Zelluloidbranche genauso serios zugeht 
wie etwa bei ,.Mad TV" oder ..Hol- 
lywood Pictures". Das Ziel dcr Obung 
bcslchl dabei dariiu eine Milliarde Dollar 
anzutuiufen - was sich kaum durch ei- 
nen Griff in die Portokasse, aber sehr 
wohl durch die Produkuon und den Ver- 
kauf von Filmen bewcrkstelligcn liifit. 
Daran werden sich hier funf mcnschli- 
che oder CPU-gesteuerte Movie-Ty- 
coons in monatlichcn Runden vcrsuchen 
diirlcn, inncrhalb dercn in Echtzeit agieit 
wird, Und entgegen dcr landlaufigen 
Meinung sollie die erste Million nichi 
die schwersle sein. denn erst im weite- 
rcn Spiclverlauf bereilel der zunch- 
mende Konkurrenzdruck den Sludio- 
chefs verstfirkt Kopfschmerzcn. 
Zur Praxis: Sobald man sein BUro be- 
zogen hat, peilt dcr Mauscursor sofort 
das Telefon an ? auf daB Uber diverse 
Anklickstttzc zarie Bande mit den uber 



120 vorrilligen Regisseuren und Schau- 
spielern gekniipft werden. Sorgtahig gc- 
pflegle Branehenkontakte verschaffen 
auch Hemi Mayer unter den Metro- 
Goldwyns beilie Insider-Infos Uber die 
oft a*chl niinioscithuficn Miiuen, urn de- 
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wcrk dem Verlcih. groBen TV-An- 
stalten oder auch Videotheken an- 
geboten. Intercssiert sich davon nie- 
mand fUrden Kasscnschreck, bleibt 
noch der Gang zum Raubkopicrer, 
der den Slreifen dann zum Dum- 
pingpreis aufkauft und vcrramscht, 
Auch die Hausbank hilft bei Geldpro- 



ren Eignung fUr das geplante Projekt 

besser einschiitren zu konnen. Anfangs Clemen in gewissen Crcnxen weiter, die 

hat man aber weder viel Kohle noch 
groBartige Bczichungcn, so daB man eh 
nehmen muB. was man kriegt - ob cs 
sich nun urn Drehbuchsehrciber, Musi- 
ker oder das Sludiopersonal handclt. 
Irgcndwann ist aber auch der lelzte 
Schmierenkomodiant verpflichtet, die 
Crew steht. und cs darf produziert wer- 
den. Das geschieht auf eincn schlichten 
Mausbefehl hin vollautomatisch binncn 
wenigerSpielrunden. Darauf folgl cine 
kur/e Teslvorftihrung vor ausgewahlten 
Kritikern zwecks Einsehiitzung der 
Marktchanccn, dann wird das Meister- 




niichste Stufe auf dem Weg nach unten 
wird von einem Kredilhai bcselzt, hin- 
ter dem bereits der Konkursrichter lau- 
ert... 

Was bei dicsem Schnelldunrhgang etwas 
zu kurz kam. ist der Humor: IJber 200 
lustigc Zwischcncrcignisse sollen das 
Zwerchfeil durchschiitteln, und ver- 
ballhornle HoIIywoodgrdBen sind ja ci- 
gcntlich auch ganz witzig. Die Musik- 
begleitung wird man aus ftinf verschie- 
denen Stilrichtungcn von Easy Listening 
bis Techno frci wiihlen konnen, und al- 
les weilcre erfuhrt das verehrte Publikum 
dann anlUBIich derTcsl-AuffUhning in 
diesem Theater (mdj 







Was dem Floppy-User recht 
1st, kan n dem SUbeiiJng nur 
billig scin - nach diesem 
Motto lassen die Mannen 
von Neo ihr abenteueriiches 
Hupfical nun unverandert 
von Diskette auf die Amiga- 
CD springen. 



Es ist schon zum Heulen: So eine Schtllerscheibe bietei bekanntlich mchr als ausreichend Raum fiir zusarzliche Levels, opulente Zwi- 
schengrafiken. Movie-lntros oder zumindest CD-Musik - und dennoch speisl man die Amigos seil einiger Zeil aJliiberall fast ausschliefilich 
mil Ident-Versilbcrungcn ab. Andererseits hcrrscht am hiesigen Silbcrmecr schon seit einigen Wochen eine gcnerelle Software-Flaute, 
so daB man fur die zumindest solidc Umseizung eines mehr als soliden Action-Adventures am Endc doch wieder dankbar ist . . . 
Schon Uberhaupt, wo sich dieses Genre hier ja ohnehin cher selten blicken IfiBt Und die wenigen Tilel, die es gibl, sind zudem meist spe- 
/jcll auf das CD 32 zugeschnitten. quittieren also am CD-bestuckten Compi den Diensl. Hier ist es genau andersrum: Ccdric tritt auf je- 
der mil cincm CD-Laufer ausgerttstcten ..Freundin" (also z.B. auch am A500 mit A590!) zur Arbeit an, nicht jedoch auf der Amiga-Kon- 
sole. Es sei derm, sie ware z.B. mit dem in dicscr Ausgabe vorgestellten ..Vector CD 33 Shuttle" zum Rcchner hochgeriistet worden. 



DIE VORGESCHICHTE 

. . .liegl der Packung (auch) in gedruckter Form bei und langweilt den Spie- 
ler daher vollig hardwareunabhangig mit der Mlir vom gestohlenen Zep- 
ter. Das magisehe Statussymbol wurde dem guten Koriig Laudon narn- 
lich vom bfisen Dieb Le Mac gemopst, der jetzt ganz frech mit lebeas- 
langem Amiga-Enlzug, Emoriung der Melirwertsteuer und auBcrdem dem 
Untergang des Abcndlandes droht. Also mufl cin Held her. der den Stab 
zuriickholt und damil dem Rnsterling in die Suppe spuckt: Cedric. Die- 
sen Naturburschen lenkt der Spicier fortan durch elf Weltcn, wo die ver- 
schiedensten Unter-Aufgaben der Erledigung harrcn. Die Rcise beginnt 
in einem lichtcn Forst und endet hier mit der Reparatur eines leckgc- 
schlagcnen Bootes - dazwischen warten fleischfressende Pflanzen. an- 
griffslustigc Inscklen, reiBende WasserfUlle und weite Schluchten darauf, 
Uberwunden zu werden. Also sammelt man Planken und sctzl Feuerstellen 
in Gang, restaurierl vcrrosiete Seilmechanismen. schmilzt Teer und nutzt 
es als Dichtmittcl. An den folgenden Schauplarzen (Stadt, Arktis, Wald, 
HOhJe &c.) sind vergleichbare Probtcme zu Risen, wobei sich die Designer 
durchaus Mtihe gegeben haben. Etwa, indem einmal mehrere Spiegel an 
geeignetcn Pl^tzen zu installieren sind, damit so ein Uchtstrahl durch ein 
umfangreiches Labyrinih vom Start ins Ziel gclenkt werden kann! 




FUeger, grflfl mir die Sonoel 
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DIE flBWECHSLUNG 

. . .1st filr Cedric also kein Tncma, zumal er im Spielveriauf noch bei Autoscrolling auf 
einem Adler reiten. durch lavageflutete KellergSngc pirschen oder eine wilde Ach- 
terbahnfahrt in einer Kohlenlore absolvieren darf. DarOber hinaus stehen allerlei Be- 
sprechungen mil den Finheiniischen sowie naturlich tausendcriei Karnpfe auf dem Hcl- 
denprograrnm. Seiner groBen und klcincn Angreifer entledigt sich Cedric dabei zumeist 
durch Sprtinge auf den Kopf oder gezielte Fausthiebe. nur sclien findct er Wurf- bzw. 
Stichwerkzeuge. Keine schwere Arullerie also, urn mit all den Uberraschenden und teils 
sogar unfairen Attacken der mannigfaltigcn Feinde fertig zu werden. Zusiltzlich na- 
gen (wcgen des etwas kleinen Scrcenausschnitts oft ins Blauc gezielte) SprUnge aus 
zu gro6er Htthe am Encrgiepolster. Man freut sich daher Uber jede noch so kleine Ge- 
heimkammer voller Zusatzleben, Encrgietrarike und andere NUlzlichkeilen. die man 
so vielleicht entdeckt 

Uberhaupt trbstct das clevere Spieldesign mit Ixvekx>des,jetoMengeRu\&sctzpiinkten 
lur den Truuerfall, aber fehlenden Sackgassen Uber vieles hinweg. Bricht etwa mal eine 
HangebrUcke auscinander, so ist sie bei einer evemucllcn RUckkehr wieder repariert 
und garantiert das Weiterkommen. BegrtlBcnswert ist auBerdem, daB ein Symbol den 
Kontakt mit wichtigen Stellen oder GegenstSnden anzeigt; das stcrbenslangweilige Ab- 
suchen jedes Quadratmillimeter Bodcns kann so weitgehend entfallen. 



DIE PRflSENTflTION 

...ist wic cingangs schon gesagt eincr CD eigentlich nichl wtlrdig. So bcsteht z.B. das Intro nur aus Text und ein paar fa- 
den Bildchen. und dem Spiel selbst ist die Ubcrlange Entwicklungsdauer von mehr als zwei Jahren grafisch deutlich an- 
zusehen. Die Hintergriindc wirken nSmlich grofltenteils flach, lediglich ihre Animationen und die Detailfiille lassen er- 
ahnen, was man von einem modemen Actiontitel erwarten darf. Davor agiercn oft kiirglich animierte Sprites, deren kind- 
lichc Gestaltung zudera nicht immer gut zu einem Fantasy-Szenario passen will. Andcrencits klappt das Parallaxscrolling 
so soft, wie es soli, und trflstet Ubcr die trotz einiger Effekte wie WasserfUUe, Schneetreiben etc. durchaus verbesse- 
rungswUrdige Gesamtoptik hinweg. 

Nach wie vor nett anzuhOren sind die zahllosen Sound-FX und stimmungsvollen MusikstOckc. Und fUr die Steuerung gilt 
dasselbc wic anno Floppy: An Pad oder Stick mil mindestens zwei Buttons gibt's keine Probleme, andcrnfalls muB das 
am unteren Bildrand installierte Aktions-Mentl hall per Space-Taste aktiviert werden. 
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Hollo. tier *ind Si<?° 
Sind Sn? de* Fohrwonn - ' 

Eigentlich will ich gar nicht r*den 




Rede nod Antwort 



Nor kmpp dem ftucbten Grab entronnen 
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DflSFflZIT 

. . .steht damit so fest ujie ein Fels in der Brandung: fluf CD bleibt 
Cedric, mas es vor zwei Monaten auf Disk schon u>or, nomlich ein 
schweres, umfongrelches, unterhaltsames und abwechslungs- 
reiches flction-Abenteuer. Und ouch wenn man slch In Sochen Pri> 
sentation gerode von einem Silberiing heute mehr eauorten wur- 
de, ist diese Scheibe somit ihr Geld tuerti (rl) 




Cedric bttckt 
nor 



GefahrlasAiige, aba- 
CD 



Hflpfen bd VoOmond. aber 
.CD 31 
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1 (NEO SOFTWARE) 


PLATTFORM-ADVENTURE | 


76% f| 


1) 


.JDENTISCH" || If 




GRAFIK 
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ANIMATION 
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MUSIK 


80% 


SOUND-FX 


76% 


HANDHABUNG 


81% 


DAUERSPASS 
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Fast em halbcs Jahr 
liellen Ocean unci Team 

17 das CD"" auf dieses 
marclienhaHe Action- 
Kollcnspicl warten - da- 
hei palit (lessen japano- 
philes Fantasy-Design 
doch zu einer Konsole 
wie Stfibchen zu Sushi! 



uvh warn mHiw Uniertanen nun 
, von der \<i\-Hopp\ nul "die Sil- 
wbcrschcibc umge/ogen simL flu* 
Jlti das lUiiUrlich nicliis an den Pmble- 
Hien, die der Koiiii! dtb kleinen Keiehes 
Speii^ mil tier S'nchlolgCiVgcluiij3 hut: Ki- 
yendieh uiire ja Sohnciumtii Gallus ills 
l:iM;jehoreiler tin der Keilie gtfttCMffl. ikvll 
dcr vertindtTic sieh nueli dcul Ttxl sviiiei 
< rauin mi /uifi Sehlcclik'ivn. dtlU der he 
soi'glc I'ujm lielvr teineii H ruder Kale he- 
viavugl halie. tielH abenuelu mehr. tteil 
der iti/uiseheii tfillij! sknipcllifrscCiullus 
ihn kur/erhaud uuulie Lekehrimjen lidl* 
Lim ifcich iJOCll uul'den Tliinn /ti knnmien, 
Dem cesehoekien \ aler reiehl's jei/1 end- 
ailiit! mil seitiem amoklauleuden 
Siamnihaher. und er IvautiratU 
< den edlen t'hodaniiL wiedei lur 
K Ueehi imd ( hdiuim: im Land /u 



soryen und vcrvprichi /4ir llelohmini* 
ihtu die Krone! 

A\> Nul/niener dieses laindien/uisis 
iMeill der Spieler /w Joy pad inlcr -Slick 
und Nehliipli in die Kolle des neuen Huff- 
mmt!sirayerv Sein ersiei Wcj! mil' der 
svmllenden I her^iehiskarie I'iihrl ihn in 
das kjlnjgliclic Sehloii in Sharnia Ciiv« \\n 
Ihlll seme MajeMat eine I'rivaiuudicil/ i»e- 
w ahrl. Ilanaeh M ein hilVhen Sneharheii 
im Hiyenhciin des Ueyenlen aiuiesi^i. 
vhheliheh ziehi em Mekl meUi ;jemeohue 
Scluvefl ins Mvitieuer. AiiHiiiMeii verluBl 
sieh wiser Mieipim/ uul semen schaifcn 
\ eislaiul nnd die Auskmiiisu illukeu tier 
uberuieirend Ireimdlielien Itetolkermii!. 
An anirrillstnsti^en Ausnahmen herrsehl 
freiheh keiu Manuel, spe/ieH in den Ort- 
liehen Lain riniheii ivimtttdl es nor *o vim 
heinden und TelepoiieriL Aueh danaeh 



laneheu an den wicllligen Wc^punkien 
itnmer ^rimmiee < ieyner auf, die alle naeb 
einer aiuleren Kainpllaklik \erlanyeih 
Ausgelfilgeil uenlen die lichi/eii-keilc- 
reien dwell cifriges iieinnnmeln des Reu- 
erknoples. und bci einem SlOg reynel es 
luuelen und ErfulminiJspimkle. die im 
Laul dei /eil deu iMierinekdkeii icrUiii- 
jicni, Kails Jieser iroi/deni mal pan/ tur 
sacnmenselmunpli. wtn\ man aher ntir his 
«im let/ten Rik'kset/punkl /uriiekpe- 
%eheuelu und tlaif suearvlie hidier ein-je- 
suuinellen Cie^enslfliUle hehallen. 
I in die selhsueisiandlieh \urhandene 
Saxe-hiiiikljon isi der Spieler deimneh 
ilaukhar, nielit /ulei/i dcshalh. wv*U die 
Ja*!d ibicll dem UiudeniUMdei Ciallus uher 
die Erledigung /alilreielierSuKiivsis lulm 
und damit {lull/ sehon auMlleil. So soil 
man elua einein seliMeiAeiAMiiuleieii 
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Diner Pfurrcr brauchl HHfe 






FJn Model Id Notl 



Diescr Erfinder ivdlt Re^hchl 



KfiCgtM Kthic HiIIc btMCII. erne iin I ..ni- 
dc uiiicndc Kumklicii hckumplcii. einem 
IViesier in ili*r Nni Ivisielicn* an klcincs 
Madclicu vor Munsicni besirlltll/cil LitUl 
Cilt ehviis jrtuCcivs mil striiicin (limine lv- 
"litekcu. Dn ivi filter Kai oil iciier unci 
Will mil Lisavme Iv/aldl sdll! Nur liir 
iliisc I-ccfcerci rflcki dot mi Progmmm 
verstecklc Killer nllltllrch mil guwn Tips 
in buMi/ligcn Siiuuiionct) henuis. Wcr kv'hi 
SpcisccK fnulei. wirduhcrjetlenfulUilhci 
diverse Waffen unci vonsligc SamincMv 
jcMc stolpem Schnn yiomltdi urn Aiilaiig 
sUiiii man ciwa juil cm gim/cs Arsenal vun 
Homhcn, imi dein sich hindorlichti Muu- 
nii unci Fohhmckcn ivuitdcrtrjr au\ dem 
Weg ramncn luvsea Auch chi pntklischcs 
Wurfmevset liir eneryie^parende l)i 



siun/kiimplc und /auhenranke« die ilirem 

Itcriut/i'i N;lrenkrallc \erlciheit sUlcl im 

Angebot, 

Aherall diese KIciiKitil'^.ilvn. 1 -undsachcii 

mid hflhselien EriehnKse um Ranch: del- 
icti Wttll irfncii uiii/iycn Ausschnhi uusci- 
ncin umlungrvichun hposdai: K ist cine 
wrsgedehnlc Maivheimeli vollci \hen- 
leuer uml I Ixriusclniiuron. die hicr dumul 
tvarici. crkundci /11 werden. Uin so cr- 
Irciiliclicr. dalldie ivlum gcrudljnig aul- 

gehmue sii»r> irm/dciti uucb Neulingon im 
Genre (aire Krfolgschancen IflBt Lcriiglicli 
dcr liinslict? ,v| uiwerlifllinismUOig schwer 
uusgcnjllen.dahervcmMWi wirdie Lifting 
(In i:m** dcr sclltt icrigstcii SlartproHcine 
hicraiiMKihinswcisc in einem l:\irakasicn. 
Vnn dcr Teehnik her h;il Mth dureli die 



Umscl/ung allerdings ueiug hi* gar niehls 

geiindeu: CD-Amigos mtfc*cn aufjeden 
Kill uher FaM'RAM vcrlugen und solllen 
wcgcndcrgui gemaehtcn Buitonbelegung 
nuch Mtiglichkttii auch cin CD^-Pad /um 
Stcucni hcmii/cn. liin SUck Oder Pad mil 
zwui Fcuerkntfpfen i*t dagegen tveniger 

/u empfclilcn. abcr imroer noch besserals 
dcr Grill zurTaMalur. Die leuchtcml bun- 
icCrufik LvlZilli voralJcm durch die knud- 
dcligcn hguren dcr Marke ..KopiluLiler \ 
il;i/n gihfs 5(>-MHz-Scrolling und Dbcr- 
blcndcffektc Die ahwecJislungsrclche 
\!u>ik klingi gul. palll aher nichl mi rcchl 
/u dcr I \inlJsy-Ainii»sphiire. und die 
SoundcfTektc Kind gcncrcll chcr maUig, 
I");iB wir die Bcwcriung diosWal etwas 
slxcnger vomehmcru buben Kicti die Pm- 



Dl€ RNKUNFT IN SHRRMR CITV 




Der Schliksel 

GenercJI sollte mon mit jedem Ge- 

kleinen Plousch halten, im speziel- 
len sollCc mon zu Beginn dem Hous 
im Sudwesteo einen Bcsuch ab- 
stotten - und dort den Schlussel ous 
derTrvhe mltgchen lassen. 



Dk Urn* u*ist deo UJ»g 

Danach gents zum ostllchen €nde 
des Paiastes. ux> mon einen Ge- 
helmroum entdeckt Darin sdiiebt 
mon die Urne nodi (Inks L^d betrltt 
dos bloue Feld, uxxouf (ho in elner 
Hammer londet, die efne Truhe mit 
dem besogten Schuiert: behefbergt. 
. ■ 
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Steur HM> hohk cWn BusaSI 

Jew laoft man so tange nach SOden. 
bis BOsdie den UJeg versperren. 6in 
poor Schaierthiebe on der riditigen 
Stelle offnen den Zugang zu einem 
Lobvrinth - und das eigentlidie 
Rbenteuer konn beginnen... 
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Hler kann Jedvr SchriU der IcWt sdii! 
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•<r;iiiiniieii°r sclhsl /u/iiscluvibeii: li> i*i 
sehltcBlich nklu lwumMicu, vvjirum die 
(1) -I'jvtuiiy iminei 'nivlieineii IihvIhIwLi- 
%ui!cn Kopierschul/ Idic CihIcisiIvIIc IM 
^chvviuy aul schvv;ir/f) und kleinca* Bugs 
ciilllull niiiiulmial hlcihi d;is Sprite hci 

micfciwhc in I lecken etc, httupnt Audi die 
md der Piickung vcrspnvheiw dculwhe 



sphtLluiUNLMlv ist ivIiilS \VuitscluJeiikeu. 
sie e\istleri inn mil dem l-likeii, da** ilei 
\^iivb\aM-hv'iUlk'liilrjuli.vkMHlul \n 
dci NtiiuendfiEkeit* .die crliahciien Mm 
tteise solim ,uiI/nm.IiiviIvil h.il s'lehelvu- 
l.tlU nichis *.varukTi a wil jedes der lioeti 
tLi/u eii£li*elieii(^prflclv mil eimuul ge- 

1 1 el 11 T iWftlctl ktlMItt lv\*i| iIlT IV\I u ieder 
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Dl€ NIPPON-CONN* 



1 1- rt-r l>DngCOQ 



in deucwi^en FXiieiigttfndeii verwlnvindei. 

I ml auii die Vorgeselrielne m emeni Af- 
lemei»|w idvr den Screen sendlen /it lav- 
sen, hiitte miKn ik*r St'liillerxersittii lielvi citi 
Imnioilei /u*iii/liclicri) Musik spemlie- 
w\\ Milieu! 

Alvi ^uinuriTicll dicse Wisiinmniw iiudi 
win iiniLViLtbsnsikl;is>iL'i i Spitilkiinwpl 
u*miu;j ibiriilvi' himveji/uiriiMeii /uuial 
;iiidi tun CI) 1 ' keiii enwluilici Konkunvm 

lin iIjs kmjilriMijJ iiiitiiviervihle V 
ihUmifti'IieitYon fcum IT in Sidii i*4. Also, 
\uu.mi vv;iriv1 Ihr mull?! UHH * 
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Jopon erfreuen sich fktionrollls Im Krwddel-look schon seit Johren groftter Bellebt- 
helq etne €ntiulcWung, die Obrigens eJn alter Betonnter ous westilchen Gefilden ins 
Rollen brochte: Richard Gcrrfotts SerlendebOt „Uitimo" begelsterte In den rruhen 80er 
Johren ouch die SpleWesigner von Nintendo, tuekhe gerode nach Interessonten Tlteln 
fur die N€S-Konsole suchten. fiber sle Mupferten das Konzept nldit elnfoch ob, sondem 
drucWcn Ihm ihren etgerten Stempei ouf. Insbesondere ersetzten sie die rundenu>eise 
orgonisierten Kompfe durch tchUeltgemeOel und peppten die crista Droufelcht-GroRh 
Im crtarakteristischen Stil der Mango-Comics ouf. Das optlsche CrtennungszeloSen bli- 
den dobei cfle possleriichen figuren mlc dwt rteslgen Kopfen und lulnzlgen Karpem, die 
doner ouch gem ( >tepffu6ler" genonnt luerden. 

Dos Gonye uwrde dorm „7be legend of Zeldo" getauft und enules sldi ols so Ober- 
waltlgencter erfolg In Jopon und aen USR, dofi dorous eine ganze .Zeldo"-SerIe fur die 
Nintenc*r>Konsolen entstond. Jo. Im Gnjnde tonn man es soger ob dan ftjsgangspurt* 
elnes volI(g neuen Genres ay 
sehen, das Im Louf der Johre 
noch urn rnonches HtghOoj* be- 
reidKrt ujude: Titel wie .Seaet 
of Wtano", .^outbtazef' oder 
das gerode veroffencllchce 
,5eaet of €vermore" konnten 
olte elne rtesige rongemeinde 
um sich versommeln. Btelbt nur 
?u hofTen, dafi man das von 
Sperls Legocy ebenralls bold 
behaupten konnl 

Auf dem Ehrenplatz in der Ahnengalerit: 
The Legend of Zclda t NES) 




GRAFIK 69% 



ANIMATION 74% 



MUSIK 74% 



SOUND-FX 62% 



HANDHABUNG 74% 
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FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 89,- 
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Deutschlands 
GR6SSTER 

■ 

Amiga-Club 



Wenn ein Joker-Redakteur zwecks Interview nach Uber- 
see geschickt wird, dann kann es sich eigentlich nur urn 
das gleinamii>e Dorf am Chiemsee liandeln. Hicr residiert 
mit APC & TCP der grofite Amiga-Club Deutschlands - 
und was machl der eiuentlich in diesen schweren Zeitcn?! 
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IMcerhufTle Rcwc 
i ,^m in die ncuc Well 

mipuppu* vkli 
r Ul.SO ills nur 1110 
kilmmUr ueilr 
Talirl ins schiine 
Chicnignu llay- 

erns, Mn i*iii klei- 

ncs KilIT mil dem 

t>rui;spurit>rn Vi- 

^Crollrmtmlniro" | men I /hers re /u 

linden isi. Die Jungs von \l*r Si TCP wnren indessen ersl roich 

nitiliselincr HtTi'iiKiing Ml /iemlieli alU r Ktnhclmtachcn /u llu- 
Utii,dochwtthroGriillcdrflektsIcIi hek:iiintlk-h nkht unhedingl 
in uusufernden R&umlichkcitcn uu& TatsSchlleh untcrhall 
Deutschlands Rriifltc VereinlgunK fllr Vinlfiushicrmifdi-m I-m- 
tip i*in ehcr kleines unci /udem mil \eiMeeklev ClllllhllUS in drs- 

sen gcmtftlichem Chvfbfira uns der Vorsitw*ndc \mlmis Ma- 
tter! perMinlich die brennenden Frugvn der Zeit bcuilUvoiicU*. 



?: Andreas, besonders bren* 
nend wilrde tins fa interessie- 
ren t was euer geheimnisvolles 
Namenskiirzel zu bedeuten hat! 
Der Hoflichkeir halher soiltest 
dtt dich zuvor aber bet unse- 
ren Lesern vorstellen. 
AM: Aber mil VcrgnUgen* Ich 
bin 24 Jahre alt, und Compis 
sind schon einc ganzc Wcile 
meinc ireuen Bcglciter. An- 
gefnngen hal das alles, wie 
solllc es anders sein, mil ei- 
nem 64cr Den Brotkasten 
habc ich mir damals mil ei- 
ncm Job bcim Bau im 
SchweiBe mcincs Angesichls 
verdienl, obwohl sich meinc 
Hllem als Sponsoren angebo- 



ten hatien. SpSter kam dann 
der Umsiieg auf den Amiga, 
und APC & TCP wurde aus 
dcrTaufe gehoben, ZurGrtin- 
dungszeit standen die Buch- 
siabcn noch fOr „Amiga Po- 
wer Club & The Commodore 
Pirates", doch vor etwa zwei- 
cinhalb Jahren haben wir uns 
kompleti neu organisicrt - seii- 
her isi mil dem Klirzcl ,.Ami- 
ga Personal Computer & 
Teamwork Computcrelub Pro- 
gramming" gemeint. 
?: Nun, werAPC & TCPsagu 
meint so oder so den griifiten 
Amiga-Club hierzutande - 
wie viete Mitgtieder habt ihr 
derzeit* was wird ihnen ge- 
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hnten, und was kostet der 
Spafi? 

AM: Im Moment zShlen wir 
cxakt 326 Mitglieder, die iibri- 
gens nicht allein aus deutschen 
Landen kommen, sondern 
auch aus der Schweiz, Ostcr- 
reich odcr Luxemburg. Leider 
lassen sich deshalb Club-Tref- 
fen nur schwer organisieren, 
aber die Messe in Kttln ist ja 
slcis ein beliebter Anlaufpunkt 
Milgliedsbeilrage im cigcnUi- 
chen Sinne gibl es nicht, wir 
verlangen lediglich. daB unser 
Clubmagazin einmatig fUr SO 
Marker abonniert wird. Ver* 
l^ngern muB man das Abo 
nicht, aber schlicBlich wollen 
die teils rechl hohen Kosten ja 
irgendwie gedeckl sein. Die- 
ses Disk-Mag namens „No- 
Cover" ist auch unser ganzcr 
Stolz: Es erscheint zu jedem 
Erstcn des Monais und umfaBt 
zwei rand voile Diskeiien mit 



rund 3 MB an gepacktcn Da- 
ten, Das sind also biswcilen 
satte 900 Sciten, die sich auf 
rund 150 Artikel verteilen! 
?: fiey\ das istja mehr, als die 
Joker*Lohnsklaven in ihren 
25-Stunden-Tagen abliefern 
miissen! Werschreib? denn das 
atles? 

AM: Ein Teil davon entflicBt 
meiner digitalcn Fcder. aber es 
k5nncn sich auch alle Club* 
mitglieder redaklionell bctei- 
ligcn. Ein Angebol, von dem 
gottlob reichlich Gebniuch ge- 
macht wird. Inhalllich deckt 
die M NoCover" deshalb ein 
breiles Spektmm ab, denn je- 
der liefert Beitrage zu seinem 
Spezialgcbiet. Und wer ir- 
gendwelche Fragcn zu wel- 
chem Thema auch immer hal, 
findet darin reichlich Telefon- 
nummern, unter denen ihn 
prompte Hilfe erwartet. Dem- 
nSchsl feiern wir Ubrigcns Ju- 
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bilaum, denn in Ktirze er- 
scheint die 25sie Ausgabe. 
?: Gralulation! Sch&tzungs- 
weise kommt der Internatio- 
nale Stoffwohl hauptsdchlich 
per DFU rein? 
AM: Richtig, unsere Mailbox 
..High Voltage" kann unter dcr 
Nummer 08642/59 89 19 an- 
gewahlt werden. Minlerweile 
sind wir tlbrigens im Z-Neiz 
unterwegs, wo sich immerhin 
mehr als als 900 Boards tum- 
meln - was man auch such!, 
hier findet man's! Doch auch 
in der ..High Voltage" schlum- 
mern rund 30 Gigabyte an Da- 
ten, von denen jcweils etwa 
zwei fUr jcdermann zum Ab- 
saugcn bereitstehen. Dieser 
Service ist also unabhangig 
von ciner Mitgliedschaft und 
wird fUr monatlich 5,- DM 
auch ohne Upload-Ratio zur 
VerfUgung gestcllt. Sonst miis- 
sen fiir die heruntergezogenen 
Datcn cben auch wieder ein 
paar in die Box geschaufelt 
werden. Und wcr an einem ei- 
gcnen Point interessicrt ist, dcr 
kriegt ihn von uns ftlr 7,50 DM 
im Monal eingcrichtel. 



\/ 



?: Welche „Freundin" hat 
denn die game Arbeit mil der 
Box zu bewdltigen? 
AM: FUr die ..High Voltage" 
ackert ein nicht ganz normaler 
A2000. In dicsem Rechner 
schlummcrn nSmlich eine 
2630-Turbokarte. 17 MB 
RAM. ein Octagon-Controller 
nebst zwei Festplatten mit tiber 
2 Gigabyte Kapazitat, cine 
ISDN-Mastercard und eine 
Multi-I/O-Karte von Vector. 
Und falls das gute StOck ent- 
gegcn meinen bisherigen Er- 
fahrungen doch mal streiken 
sollte, haben wir nallirlich ein 
Ersatzgerat in petto. Alle Ar- 
beiten, die sonst noch so an- 
fallen. erlcdige ich mit einem 
A4000. 

?: Kommen wir nan zum tin- 
terhaltsamen Teil, denn thr 
habt ja auch einen eigenen 
Vertrieb und so schan eiliche 
Softwareperten unter die Ami- 
gos gebracht. Was ist bisher 
erschienen und was soil noch 
kommen? 

AM: Mit etwa 800 verkauf- 
ten Exemplaren ist die Daten- 
bank ..Databench" unser bis- 



her crfolgreichsies Produkt. 
und unsere Spiele wie die Po- 
lii-Sim .,1990", der Gcschick- 
lichkcitstest ..Marblelous" oder 
der eben ersl im Joker getestetc 
Rolli ,Jaktar- DerElfensiein" 
durften den Lesern ja bekannt 
sein. Die Story zu .Jaktar 2" 
ist auch bereits fix und fenig. 
allerdings wollen wir erst ab- 
warlen, wie Teil eins an- 
kommt, ehe da der StartschuB 
fiir die Programmicrer fallt. 
Auch in Arbeit ist ein Ho- 
telmanager, von dem ich hier 
schon erste Scrccnshots aus dcr 
Entwicklungsphasc habe. Lan- 
gerfristig planen wir zudem 
eine Winschaftssimulation im 
Stil von ..Theme Park", aber 
ob und bis wann sich das ver- 
wirklichen lafit. stehi noch in 
den Sternen. Zumal der Sup- 
port seitens Amiga Technolo- 
gies doch arg zu wiinschen 
UbrigiaBt... 

?: Okay, aber was ist mil Le- 
sern, die sich selbst gerne ein- 
mal als Spieleschmied versu- 
chen warden - konnen wir die 
getrost an each verweisen? 
AM: Naturlich, und wir uber- 



nehmen nicht nur den Vertrieb 
fertigcr Produkle. Dariiber hin- 
aus helfen unsere Mitglieder 
auch gerne bcim Einstieg in 
alle moglichen Programmier- 
sprachen. cgal ob Amos, C 
oder gar Assembler. Und was 
die Jungs so alles draufhaben. 
soil unsere dcmnachsl er- 
scheinende PD-CD zeigen, de- 
rcn Programme zu 90 Prozent 
exklusiv von diescn Cracks er- 
stcllt wurden! 

?: Dann bedanken wir uns 
mal fiir das Gespriich und 
drucken guten Gewissens cure 
Adresse -fiir alle. die ftfjt- 
glied werden. Hardware 
spenden oder sich uher die 
sonstigen Leistungen cures 
Vereins informieren wollen, 
(st) 



APC & TCP 

DorfstraBe 17 

D-83236 Ubersee 

Tel.: 89/89 99 53 

(bitte Ruckporto 

beilegen) 
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Markus Kiilin.il aus Essen liiufi mil seinem A 12(H), M Re* 
llcctions 3*, „I»Paint V** und , t Art Department Prat** zur 
HuchstfWm iutT: Seine Raumstation „I)cep Space Nine" 
nebst Enterprise diirfte Trekkies schlicht wegbcamen! 
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Zurikk aus der ZltklMlL hal Markus dann diese fiotte F* 
15 fiber die Wolken g«J&£k I nd WOU1 wlr den Rest seiner I 
Icingcschkklen Bilder so bclrnrhtcn. uird er \wilil zu d-| 
nem echten Uauerhrenner in der Galerie*.* 
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LTalfahrt" nennt Robert Wahnsiedler aus 
Freiberg seine biibsche Lnndschaft. Sein 
Rechnerkann damil aueh katim^emeinlseinj 
denn ein A4IKH) nebsl „C>berslorm**-Turbo 
und mil 4 Mil RAM hestiickter „Cyber- 
vfstoiT-Gnifikkarte tsl vrohl eher der Gipfel! 
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In lofttgC lltihcii Iwijibt sichaueh Hiener-As Christian Danitn: 
\ni Himmcl uher Suhl lobt das Duel! zwischen Mc-109 und 
Spitfirt\ welches von ..Maxon Cinema 40 V2 Pro" hercch- 
.net und mil „DPainl IV AGA 1 ' nachhenrhutel wurde. 
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Back to the AMIGA Joker! 
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Mil -Back lo the Amiga 
Joker" kchrt unser alter 
Bekanntcr Olaf Bathkc 
aus Tonning reumutig 
von der DOSe zuruck: 
Das Magic Pack hal ihn 
so vcrzaubert, dalt er 
glcieh dkSC Hommage an 
ATaiifseinem nagt'lncu- 
cn Turbo- IZOOcr mil 
PPalnt" gepixelt haL 
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S*')hst im slowenischen I 
Fram gibt's bcgcislerlel 
Joker-Leser! Finer da- 
von 1st Marko Rodosek, 
der ii us mit seineml 
A1200 t „Bril1iancc"und 
„lmagc FX" den witzi-l 
gen „ Banana Joker* 1 ver- 1 
macbt hal - unser „Ba- 
nana Joe" tsl restlos be- 
gcistcrt... 



asr 





Ein Bild seiner besten „Freundin" schitkt uns Michael Zimmer direkt aits I 
Saarbrucken. Zusammengezimmcrl wurdc der nichts verhiillende Ak( von 
der Schonhett selbst, und zwar mlltels „Mnxnn Cinema 4D*\ ^Reflections I 
2S\ „Scan Qui* VUO" sowic „PPaint 6J 



Da sage noch mal einer, 
wir seien uncinsichtig: 
Kaum fordert Ihr ein 
paar Jahre lang in weni- 
gen fausend Briefcn, dad 
wir die Rahmen urn die 
Meisterwerke aus Lc- 
serhand weglassen sol- 
len, schon kommen wir 
dem Wunsch nach! 



kAliKih' IAIN!,' 



*.*gibt es hicr dahcr ah sofurt nur 
noch /u bewundern. Eincn kleincn 
Hakcn hal die Sache jedoch, und es 
isi nichl der zum AufhSilgCrt; Als 
Gcgcnlcislung wird erwarlct, daB 
Eure Zusendungen auch wcitcrhin 
qualitaliv und quantilnliv jeden Rah- 
men sprcngen! Wir revanchiercn 
uns wic gehahl mil cincm Icinun 
Stuck Soft, diesmal ist es Ikarions 
heille Medien-Satire MAD NEWS* 
Wer an der Verlosung der wit/i- 
gen Blullmachcr-Sim icilnehmen 
will, schiekt uns die crfordediehe 
Bcwerbung in Form eines Galerie- 
beitrags miisamt der Bestaiigung* 
daB das Bild auch wirklich 
SELBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT ist, Neben 
progressiver Digi-Kunst auf Disk 
bzw. irudilioneller Pinselei auf blU- 
IcnweiUcm (also unlinierlcm) Pa- 
pier gehtiren natiirlich noch Anga- 
ben zum verwendeten llandwerks- 
/eug und Ruckporio in die mil 
einem leserlichcn Absender verse- 
henen Unlerlagcn. Und schon kann 
die Post abgchen an den: 

Joker Vcrlag 

.Joker Galcric" 

Ilrotoniseher Ring 2 

D-85630 (;rasbrunn 
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Mit ,,Caribbean Disaster" hat Ikarion jetzt einen di 
gitalen Insclurlaub der ganz besonderen Art fiir Ei 
Freundin" vorgelegt - hier gibt's die Tickets, Kla- 
motten und Hangematten dazu zu gewinnen! 



Wir haben bcrcits cine Arbeilsreise zum sonnigen ..Mad Island" uniemommen und berichien 
Euch in vorliegender Ausgabc iiber die polilischen Verhaitnisse in diesem Tcil dcr Karibik 
- dafl sie alles andere als siabil sind, dllrfte die Spieler der sanrisch-stratcgischen Siraulo- 
lion ..Caribbean Disaster" kaum Ubcrraschen. DafUr wollcn die Erbauer des neuen Ur* 
laubsziels ftlr Digi-Aussleigcr die Gcwinner dieses Wettbewerbs Ubemtschen - natiuiich mil 
Exempiarcn des brandneuen Games selbst, abcr auch mit passenden T-Shirts und ebensol- 
chen (HHnge-) Matten fiir Euer Miiuschen! 

Doch vor dem Urlaub kommi nalQrlich stets die Arbeit, hier bestcht sie in der korrekten Be- 
antwortung unserer 
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Preisfrast* 2 



WIE HEISST DAS BRETTSPIEL, AUF DEM KARIONS 
NEUE SIMULATION ..CARIBBEAN DISASTER" BASBSRT? 



H 



Falls cs Euch wciicrtulft: Vor Jahren wurdc die brctihartc 
Vorlage mal im StromauBfall vorgcstclli - wohl dem T der 
eine kompletie Joker-Sammlung besilzl! Allen anderen 
mag viellcicht das genaue Lesen des Testberichts in dcr 
akiuellen Ausgabe weilerhclfcn, dcr (ausgeschlossene) 
Rechlswcg hilft bci diesem Preisausschreiben dagegen 
niemandem wcilen Auch die Miiarbeitcr von Ikarion und 
dem Joker Vcrlag dflrfen hier nichl miiarbeilen, 
wShrcnd sich der Rest der Menschheit jctzl umgehend 
eine Postkarte schnappl, sie mit der korTeklen Ant* 
wort und cincm Icserlichcn Absender verziert und 
bis spatestens zum 15, Marz 1996 (Einsende- 
schluB!) auf den Wcg bringt, in Richtung: 
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Die kompletten Reiseunterlagen, bestehend aiis dem 
Spiel ..Caribbean Disaster", einem T-Sbirt und ei- 
nem Mousepad von Ikarion 



JOKER VERLAG 

„REIF FUR DIE INSEL?" 

BRETONISCHER RING 2 

D-85630 GRASBRUNN 




2. BIS 9. 

Je einmal das Spiel „C a rib bean Di- 
saster" fiir Euren Amiga 

10. BIS 20. PfcEIS 

Je ein kleidsaxnes T- Shirt von Ikarion 

20. BIS 25. PfcEIS 

Je ein Mousepad von Ikarion - damit 
Ihr Euer Miiuschen stiivoll auf die 
Matte legen konnt 







Wcr schon immer perstinlich mil den Promis der Branchc plaudern wolltc, dem bielen 
wir am 22. Marz zwischen 16 und 19 Uhr erstmaLs die Gelegenheit dazu: Dor crstc Ge- 
sprttchspartner unsercr in unregelmaltigcn Abstanden fortgesctzten Telefonaktion LsI dcr 
namhaflc Sound-Magier Chris Hulsbeck! 

Egal, ob Ihr Euch hicr ctwas profess ionelles 
Know How mm Erstellen eigener Digi-Tracks 
holen oder cinfach nur einmal den kreativen 
Geist hinter zahllosen Spielc-Hits sowic ei 1 i - 
chen Musik-CDs ( M Sound Factory", die ncue- 
sie davon, gibt cs iibrigens in einer vom Mei- 
stcr handsignierten Sammter-Hdilion exklusiv 
im Joker Shop!) kcnnenlemen wolll - am 
Freitag, den 22J.1996 sleht Euch Chris HUls- 
beck am Vcrlagstelefon persdnlich Rede und 
Antwort! Von 16 Uhr bis 19 Uhr erreicht Ihr 
den popularen Sound-Wizard unlcr den Num- 
mem dcr bckannlen Joker-Hotline: 089/463823 
und 089/460 58 22, 

Jelzl noch schncll cine Bezugsadresse fUr all 
jene t die sich auf das Gesprach vorbcreiten 
wollcn, indem sie in Chris* gesammelle Schei- 
ben hineinhOrcn. Auch iiliere CDs wie z.B. 



„Rainbows" bekomml man unler folgendcr 
Anschrifl: 

Chris Hiilsbeck Medic np rod ukt ion 

Poslfach 1321 

63203 Langen 

Tel/Fax: 06103/284 35 

AbschlieBend sei noch angemcrki, dali wir die 
interessantesien Fragen und Aniworlen der 
Aktion naliirlich nachfolgend im Heft verof- 
fentlichen werden, Wcr sich dann also na- 
mentlich mileinem besondersoriginellcn Bei- 
trag hcrvorlun mochic, der fangl am beslen 
gleich mil dem Nachdenken an, Wir denken 
derwcil bcrcils fiber den nachstcn gesprachs- 
bereiten Promi nach - und werden Euch wic- 
dcr infonniercn, sobald die Grubelei Friichte 
geiragen hat! 



imn win, mn 

IFtaBIE BBS PJHSaSiMDffll 
AIVI WOT 1 '®?! TIlAOJiDlEiRm 



Vm Frcliagrdcn 22^-1996 Mchi (^uchdergniReSfiund'Wbsard 

Xwischfcii \(y I hr und 19 I lit tinier th-it Rulnunimern 

089/46 3« 23 bam* <MWJiVl 58 22 Kcdc und \nlwort! 
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Superpack fur Amiga 1200° 

5 Programme; ^B^^^ 

* Dlgllo Wordworlh 3.0 • Dif Ite Print Manager 
• D«lux* Paint IV (AOA) ■ D«nn.s * Oscar 

Icomplctt DM (I 9 / " 



Amiga- 1200 Magic 

inc.* 170 Ml Ftuplofu 

Incl. Softwortpoktl 

komplfttt DM 944,- 



Quodr^U«td CD-lOM 

Uvfwwfc Hitachi UcL AwiiofcoU ur>d 

OMhrnMrn mM 0> n^^otion 

dm 377 ( - 






Amiga* Monitor 143iS 

A ulo j can mcl. Slvivobo *en 
DM 377 ,- 



q n n y '00* S < h n • J I v 41 t \ a n H 

IpvflHtvar frtraf* IS • 4112* I ■ ■ ■ m 
I«l«l>n OIOl - 31 34 13 • T«Uf»- ©10! - 33 3* II 

v*11«»fB« ■>!■ 14 Uhr wut4 + m mm fl*Uk*a f«f vtr.antJiJ 



CD 32 Games 

Cinderella 10,- 

limo Table of History 1 0, - 
The Tale of Peter Rabbit 10,- 
All Dogs go to Heaven 10,- 
Bump n Burn 10,- 

Morph 10,- 

Vital light 10,- 

Hutthinson Encyclopedia 15.- 



\\m anl 



HbrxHcmnlrogcn f-rwumdr.* 



Alfred Chicken 


13,- 


Fury of Fumes 


15,- 


Battle Toad* 


15,- 


Out to lunch 


15,- 


Overkill / Luna r C 


15,- 


John ftamos Football 


15,- 


Myth 


15,- 


Nkk FoJdos Gotf 


15,- 


Jamos Pond III 


19,- 


Fire & Ice 


15,- 


Gamers Delight 1 


25,- 


Banshee 


25,- 


Quick 


25,- 


Lemmings 


25,- 


Zool 1 


25,- 


Liberation 


25,- 


Video Creator 


29,- 


Impossible Mission 


25,- 


Fields of Glory 


25,- 


Microcosm 


35,- 


Grondsl. Gamer 




Gold 4-Games 


40,- 


Pinball Illusions 


49,- 


Exile 


49,- 


Worms 


59,- 


Super Skidmarks 


59,- 


Erben der Erde (Dt.) 


59,- 


S peris Legacy 


75,- 



Amiga G a 


m e si 


Al. r n Breed 3 D 


65,- 


Big Four -deutsch- 4 Game* 


43,- 


Biing AOA 


79,- 


Breathless AGA 


69,- 


Bundesliga Man. Hattrick 3 


79,- 


Captain Planet ECS 


25,- 


Coala FX5 / AGA 


69^ 


Colonization Dt. Vers. 


79,- 


Dungeon Matter II AOA Dt. 


79,- 


Erben der Frae AGA o. CD 


65.- 


Exile ECS 


39,- 


Flight of the Amazon Queen 


69,- 


James Pond III AGA 


19,- 


Kingdoms of Germany Dt. 


39,- 


Pinball Illusions AGA 


59,- 


Pinball Mania AGA 


65^ 


Reunion 


49,- 


Rings of Medusa Gold 


39,- 


Sensfele World of Soccer 95/96 


63,- 


Super Skidmarks 


45,- 


Amiga Programme 


Amine!' 7, 8, 9, 10 


k.20,- 


Aminef Set 1, Set 2 


ie49,- 


Amiga Tools 2, 3 


ssssl 

i«35,- 


Do rf / W. Friedhuber 


35,- 


CM. Compugraphic 2, 3 


H»49,- 


Eric Schwartz CD 


39,- 


Gateway 


19,- 


Ugh i ROM 1,2 


je69,- 


Light ROM 3 


79,- 


Maxon Tools 1 


39,- 


Maxon Tools 2 


79,- 


Maxon Mogic 3 


69,- 


Maxon Cinema 4 D Claisic 


63,- 


Maxon Raytroce Pro 


65,- 


Meeting Pearls III 


14,- 


Amiga Magasin 1, 2, 3 


je 18,- 


SCI-FI Sensation 2 CD'S 


47,- 


The AGA Experience 


43,- 


Disk Sai v 3 


79,- 


Xi Paint V 3.2 


59,- 



■ r -|C 




j\h-ji ^»jJ j, j 3 j ji -j* .3 s -j" 



e 



' Mil 1 



eshe 
furchtet mit seinen 14 Jahi 
weder Monster noch Staatsa 
w ill to - und liefert daher die er- 
sehnte Spitzenwertung fur 
Black Magics Dungeon-Knal- 
ler in der CD- Version nach! 
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Nachdem die grolle Welle 
der 3I)-l)ungcoas auf dem 
PC langsam vcrcbbt, 
schwappt sie nun auf den 
Amiga iiber: Kines der be- 
slen Spiele dieser Art Lsl mil 
Sicherheit Gloom! 

Als Soldat der ,.Uniled Stales 
of Barlh" wirsl du auf das 
RaumschilT der Xultisis" le- 
leportierU uni dort cinen ge- 
lahrlichen Aufirag zu erfiillen 
- du mufil heraustlnden, wo- 
hin der geplanle Zeilsprung 
des Gegners gehen soil 
Kaum auf dem SchilT ange- 
langi, wirsl du auch schon 
von Soldaien aus alien Rich- 
lungen hesehossen. Das 
Feindaufkommen ist wirklieh 
cnorm, und man hat 
groBe MUhe, unver- 
let/l die erslen Le- 
vels zu meistem. 
Munition ist aber 
immerhin unbe- 

grcnzi vorhanden t 
dureh umherhtipfen- 
de Halle kannst du 
deine Waffcn wir- 



kuugsvollcr machen, und 
kleine Sammelflaschchcn 
spenden frischc Encrgic. 
Wahrend des Spiels kann 
man ScreengroBe und Auflo- 
sung besiimmen. wobei selbsl 
auf den hochslcn Stufen keine 
ncnnenswerlen Geschwindig- 
keitseinbuBen in Knuf/u neh- 
men sind, Im Haupimcnu 
i in.li man sich entseheiden. oh 
man allein oder zu zweh zur 
Sachc gehl: Im Duo-Modus 
wird der Bildschirm zweeks 
gemeinsamen Ballems ge- 
teill, es gibl aber 
auch cincn Combai- 
Modus in drei belie* 
bigen Ahschnitlen. 
beide Spieler wer- 
den dann in cinen 



Raum ohne andcre Ciegncr 
gebeamt, urn gegeneinander 
zu kampfen. Ja, es ist sogar 
inoglich, solche Duelle iiber 
Modem auszutragen. 
So oder so ist die 3D-Grafik 
cintach phanlasliseh und na- 
hOZU auf dem PC-Standard. 
Mag scm, dali zerlel/le Kor- 
perteile fur manche Leutc zu 
Marker Tobak sind. doch mir 
getallt's - und es wird ja auch 
niemand gezwungen, dieses 
Game zu spielen. Die Musik 
ist /war nicht unbedingt Spit- 
zenklasse, aber zweckmaBig. 
Wahrend des Spiels selbsl 
gibt es ohnehin nur rcchl gule 
Sound-FX; z.B. wird jeder 
Sehrilt von einem angstein- 
flOBenden Stampfgeriiusch 
beglcitci, und die Todes* 
schreie der Feinde sind atlfier 
Konkurrenz. Auch die Hand- 
hahung uni Joypad ist opti- 
mal, wobei die Seilwilrts- 
schrille ein niitzlichcs und 
simpel zu bedienendes Extra 
darstellcn, 

Als einziges Manko bleibt so- 
mil der elwas zu hohe 




iDIEAKTIONGEHTWEITEH 

J Nach diescr Kampfansage an or 
| Zensur heiBl cs lief durchladca 
I Falls im Magazln Eures FiiflJ 

■ (oder auch Druckcrs) noch good 
|Patronen Itir eincn ctwa dl 
| Schreibmaschinenseite langn 
I Test eines hJkrhslens zwitff Mou 
I te alien Amlguspiels steckJ 
I dann Feuer frei! Den Rechtsin 
I habl Ihr nicht zu furchten, mil 
J als Lizenz zum Abdruck genQa 
juns Euer Alter, PaBbild tint 

■ natiirlich die Bewertung. AM 
I schieflt los in Richtung: 

I 
I 
I 
I 
I 
L_ 



Joker Verlng 
„Akii(m Lesertest** 
Uretonischer Ring 2 
D-85630 Crasbrunn 



Sehwierigkeitsgrad, auch 

wenn unfairc Situalionen hier 
cine Seltenheit sind, Jeden- 
falls zeigt Gloom eindrucks- 
voll die Fahigkeiien eines 
CD ,J bzw. Amiga 1200 - ein 
Unterschied zu den PC-Dun- 
geons ist kaum zu crkennen! 
(Gerrit Lopau) 



I 



82 




rt<wsw 



v^ 




einladender 



gutes (Action-) Spiel, aber wenn ein grolien- 
wahnsinniges Oberatien mit seinen Monster- 
horden die aime Mutter Erde versklaven 
will, dann ist der Joker natiirlich zur Stelle! 



Die Vorgeschichte dicscr Sharewareveran- 
stallung nimmt es an Schlichlheit schon 
maJ locker mit einem durchschnitUichen 
Vollpreisprodukl auf, und dcr nachstc 
Schock steht an, sobald man im unterirdi- 
schcn HOhlensystem landct, das der 
..Wizard of Terror" in Beschlag genom- 
men hai: Die utaerwicgcnd in lila gehaltc- 
nen Gange, in dencn sich die (maximal) 
vicr Helden Zippo, Zippy, Zappo und Zap- 
py tummcln, erinnem fatal an die laby- 
rinthische Welt des in Ehren crgrauten 
nPacMarT... 

Warum die jeweils eincn Screen untfas- 
senden Dungeons unbedingt cinen AGA- 
Rcchner bentitigen, sieht man ihncn also 
bcim besten Willen nichl an; auch die ganz 
nett animierten und comicartig gezeichne- 
ten Hauptdarsteller fallen weder durch 
Gr08e noch durch OriginaliUU auf. Wirk- 
lich aberzeugen kOnnen lediglich die vor- 
wicgend aus gesprochcncn Kommentaren 
(.Monsters - 1 hate memf") bestehenden 
Soundeffekte, welche die dufftige Begleit- 
musik meist gn&lig Oberlo'nen. Und natiir- 
lich dcr Preis, da die hicsigen Terror-Mon- 
ster schon fUr ein Honorar von nur 20 
Miirkcm den Monitor heimsucheru 



Rein inhaltlich ist freilich 
auch dieser bescheidene Bc- 
trag fast noch zuviel, denn 
die ein bis vier Helden, hin- 
ter denen entweder jeweils 
ein Mensch oder die eingc- 
baute kilnsUichc Dummheit 
stcht, haben bloB eine einzige Aufgabe zu 
erfUllen: aberall herumlaufen und dabei 
die nicdlich bunte Gegnerschar zcrbla- 
stern. Dabei gibt's aufier dem gelcgcnt- 
lich vorbeischauenden Cheftnonster nur 
vier (optisch) unterschiedliche Soften von 
Feindcn; hin und wieder sorgt auch mal 
ein Endgegncr fur verstiirktc Betriebsam- 
keit am Joystick bzw. Keyboard Zur 
VerlHngerung der drei anfangs gew&hrten 
BUdschirmleben hinterlassen manche 
Monster nach ihrem Ablcbcn Bonus- 
buchstaben, hinter denen wiederum 
Speed-Ups. eine gesteigerte SchuBfre- 
quenz oder Extralebcn sleeken kttnnen. 
Erschwert wird die Rettung der Welt hin- 
gegen durch den verwinkelten Levelauf- 
bau. der Schusse aus sicherer Distanz 
praktisch unmoglich mucin. Aber auch 
die Unberechenbarkeit dcr Feindc und die 
Rachsucht von Mitspielem, dencn man 
..versehentlich" in den Rucken gc- 
schossen hat, schrauben den 
Schwierigkeitsgrad in ungeahnte 
Hehen. 

Der eine oder ondere Leser mag 
es somit schon bemerkt haben: 
Ein Hit ist Monsters of Terror 
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Soso, Ihr st-id also Aliens... 

nicht geradc - zumal man dafur beim 
Booten von Fcstplatte sogar die Startup- 
Sequence umgehen muB. falls kein Fast- 
RAM an Bord ist Auf dcr anderen Seile 
macht das Game geradc im Mehrspicler- 
modus durchaus Launc. auch wenn der 
Vergleich mit ..Dynablasters" hier ungc- 
fahr drei Klasscn zu hoch zielt. Dalur 
trifft der Preis halt lelzten Endcs voll ins 
Schwarze. (mz) 

BEZUG 

Nordlichl 

Low Price Sell 

Alter Fischerspfad 10 

26506 Norden 




MONSTERS OF TERROR 

(NORDUCKT) 



LABYRINTH-ACTION 



EUH 



GRAFIK 43% 



(ANIMATION 57% 



MUSIK 30% 



SOUND-FX 76% 



HANDHABUNG 60% 



DAUERSPASS 58% 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 20,- 
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noch cine zu- 
"salzliche Cham- 
pionship sowic 
ein .Konvertie- 
rungsprogramm 
fUrallc Automo- 
bilhersteller, die 
mil der Render- 
soft imagine" 
cigene GefShrie 
vom digitalen 
Band laufen las- 
sen* Das wilr's 
dann aber auch 
schon gewesen, 
was die Neu- 
seelSnder hicr 
ins Rennen 

schicken. Zwar 
Anno 1994 habtlhr die lau- belrSgt das Slarlgcld ledig- 
nige lso-Raserei bei der Itch verse hmcrzbare 35 f - 
Wuhl zum Spiel desjahrcs Marker, wenn man jedoch 
/um sportlichcn Vizemei- bedenkl, daB HD-Inslallalion 
sier gckiirl, heuer hat's fur und Tracks bercils alien re- 




Neue Strecken braucht das Land 



den Nachfolger gar zu Gold 
gereicht. Acid Software be- 
dankt sich mit drei neuen 
Data Disks! 

Der InhaJl der Schciben isl 
allcrdings nicht cben opulent 
ausgcfallen* So suchl man 
z.B* fahrbare Unlcrsaize der 
noch nie gekannlen Art vcr- 
gebens. und sclbsi die alien 
gibt's nur mil den Car-Disks 
von Super Skidmarks in der 
Garage. Zwei Datentriiger 
halten also cin Dulzcnd ncue 
Strecken bereit, wahrend ei- 
nerdns tiberarbeileie Haupl- 
programm in der Version 
2.21 enthalt. 

Nebcn Feiniuning in Sachen 
Ladcrouliuen* zusSlzlichcn 
Schwicrigkcitsgradcn und ei- 
nem verbesscrten Support fur 
(Null-) Modcm-Pilolcn, isl 
der grcltstc Lichtblick hicr 
die endlich integricrtc HD- 
Installation fiir allc Kurse 
und Bolidcn* Als nettcs 
Schmankcrl gibe's obendrcin 



gistricnen Usem des Ersi- 
lings vcrsprochen wurden, 
blcibt ein leichi fader Bcigc- 
schmack. Und der wird noch 
ein wenig bitterer, sobald 
man siclu, daB die Ji Mi/ Ba- 
sic"-Spezialistcn diesmal 
nicht mil der gewohnten 
Sorgfalt ans Wcrk gcgangen 
sind: Wie sonst ware es zu 
crkiarcn, daB bei cincr 
Strecke der Scrolliexi mil 
dem Countdown fernab von 
der dafiir vorgesehencn An- 
zeigelafel durch die Lufl 
flimmcrl? Davon einmal ab- 
gesehen ist und bleibt Skid- 
marks auch in dieser Version 
zweifellos die ullimalivc 
Mulii-Player-Rallye Rlr die 
M Freundin'\ Und so lohnl 
sich der Kauf der Erweitc- 
rung schon allein deshalb, 
wcil Diskjockeys nun ihrcn 
Job an den Nagcl hUngen und 
sich voll und ganz aufs Fah- 
rcn konzenlrieren diirfen... 
(si) 
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Pinball Mania AG* 

Worms 

Fear* AGA »»!,*. 51 

Breathless AGA 

Exlreme Rating AG A 

Gloom Delate 

Durvjeon Master II AGA 

jr 

CuU 

Zeppelin Gold 

Nick Fale© GoH 

Colonisation 

Pintail Illusion AGA 

CeeVk 

51m City 2000 AGA 
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Perseaal Suite M> 

Tho Beauty of Chaos 22, 

OcttMED 6.0 So r 

Aminol 86 bis 110 jo 18, 

AmioelSein -o4#7 j* 44, 

Fteshf-isb Vol. T0x». 21, 

Spaccy 2 1— Mr 

SCI-FI Somaltwiioi, 3B, 

Ultima** I * II 18, 

R-H-S DTP KoJwkBoa II, 

It II- S Colo. KaUoktiM 26 , 
Amiaa Rajrtracaaf 2 CD's 34, 
Amiga Magaiio «2, 13 jo IB, 
MaatHf Poaris f3 14, 

Toitarai 34, 

Heoabili n aad « je 18, 
HaaaUls f 3, M mt **t» 44, | 
N.lwcrfc CD 2 34, i 
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So geht's dahin: Vorge- 
stern noch ein vieiver- 
sprechendes Preview, ge- 
stern eine herbe Enttau- 
schung am CD 31 , und 
heute din-fen schlieftlich 
auch die AGA-Amigas 
alio Hoffnung auf fein- 
getuntes Gameplay fah- 
renlassen... 



Dabei hatte doch am Anfang alles noch 
so gul ausgesehcn: Mil Black Magic 
(„GIcom") sind immerhin unbesiriitcne 
, 3D-Profis an diesem SpicledebOl von 
Silltunna Software beteiligt - wer hatte 
sich da keine Hoffnungcn auf eine Fun- 
Rascrci gcmachi, die selbsi berUhmicn 
Konkurrenien wie dem SNES-Modul 
..Super Mario Kart" das FUrchlen lehren 
konnte? 

Und die kompleit mil hiibsch bunicn 
Texturen tapezierte und in Echtzeit be- 
rechnete 3D-Grafik machl ja auch nach 
wie voreinen prima Eindruck. Da wer- 
den auf und ncben der Fahrbahn pla- 
rierte Objekte wie Btische, Passanten 
und explodierende Bcnzinfttsser flttssig 
herangezoomt, was auch fiir die Vehikel 
dcr Gcgner gilt; dafl diese nicht cben be- 
rauschend animicrt sind. konn man ver- 
zcihen. Zudem lassen sich der Orafik- 
ausschnitt und die Auflosung frei ju- 
stierch, vorausgesetzt, die verwendetc 
Hardware spielt mit: Wohl dem, der sei- 
nem Rechner eine Turbokarte mil 
Fast-RAM odcr zumindest eine Spei- 
chererweiterung spendien hat, denn 
nur so kommt man auch bei maxima- 
Icr Detailstufe und im (horizontalen) 
Splitscreenmodus in den GenuB eines 
flotten Frame-Updates von fund 25 bis 
maximal SO Hz. 



Die tlbrigen, allcsamt auf ill) oder Flop- 
py spcicherbaren Optionen bieien cben- 
falls keinen Grund zur Klagc, denn die 
ein bis vicr Pilolcn (per Modem sogar bis 
zu achi) dUrfen die Anzahl der drci bis 
neun Runden und die gewOnschte 
Soundkulisse festlegen. AuBerdcm ktin- 
nen sie sich zwischen Tastatur, Joypad, 
Ein- oder Zwei-Buttonsticks entscheiden 
und das favorisierie Eingabemedium 
anschlieflend noch konfigurieren. Danach 
siehen Pokolweubewcrbc, cine komplette 
Saison auf alien zwOlf Standardsireckcn 
oder das Training auf einem beliebigen 
Kurs zur Wahl. Mulliplayer dUrfen dar- 
Ober hinaus im „Deathmatch"-Modus 
ihre bis zu achi Konkurrenien in fflnf 
Spczialarencn in den Abgrund rammen 
oder mit den gefundenen Waffen zur 
Verzweiflung treiben. 
An die Extras (von denen stels nur eines 
akiiv sein kann) kommi man nach dem 
Zufallsprinzip durch das Oberfahren von 
Fragezeichen-Feldern heran, in denen 
sich auBcr Einwegraketen, Minen t Zeil- 
bomben und Wurf-Hammeln (!) leidcr 
auch ziemlich nulzlose Gimmicks ver- 
bergen - dazu gehOren z-B. Turboboo- 
ster, die einen im Handumdrehen ins 
Seiienaus befOrdern, wenn man nicht 
teuflisch aufpaBt. Bessere Motoren oder 
Reifen zum Aufmolzen dereigenen Ka- 
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rosse sind dagegen nur im Saisonspiel 
erh&ltlich und mtissen mil jenem Klin- 
gelgeld bezahlt werden, das man eben- 
falls unterwegs entdeckt. Den Bezwin- 
geni des hOrtesten Schwierigkeitsgrades 
winken daftir cinige zusStzliche 
Strecken, ein komplett neues Szenario 
und der „Schafmodus". In letztcrcm vcr- 
tauscht man scincn fahrbaren Untersatz 
gegen ein flauschig weiches Wolltier, 
was vor allem durch die dazugehorigen 
Soundeffekle cine ganz ncue Rcnner- 
fahrung darstellt. 

Im Rcnncn sclbst sorgl ncben dem ver- 
stellbaren Belrachtungswinkel eine be- 
liebig postierbarc Bcobachicrkamera fOr 
Obersicht, die sich z.B. als digitaler 
RUckspiegel verwenden lafit. Das funk- 
tioniert zwar auch bei den Splitscreen- 
Duellen rccht gut. aber bei einigen Kur- 
sen kOnnte nicht mal ein ganzes Fern- 
sehleam den nOtigen Durchblick 
garantieren: Oft ist die StreckenfUhrung 
derart verwirrend, daB man mit schdner 
RcgclmSBigkeit gegen die Bande bret- 
tert Hiiufig ist aber gar keine vorhanden, 
und der Wagen rutscht gleich weiler - in 
den Saurertimpel einer Chemicfabrik, in 
die Untiefcn eines tropischen Sand- 
strands oder einfach in den bodenlosen 
Abgrund neben einer schwebenden Zu- 
kunftsstadt, Man wird dann zwar urn* 
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Kin Bunusrcnnen der vulkanlschen Art 
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fallende Gcwichle als Spielbremse 




gchend wieder auf die Strecke vcr- 
frachtei, doch der Rest des Feldes ist 
natflrlich Itlngst seiner Wege gezogen. 
An einen Sieg ist in diescm Fall nicht 
mehr zu denken, weil die Computer- 
gegner selbst die verzwicktesien Passa- 
gen in einem irrwitzigen Tempo und fast 
ohne anzuecken meistern. 
Eine noch grfiBere SpielspaBbremse stellt 
aber das Handling der diversen Sport- 
flitzer, Pick-Ups, Polizeiautos etc. dar, 
die sich vorwiegend optisch voneinander 
unterscheiden. Ganz egal, womit man sic 
steuen und auf welchem Untergrund 
man unterwegs ist, die Blcchkiibel rea- 
gieren allc recht trage und sind nur 
schwer auf Kurs zu halten. Wenn man 
auf dieser schwammigen Basis dann 
vielleicht noch versucht, eine aufge- 
sammelte Waffe abzufcuern, landet man 
in 98 von 100 Fallen wenige Sekunden- 
bruchteile spater in einem der vielen 
Grabcn. Mit eben diesem Problem hat- 
te bereits die CD- Version zu kfimpfen, 
und auch bei der praktisch identischen 
AGA-Fassung kapituliert Otto Normal- 
pilot bald vor der Tatsache, daB bei 
X-Treme Racing nur begnadete Fahrer 
(die dazu gerade ihren Glllckstag ha- 
ben...) auf einen Sieg hoffen dUrfcn. 
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Lautcr SympathietrtiRer: 
die Dealhmatch-Pilotcn 







Den cinsamen WOlfen der LandstraBc 
kann man daher nur vom Kauf abraten, 
denn von der Uberragenden Spielbarkeit 
solcher Genreklassiker wie ..Super Skid- 
marks" ist dieses Game meilenweit cnt- 
fernt! 

Erfreulicher sieht es bei den Duellen von 
mchrercn menschlichen Asphaltcowboys 
aus: Hier stimmt wenigstens die Chan- 
cengleichheit, und die Schadenfreude bei 
gelungenen AbschUsscn ist auch gleich 
viel herzlicher. Deshalb und auch cin we- 
nig wcgen der filnf feinen MusikstUcke 
ist X-Treme Racing eben doch kein cen- 
ter Flop. Ein Renner ist das Spiel freilich 
ebensowenig, und wenn man daran 
denkt. was ein chrgeiziger Byte-Ingeni- 
eur daraus alles hflrte machen kflnnen. 
kommen einem schlicht die Trfinen... 
(mz) 




X-TREME RACING 

(BLACK MAGIC/SIUIUNNA) 



3D- RACING 





GRAFIK 80% 



ANIMATION 75°< 



MUSIK 76°/ 



SOUND FX 72% 



HANDHABUNG 58% 



DAUERSPASS 60°/r 



VARIABEL 



PREIS DM 79,- 



2MB || 


3 | 


JA |i 


M |i 


TAMLLEN/EINSTEUUNGEN 1 


NEJN 
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Drei Unterschiede gcgenilber der 
Schillerfassung sind bei der Disk-Aus- 
fUhrung ftir den A1200 fcsLstcllbar: 
Der Sound ist noch schwScher gcwor- 
dcn, die Ladezeitcn von Disk sind 
dafUr weseoUich liingcr, und statt des 
Pads bcnutzt man jelzt natiirlich das 
Keyboard zum Steuern - was jedoch 
einwandfrei funklioniert, zumal die 
Tastcnbelegung frei konfiguricrbar ist. 
Da. wo's wirklich drauf ankommt, ist 
aber Icider allcs beim alten gcblicben, 
dcnn die vicr Tischc spielcn sich nach 
wic vor durch die Bank ziemlich lahm 
und bieicn den maximal acht Teilnch- 
mern noch dazu jcweils fast die g!ci- 
chen Features an. Die Ncigung der Ta- 
bleaux ist drcifacb variobel, und cs gibt 
simple Rampcn, Bumper, Kugclfallcn 
etc. Mil bis zu neun BaJlen darf man 
sich tiber die dUrftigen Designs ku- 
gcln; allerdings nur hintereinander, 
denn eine Mulriball-Funktion fehlt 
ebenso wic ein seitlicher Ausgang filr 
den silbernen Hauptdarsteller. Mehr 
als zwei Paddels sollte man sich eben- 
falls nirgends erwarten, abcr immerhin 
Lit die Highscoreliste speichcrbar. und 
cine Online- Anlcitung gibt's oben- 
drein - wenn auch eine schr kurze und 
sehr cnglische. 
Okay, das Ballverhalten ist an sich 




Gib Thomas die Kugel! 




Ober die CD-Version die- 
ser kleinkindgerechten 

Flippersim haben vvir be- 
reits in der letzten Ausga- 
be gemeckert - dank Alter- 
native Software diirl'en wir 
jetzt den Ball fur AGA- 



■ lltaTKTnKvTtn 



zu Vergleichszwecken mit ins Rcnnen 
geschickl hatten! 

Die optische und akustische Ver- 
packung ist so schlicht wie das Game 
selbst, auch wenn die komplettc 
Soundkulisse der englischen TV-Scric 
um den putzigen Titelhelden entnom- 
men wurde. ..Thomas the Tank Engine" 
isl ja eigentlich der Titel eines Kindcr- 
buchs. das der Prediger W. Awdry vor 
iibcr 50 Jahren verfaOte und das durch 
seine cnormc Beliebtheit beim briti- 
schen Nachwuchs zu einem begehrten 
Wcrbetrflger fur Beltwiische, Uhren. 
Pizzas, TV-Scrien und Computerspiele 
wurde- Hierzulandc wird es die knud- 
delige Lokomotive Thomas samt ihren 
Kumpcls dagegen schwer haben, einen 
iihnlich kultigen Ruf zu erlangen - 
nicht zuictzt wegen Lizenzprodukten 
wiediesem... (mm) 



Fri'ifahrt in den Kindergarten 



recht realistisch, doch was hilft's? An- 
dere Genrevertreter wic ..Pinball 
Dreams" oder (> Pinball Mania" haben 
schon vor lilngerem vorgefiihrt. wie 
man sehr viel mehr SpaB aus einem 
Digi-Flipper hoten kann - ganz zu 
schweigen von solchen Highlights wie 
..Pinball Illusions". Der Hersteller bo- 
grttndet seine Sparsamkeil (auch) in in- 
haltlicher Hinsicht damit, daB sein 
Spiel besonders familientauglich und 
bcreits fUr Kinder ab drei Jahren gceig- 
net sein soil. Nun, wir haben kleine 
Geschwister von Mitarbeitern zur Pro- 
be aufs Exempel miBbraucht, und die 
Rcsultalc woren eindcutig: Bcreits 
nach wenigen Minuten verlangtcn 
samtliche Versuchskaninchcn entriistet 
ihr ..Pinball Fantasies" zurUck, das wir 




THOMAS THE TANK 
ENGINE & FRIENDS 

PINBALL 

(SPIDER SOFT/ALTERNATIVE) 



FLIPPERSIMULATION 








GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND FX 



HANDHABUNG 



isnuSi 



60% 



68% 



39% 



39% 



70% 



39% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS 


DM 60,- 




SPEKHERfiEOARF 

W5K5/ZWEITFLOPPY 

HD-IN5TAUAIION 

SPEKHIRBAR 

DEUTSCH 


2MB 


2 | JA 


i JA 


1 HIGHKOftES 


1 NUN 




i 



Sfl 



t 




Das Endc 1990 erschienene Z-Out war 
die Fortselzung zu der seinerzeit ungc- 
mein popularen Ballerei .JC-Out" - kein 
Wunder, es war die BlUtezeit solchcr Ac- 
tionknaUcr wie „R-Typc'\ ..Apydia" oder 
..Silkworm". Fiir die bestechendc Optik 
des ersien Oui-Siders zeichneie zudem ja 
Celal Kandcmiroglu verantwoniich. der 
auch schon so manches Cover cxklusiv 
filr dieses Magazin gcstaliele. . . 
Produzien wurde Z-Oul vom jetzt in 
Kaarsl (fruher: GUlcrsloh) beheimaieten 
Sofiwarehaus Rainbow Arts, wo man zu- 
vor durch die Bckanntsehaft mit dem in- 
zwischen weltweit renommierten Pro- 
grammierteam Factor 5 bereiis cine Men- 
gc Fjfahrung im Aciiongenre gesammclt 
halte. Aus der Zusammenarbeil enlstand 
Z.B. das erste rundum Uberzeugende 
Amiga-Ballerspiel .JCaiakis". aber auch 
die ,.Turrican"-Trilogie hat hier ihrc Wur- 
zeln. An Z-Oul selbst waren zwar weder 
Celal noch Factor 5 direkt betciligt aber 
trotzdem atmct das Spiel ihren qualitats- 
verlicbten Geist: Nichl von ungef&hr ist 
in den letzten funf Jahren auQer ..Apidya" 
und vielleicht nodi ..Disposable Hero" 



Und wieder einc Premiere: Nie hat ein auf dieser Seite vor- 
gestelltes Spiel gegeniiber der Originalwertung so wenige 
Punkte eingebiifU wie dieser horizontal scrollende Herz- 
schrittmacher - und das nach gut funf Jahren! 





Dt-rpopulare \ ori*ilnui*r: X-Out 



kein gleichwcrtigcr Konkurrent am Amiga 

aufgclauchl! 

Das klassisch gesiylte Gameplay gibt dem 

Spieler die Kontrollc Ubcr einen zunUchsl 

nur Icichtbewaffheten Raumgleiter, der 

sich durch cin nach links scrollendes 

Fcindgebiet mit abwcchslungsreichen An- 
greifern lascm muB. Auf Wunsch darf ein 
zwcilcr Kampfpilot im cigenen Raumer 
mitfliegen; dieses Plus an Gcsclligkeii er- 
kauft man sich jedoch durch den Vcracht 
auf den von ,»R-Type M erfundenen Schutz- 
salellilcn: Dm lassen Solistcn entweder 
selbst&idig krcisen und ballem, oder sie 
klcmmen ihn am Schiffsbug fest, wo er sie 
vor frontalem BcschuB schUttL EbcnfalLs 
R-iypisch sind die durch Iflngeres 
Drilcken des Feuerknopfcs erzeug- 
ten SupcrschUsse und die gelcgcnt- 
lich erscheinenden Extra-Zubringcr, 
denen man wcrtvolle Zusaizleben, 
Weapon-Boosts, Strcuschiisse, Ver- 
folgungs-Rakeicn etc. enlreiBcn 
kann. In den sechs groBcn Spielab- 
schnitten isi aber gentlgend Platz Rlr 
noch mehr motivalionsfdrdemde 
Idccn So bollen man z.B. laby- 
rinihischc Gerollwege frei, meistcrt 
mil dem richiigen Timing' bild- 
schirmfilllcnde Hindemisparcoure 
und lockl schlicBlich das gui verbor- 
gene End-Alien aus der Deckung. 
An modemen MaflsUlbcn gemesseru 
wirkt die stcts top animierle Grafik 
zwar streckenweisc ein biBchen ein- 
fallslos* doch vieJe Abschniuc rufen 
immer noch hcllc Begeistenmg her- 
vor - speziell der Organolcvel im 
Giger-Stil ist und bleibt eine Augcn- 
wcide. Auch Beglcitmusik und 
Sound-FX iiberzeugen, und die 



Sleuening unterstutzte sogar schon einen 
zweilen fircbutton. Griinde genug also, 
urn auf Flohmiirktcn nach dem Original 
oder der cbenfalls produzierten Budgetaus- 
gabe Ausschau zu halten: Wie guier Wein 
ist dieser Ballerklassiker mit den Jahren 
gereift und in dieser actionarmen Zeit 
wertvoller denn je! (ri) 
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Kin piiar Uberstunden fur die Auswertung der Frage- 
bo^cn batten wir ja einkalkuliert, aber dann hat uns 
die Rcsonanz cloch iihcrwaltigl: Bis jelzi sind rund 
10.000 AiUvvorlen bci uns eingegangen - und immcr 
noch werden es laglicli melir! 




like wir mm ilic uus einein icpnisenlaliven Sehniltwert telua J5 I'm/enl der Hiv 
gen) emiiiielien Eigcbnissc veruilenilidu.'ii. oEn paar Anincrkutsgcn; Wo sidi Wer- 
lc ixhcr HH) Prozeni ergebcn. liciii es an Mchrfuchncnnungeii - wo hingvgen keine 
yollcn KM) Prozent crreichi wenJcn. wurde die Ivuvflende I'rage ainfach nicftt von 

alien Teiliiehmem beantvuiilel. 

Was ilte l-jgebnisse aii sidi Ivirilli. so slrafcn sic (loch einige. mitilerweile am 
Marki Icidcr vvch vcrbreiicto Ansichien Lttgen. Bcisptelswiascgchcn vicle Hcraiel- 
ler (downier sognr Amiga Technologies!) ja davon nus. dais tier durchsdmiltliehe 
Amiga mir ilhcr CMfcn quasi ..nackien" A 1 200 verlugi. Ridilig isi vieluiehr. dallei- 
ne illvrwitliigende Mdirheii der User ihivn Reduter mil Feslpialle und Zusat/ 
RAM Qusgeritetet hat. Audi Turhokaflcn und vor allem CD-I -aulwerke siiul Ivreits 
sdu* vlcl weitcr verbreiiei. als bisher allgemem ungenommcu. Inieressaiu isi audi 
die bohe Markenliuue. ila nur wenige liinscmlcr angalvn. nervn ihrer ..l-'rcundin" 
audi emeu IV /u bcsity.cn den Konsolcn « ml sogarein ivgelreelnes Desinteresse 
enigegengebradu. wcdialh wir cliesen PunU hicr vemacbliissigi Iwbcn. l-lviil'alls 
wstaunHch isi die Finunzkrafl der gcradc dieshe/uglidi ofl untersehfll/ien Amiga- 
. -die mil eineni Durdisclm ill suiter von knapp 24 Jahren audi liingsi nielu so jung sind. wie meisi rvhauniei. 
Danoch mchrdercrmiuellcn RcsuIuUc insbesondere fOrdie Merstollerlunddamii Icuicn l-ndesja rurunsalleiimereNsani seindiirl'- 
len. Werden wir die Umfragccrgebtiisse cbenfolls im -Insider", unscrem I Inndelsmagazin der Computer- und Vldeospiclinditelrie, 
verolTenilielien. I -ill Vertuviiung wiire damit also gesorgt. and es steht glddiennulk-n /u noften und /u crwurten. daU der Marki die 
vom immerhin wcllgrfiBlcm Amiga -Maga/ in eiholvaen Walirhcticn aul Duller nidil ignoricren kaim! 
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mQnnfith (98%), wettch 
durchschnrttfich 23,9 Johre 

SthOler, Azubi, Student (40%), AngestelltH, Beamier (30%), 
Hondweik Arbeiter (23%), keine flngaben (7%) 
GroBstodt (37%), Kteinstcdt (42%), Idndliche fofjend (21%) 
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DIE JREUNDIN GEHT INS NETZ! R| 
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Wer mit dem Amiga durch das Internet surfen wollte, 
war bisher auf schweiBtreibende Bastellosungen aus 
dem PD-Bereich angewiesen. Nicht ganz so billig, aber 
viol nervenschonender eroffnet dieses Komplettpaket 
den Zugang zum Net/ aller Netze! 



Amiga Surfer 



Dcr Mindwalker hat sic glelch cntdeckt: 
die Homepage von Amiga Technologies 

FUr exakt 1 , 1 98,- DM bekommt man 
derzeit von Amiga Technologies ei- 
nen A 1 200 mil 2 MB RAM. 260- 
MB-Fesiplalic, 14.400er-Modemundje- 

der Mcnge Software wie Tcxtverarbei- 
lung. Malprogramm-Tabcllcnkalkulation. 
Dalcnbank - und natQrlich dem Surllui 
Letzleres will man dcmnilchst vielleicht 
auch separat zum Freundschaltspreis an- 
bieicn. Und ehe wir uns nun auf die Ein- 
zelheiten stlirzen, noch ein Tip unter 
Freundcn und ..Frcundinnen"; Im aktuel- 
len MULTIMEDIA JOKER 3/4 gehen wir 
u.a. ausfilhrlich auf das Internet ein; don 
ert'ahrt Ihr noch mehr aber die Grundlagen 
und die intcrcssantesten Maschen dieses 
Datennetzes (ganz besondcre Locations 
gibt es zudem im PC JOKER 3/96 unter 
dem Titel ..Internet Bizarr" zu entdecken). 
Jetztaber... 



HEREINSPAZIERT! 



Sobald die Verbindung Amiga/Mo- 
de m/Telcfondose steht, kann man sich 
bctm Provider annielden, also cinem 
DiensUeistungsunlemehmen, das (nur) den 
Internei-Zugang ermGglicht - im Un- 
terschicd /u Online-Die nsten, die darilber 
hinaus noch eigenc Servicclcistungen an* 
bielen. Fur dieses Paket wurde IBM als 
Provider ausgewiihlt, weil „Big Blue M 
praktisch in jeder Ecke dcr Well verlreten 



ist: Selbsl in Valikanstadt kommt man so 
in den GcnuB eines Netzanschlusses! Al- 
lerdings mufi man bci IBM mit Kieditkarte 
zahlen, und zu den Preisbrechem zShlen 
die PC-Pionierc auch nicht gerade. Aber 
sobald die 100 Frdstundco (das sollte fUr 
Monatc gentigen) aus dem Surfer-Pake! 
verbraten sind, kann man sich ja cinen der 
vielen Provider aussuchen, die weniger 
verlangen als 7 t - DM pro Online-Stun- 
de bei einer monatlichen Grundgebiihr 
von 26,- DM (inkh vier Freistunden). Zu 
diesen Fragen existieit bci AT auch eine 
Hotfine, die man unter der Telefonnummcr 
06251/802-222 erreicht. 



DER WWW-BROWSER 



Wcgcn seiner kinderleicht zu bedienenden 
Benutzeroberflfohe ist das erst seit 1992 
vorhandene World Wide Web dcr mil 
Abstand beliebtesle Teil des Internets: 
Dank der Hypertext-Links gentlgt hier 




ein Mausklick auf ein markieites Wort, 
schon landet man bcim dazugehttrigen 
Text, AuBerdcm sind viele Seiten grafisch 
so hlibsch gestaltet, daB das Ganze stel- 
lenwcisc beinahe an eine Illustrierte erin- 
nerL Zum DurchbliUlcm verwendet man 
einen sogenannten Browser, der hier 
Mindwalker heiBt Man kann damit aber 
noch mehr anstellen; Mit Bookmarks 
(englisch fUr Lesczeichen) lassen sich z,B. 
cinzelne Seiten markieren und nach be- 
■tin Li Men Gesichtspunkten ordnen. Bis zu 
acht Adresscn dUrfcn als Fasti inks abge- 
legt werden, damit man sic besonders 
schnell erreicht, und sogar das Offnen ei- 
nes zweilen Bildschirmfensters fUr paral- 
leles Surfen ist mOglich - ein Luxus, den 
nicht jeder Browser bietcL Dcr PferdefuB 
an „Mindwalker" ist seine fehlende Kom- 
paiibilitat zum ..Netscape Navigator 1 *, dem 
derzettigen Standard auf diesem Gebict 
Konkret hat das den Nachteil. daB man 
dadurch einigc wenige WWW-Seiten gar 
nicht und ein paar nur in einer weniger 



Das Suchprogramm Yahoo 
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Und noch eine digitalc 
Fahndungshilfe: Alia VisU 
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Der Web-Site von Team 17: Die 
KampfwUrmer lassen grilflen! 



Dcr Daten-Sauger AMFTP im Einsalz 
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Chatten mil AMIRC: Server suchcn.*.und loslegen! 
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Voodoo fur znubcrhafte K-Mall 
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•flfCl *W IRC arrycr to COMtCt to: 
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Connect !M»r = d I tl** Sffvtr Entry JlQpl rlr Srrve-r Ent ryl 



schdncn Darsletlung auf den Screen be- 
kommL Die spczicltcn Amigu-Pages sind 
davon abcr kaum belroffen, zudem laufen 
bereils Verhandlungen mil Netscape Uber 
cine Verbrilderung der Sysicmc, und der 
gebrtiuchlichc HTML 2.0-Standard wird 
ja jeizi schon weitgehend gebolen. 



E-MAIL 



Voodoo isl im Fall des Amiga Surfer 
Packs kein laulcr Zauber. sondem das bci- 
gefOgte Programm zum Vcrschicken von 
clcktronischer Post, Neben den normalen 
Text-Mails (ctwa an uns) kann man damit 
ouch Biitfrdateien wie z-B. Gnifikcn ver- 
senden. Und auch sonst vermiBt man kein 
Feaiure, das dcr Privatanwender braucht: 
Vom AdreBbuch Uber diverse Sortier- 
funklionen bis hin zu einer hcr\'orragcn- 
den Onlinc-HJIIc ist alles da. 



DAS FTP-PROGRAMM 



Hinler dcr Abkliraung FTP verbirgt sich 
das tl Rle Transfer Proiokoil", ein Tool, das 



man benfttigt, urn Files von fremden Rcch- 
nem runiciyuholen („downIoaden")* Da- 
durch kann man sich z.B. Programme aus 
dem Amtnel online besorgen, Innge ehe 
sie auf CD oder Disk vcrSffentlicht wer- 
den. Die BenulzerfUhning ist dhnlich wie 
bei eincm Dateimanager und sehr koin- 
fortabel: Drag & Drop wird untersttitzl, 
n urn darf mehrerc Files auf cinmal down- 
loaded und das sogar aus verschiedenen 
Directories. 



CHATTEN 



Kommunikationsfreudige k&nnen mil 
AMIRC online und in Echlzeil an den 
Diskussionsforen im Internet tcilnch- 
men - und Biniirdateien lassen sich da- 
mit ebenfalls durch die Tclefonleitung 
jagen. 



WEITERE UTILITIES 



Kurz vor RedaktionsschluB licli man uns 
wisscn, daB auch noch zwei Utilities von 
TKR zusfitzlich in dem Paket landen sol- 



len: das Btx-Progmmm MultiTerm Spe- 
cial Editon (mil Gast/ugang) und das 
Fax-Programm Multifax Light - also 
zwei netie Extras! 



DAS FAZIT 



Im grofien und ganzen ist die Zusam- 
mcnstcllung des Amiga Surfer gelungen, 
ein paar WUnsche bleibcn dabci aber 
trotzdem offen: Es ist kein Newsreader 
fUr das „Uscnet" vorhanden, obwohl sich 
gerade dort viele inieressanie News- 
groups fUr Amigos lummeln. Aulicrdcm 
ist cs bisher nicht moglich, sich seine ci- 
gene Seile im Internet (^Homepage") ein- 
zurichten. und eine komplelt deutschc 
Bcnutzerfiihrung hiitte den Einstieg wohl 
auch erleichtert. Abcr davon sollle sich 
niemand vom Wellenrciten im Daten- 
mcer abhalten lassen* schon weil das 
Surfkit demniichst auf einen simplcn 
Knopfdruck hin online upgedatet werden 
kann. Zudem isi\s im Internet halt wirk- 
lich netl, und mitdiesem P;iket istesend- 
lich auch fur Amiganer problemlos zu- 
ganglich! (mm) 






^imBamBino" auf Kabel 1 
siellt im Compuier & Tcchnik- 
Special am 2, Mflrz urn 14.05 
Uhr eine digitate Kamera vor, 
die Bilder auf den Computer- 
monitor Ubcrtragen kann; wie- 
derholt wird am 7. Mfirz urn 
10.40 Uhr, Am 4. Mflrz um 
8.10 Uhr gehi's dann tierisch 
/n, denn prilsenticrt wird mit 
„PAWS" ein Hundesimulaior! 

Bci „Star Trek III: Auf der Su- 
che nach Mr. Spock" am 2. 
Mflrz um 1930 Uhr auf Sat 1 
stand dcr Gcsuchte (Leonard 
Nimoy) als Rcgisseur himer 
dcr Kamera: ein Fressen tiir 

allc Fans der Enterprise! 

■ < 

Die besten computergenerier- 
len Kurzfilme von der „Imagi- 
na" siellt Premiere unver- 
schlOsselt am 3. (1 Uhr) unci 
13. Mfirz i 1 1.50 Uhr) in „Ex- 
iraki: Dcr Kurzfilm-TreiT vor. 
Weilcr geht's am 24. (11.50 
Uhr) und 28. MOrz (10.40 
Uhr) in ..Imagina '96" mit 
Neuigkeiten von dcr Messe. 

„Achtung: Slreng geheira!" 
heiBt esab 6. Mfirz um 18.25 
Uhr .mi" 3SaL ..Chaos im Com- 
puter" herrecht dann noch wci- 
tere zwei Wochen jeweils 
mlttwochs zur gleichen Zeii. 

Um ..Keyboard, Computer & 
Musik" gehl es ab 11. Mfirz 
jeweils monlags um 14.45 Uhr 
im Bnyerischen Fernsehcn. 

Live von der CeBIT berichtel N3 
am 15^ 18^ 19. und 20. Mfirz in 
der ..ServiceZeii" ab 16.30 Uhr. 
die Sondcrsendung ..Hannover- 
Mcssc CeBIT' gibt's am 17. 
Mfirz zur gleichen ZeiL 



Ebenfalls aus Hannover meldet 
sich am 17. und 25. Mfirz (12 
Uhr bzw. 23.45 Uhr) der „Com- 
putcrclub" des WDR. 

Um „Z wie Zulcunft" drcht cs 
sich am 22. Mfirz.um 0.05 Uhr 
auf 3Sat: In ,.So gut wie Lie- 
be" kann sich der Mitarbeiter 
eines US-Labors fur VR-Ani- 
kel kaum vom Bildschirm los- 
ciscn, weshatb seine verliebte 
Kollegin an einer digitalcn 
Doppclgttngerin bastelt... 
Uber ..Digilale Affiiren" bc- 
richten am 24. Mfirz ab 2 1 . 1 5 
Uhr auch drci Dokumentarfil- 
me: ..Cyber Cily" isi ein Por- 
tri&t San Franciscos, in ..Die 
Kinder von Apple, Atari und 
Commodore" kommen drei 
Hamburger Computcrfreaks zu 
Wort, und um 22.45 Uhr folgi 
mil ..Hypermaschinc" ein Be- 
nch! Uber das Media-Lab am 
Bostoner MXT.-InstituL 



20. 1 5 Uhr das Wissenschafis- 
magazin ..Forscher - Fakten - 
Visionen". weiter geht's am 10. 
Mfirz um 12.35 Uhr mil dem 
Tcchnikmagazin „TM' 



c* 



Uber „Hitcc" informiert 3Sat 
am 11. und 25. Mfirz jeweils 
21.30 Uhr imTechnikmagazin. 

Am 17. Mfirz um 10.15 Uhr 
Offnet Wolfgang Back den 
WDR-..Computerclub". 

„Neues. . . die Computershow" 
auf 3Sat berichtel am 14. 
(22.30 Uhr). 16. (17.05 Uhr), 
18. (21 .30 Uhr) und 20. Mfirz 
(15 Uhr) von der CeBIT. 



? ,«— r 
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Am 2. und 9. Mfirz siellt , ,Neu- 
es... Computer fur Kids" auf 
3Sut jeweils um 14 Uhr grafi- 
sche Benutzeroberflachen und 
Softwaregrundlagen vor, am 23. 
und 30. Mfirz sind Anwen- 
dungsprogramme an der Rcihe. 

Zum ..Computer-Treff' lfidl 
das Bayerische Fernsehen am 
4. Mfirz um 15.15 Uhr. 

Ebenfalls am 4. Mfirz kommt 
von 3Sat um 21.30 Uhr „Neu- 
es. . . das Cbinputermagazin". 

Uber das Ncucsie aus For- 
schung und Technik berichtel 
die ARD-Sendung ..Globus" 
am 5. Mfirz um 21.35 Uhr. 

Am 6. Mfirz gibt's vom 
Bnyerischen Fernsehen um 



Am 2. Mfirz um 10.15 Uhr 
siellt Andreas Vohwinkel in 
der ..Computer Comer" auf 
Ruhrwelle ..RVS-COM" fur 
..Windows" vor und meldet 
sich am 14. Mfirz um 10.15 
Uhr von der CeBIT mit dem 
Steuerprogramm ..Taxman" - 
Verglcichc mit dem Test im 
neuesten MULTIMEDIA JO- 
KER sind durchaus erlaubL 

..Bit fur Bii" gibt's am 4. Mfirz 
um 1 7 Uhr neueste Infos von 
Radio Euro. 

Live von der CeBIT sendet 
NDR I vom 14. bis 20. Mfirz 



zwischen 7 Uhr und 19 Uhr 
das „Mcsse-Joumal". 

.jDer kleine Compuier" von Ra- 
dio ffh ofmet montags um 14.40 
Uhr die Anwendcr-Trickkiste. 

..Chipsfrisch" schickt Radio 
Hamburg jeden Montag um 
17 Uhr die Bytes los. 

Ebenfalls montags versammelt 
man sich um 17.40 Uhr in der 
„Compuier-Ecke" von Radio 
Malnwelle. 

ZUndstoff ftlr Freaks befertzwei- 
mal monadkh montag ab 1630 
Uhr das Computcrmagazin , fa- 
tal Digital" im Jugendprogramm 
.ZUndfunk" auf liny mi 2. 

Info-Tapes zum Thema Compuier 
scnoet , Jnfo-Radio" mittwochs 
unter der Rubrik ..High Tech". 

Die ..Spiele-Hits des Nordens" 
stellt ..Club on-line" auf NDR 
2 am letzten Mlttwoch des 
Monats um 19 Uhr vor. 

Von SDR 3 kommt donners- 
lags ab 18 Uhr der ..Point- 
Computerspiel-Tip". 

Samstaes gibt's um 10.45 Uhr 
guten Rat beim ..Ratgeben 
Computer" auf WDR 5. 

Ebenfalls samstagj gibt's in ..Rr- 
schung aktuelT vom Deutsch- 
bndfunkab 1630 Unrein Com- 
puier-Special. (Barbara Grohmann) 



C0MPUTERTIPS AUF VIDEOTEX! 
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den sic, uni sich nicht allzu ,.Timesl icing" („to slice": in 
haufig zu wiederholen. Scheibcn schnciden) benulzt. 



Tctris: Die auch schon wicder 
neun Jahre alte Steinerei des 
russischen Program miercrs 
Alexej Pajilnow ist das wohl 
bekannteste Computerspiel 
dcr Well. Logischerweisc gibt 
es davon praktisch fiir jeden 
Rechner und jede Konsole 
eine Umsetzung - und zahl- 
lose Nachahmer... 

Texas instruments: Die in 
Dallas ansassige Digitalicn- 
Firma wurde bereils 1930 un- 
ler dem Namen ^Geophysical 
Service Inc." gcgriindci und 
1951 dann in Tl umgetauft. 
Mine der 70er Jahre iiber- 
schwemmtcn die Texaner 
auch hierzulande die Schulen 
und BOfOS mil ihren Taschen- 
rechnern; Anfang der 80er 
brachien sie den TI99-Home- 
compuier heraus, von dem in 
Dcutsehland an die 150.000 
Stuck abgesctzt wurden. Heu- 
ic hat man sich dagegen aus 
dem Markt fur GroBgcrSte 
(bis auf Drucker und Note- 
books) weitgehend zuriickge- 
zogen und beschrankt sich auf 
die Produklion elektronischer 
Kleinicile wie z.B. Grafik- 
chips. 

Ttxlbuustcin: Wer immer 
wieder Tcxte mil gleichlau- 
tenden Formulierungen 

schreiben muB (Wcrbcbriefe 
etc.), legl sich gem eine 
Sammlung solcher Phrasen 
an. die dann auf simplen Ta- 
stendruck an der richtigen 
Stellc cingebaul werden - 
tiber dieses Feature verfugt 
praktisch jede moderneText- 
verarbeilung. 

Tcxtmarkc: Qu-isi ein viriu- 
elles „Rsclsohr'\ das man zum 
schnelleren Auf linden be- 
stimmter Slellen unsichtbar in 
den Digi-Tcxl einbauen kann. 



Text modus: EinaBctriebsarl 
fiir die Bildschirnv oder 
Druckerausgabe, bei dcr der 
Rechner nur bestimmle AS- 
Cll-Zeichen verwendcL Das 
span gegeniiber dem unbe- 
sehriinklen ..Grafikmodus" 
naturlich eine Mcnge Zeit. 

Texlvemrbeitung: DerHim- 
mel ist blau, das Wasser isl 
naB, und die meisien Men- 
schen verwenden ihrcn Com- 
puier mil Hilfe einer solchen 
Anwendung vomehmlich zum 
Erfassen, Bearbeilen, Spei- 
chem und Ausdruckcn von 
Texlen aller An. Naturlich 
machi Spielen mehr SpaB, 
aber rein zahlenmiiBig gehl die 
Arbeit eben vor.. 

Therm odrucker: DaB diese 
Geiiite teils auch „Wachs- 
drucker" genannt werden, 16- 
Sta mal eine monatelange Kon- 
iroversc in der Mailbox aus - 
und ist zumindcsl insofern 
wahr» als dabei ein wachsbc- 
schichtetcs und daher wilrme- 
empfindliches Papier Ver- 
wendung findet. in das die 
Buchsiaben beim Drucken ge- 
wissermaBen ..eingeschmol- 
zen" werden. lm Unterschied 
zu Normalpapier vergilbt 
Thermopapier aber rasend 
schnell. weshalb man es heu- 
te meist nur noch in FaxgcrS- 
len findei. 

Thesaurus: lm .Jurassic 
Park" werdei Ihr vergeblich 
danach suchen, dagegen cnt- 
halten neuzeilliche Texlvcrar- 
beitungen in aller Regel so ein 
Synonymwortcrbuch, Ihren 
Namen verdanken diese 
Sammlungen von glcichlau- 
lenden Begriffen mil gleicher 
Bedeutung den alien Griechen 
(..thesauros": Sehatz bzw. 
Wortschatz); eingeselzl wcr- 



TIFF: ist ein weitverbreilcles 
Grafikformat, wobei die Ab- 
kiirzung fur „Tagged Image 
File Format" stchi. 

TIGA: ist ein spezieller Gra- 
fikstandard von Texas Instru- 
ments (./Texas Instrumenls 
Graphics Architecture") fiir 
PCs, dcr dorl aber l&ngst vom 
modemcren SVGA verdrangt 
wurde. 

Timeout: Bei Sport und Spiel 
kann man sich cine „Auszeit" 
genehmigen, wenn es die Re- 
geln bzw, die Mitspieler cr- 
lauben. Dergleiche Ausdruck 
wird aber auch fUr die Zeit- 
spanne verwendei. in der der 
Computer auf die Riickmel- 
dung cincs Pcripheriegerates 
wartet - kommt innerhalb die- 
ser Zeit kein Bereitschafts- 
signal, wirft er cine Fehler- 
meldung aus. Ahnlich ist es bei 
Mailboxen: Machi man ftinf 
bis zehn Minuten lang gar 
nichis, trennl das Programm 
die Telefonverbindung oft von 
selbst, urn das Entstehen 
unnUizer Telekom-Profite zu 
vermeiden. 

Times: The times, they are a- 
changing? Der alle Dylan hat- 
tc auch in bezug auf die gleich- 
namige Schriftait nicht ganz 
unrecht. denn dabei handclt es 
sich um cine sogenannte Pro* 
portionalschrifu bei der z.B. ei- 
nem „i" weniger Platz in der 
Zeile zugeslanden wird als ei- 
nem .,m". Ein praktisches Bei- 
spiel habi Ihr gerade vor Au- 
gen! 

Time Sharing: Wenn sich 
mehrere Benutzer (in der Re- 
gel Uber mehrere Terminals 
verteilt) die Lcisiung cines 
Zcnlralrechners teilcn, ohnc 
daB sie dies in der Praxis iiber- 
haupt bemerken sollcn. muB 
die Prozessorzeit gcrecht zwi- 
schen ihnen aufgeleilt werden. 
Das System wechselt dann 
blitzartig von eincm zum an- 
deren, so daB jeder den Ein- 
druck hat. die CPU wlirdc 
slUndig nur fiir ihn schwitzen. 
Alternaliv wird fUr dieses Ver- 
fahren auch der Ausdruck 



Time ware: ist eine spezielle 
Form von Shareware, die 
durch Abfragc dcr Echizcituhr 
im Rechner nur begrenztc Zeit 
laufFdhig ist. 

Tintenstrahldrucker: Ei- 
gendich miiBten die Dinger 
ehcr TintcnlrOpfchendrucker 
heiBcn. weil ihre DUsen den 
schwarzen oder bunten Saft 
meist nur tropfchenweisc aufs 
Papier spritzen. Hinsichilich 
Anschaffungspreis. Druck- 
tempo und -qualitiit bilden sie 
fUr nichtprofessionelle An- 
wender aber den idealen Korn- 
promifi zwischen Nadel- und 
Laserdruckern, was ihren ho- 
hen Verhreilungsgrad erklSrl. 

Token: Das englische Wort 
fur Kurzzeichen bzw. Symbol 
hat in der Welt der Dalenver- 
arbeitung zwei ganz vcrschie- 
dene Bedeutungen. Bei htfhc- 
ren Programmicrspmchcn ver- 
steht man unlereinem .^oken" 
n^mlich die platzsparende 
Kurzversion cines hSufig be- 
nutzten Befehls. In ringformig 
aufgebauten Nelzwerken isl 
das ..token" dagegen ein stSn- 
dig kreisendes Signal, das die 
Zugangsberechtigung derein- 
zelnen Teilnehmer rcgelt. 

Toner: ist der pulverfOrmige 
Stoff, aus dem im Laser- 
drucker oder Folokopierer 
durch Erhitzcn Druckfarbe 
wird. 

Tool: Englisch fur „Wcrk- 
zcug", und genau das bedeutel 
es auch im clektronischen 
Sprachgebrauch, Konkrelsind 
damit meist Hilfsprogramme 
(auch , t Uiiliiies" genannt) wie 
Defragmcniicrer fUr die Fest- 
platte. Kopicr- und Kompri- 
mierungsprogramme etc. gc- 
mcint. H^uHg bezeichnet man 
auch einzelnc Teile einer An- 
wendung als Tools, z.B. den 
PinscI oder die Spriihdose in 
einem Malprogramm wie 
t J}Painf\ Last not least kann 
man mehrere Tools in einer 
Toolbox oder einem Toolkit 
zusammenfassen, was glei- 
chermaBcn mil ..Werkzeugka- 
sten" Obersetzl wird. 



Dem Spielverlauf nacb batten wir ja noch 
viel holier gewinnen miissen, aber wir wol- 
len nicht unleidlich sein: Das solide 3:0 im 
letzten Heimspiel gegen die Ostwest-Fla- 
schen aus Berlin soli uns als Anlaft fiir eine 
Siegesfeier geniigen. 



Das Dcbakel gegen die Baltic Kumpans 
hal Euch also doch aufgeschrcckt. was? 
Man sah es an dcr Eile. mil der Ihr die 50 
Prozent ftir den Einsalz wieder auf gc- 
wohnte 75 Frozen! hcraufgeschraubt habl, 
obwohl es die&mal nun wirklich gegen die 
Lachnummer der Liga ging. So konnten 
denn Oskar und der Joker auch in aller 
Heilerkcit cinlachen, ah t einlochcn. und 
selbst Big BoO Mike warf den Ball cinmal 
frcihlich hinter des Gegners Latten. Der 
Ehrcnschiri, ein bekanntcr Munchner 
Slaaisanwalt, sah die Dinge seiner Nalur 
enlsprcchcnd verkniffener, und so miissen 
wir uns Icidcr auch wieder drei gclbc Ver- 
wamungen an den Straps sleeken: Wcgcn 
unzilchliger Vcrirrungen (eiwa aufrcizen- 
de Kleidung, wcil wegen der kurzen Ho* 
sen nackte Waden zu schen waren) muB- 
ten drci aus der JOKER-Equipe ihr Kar- 
ten-Konio aufstocken lassen - der noiori- 
sche Pornograph Michael, sein ruchloscr 
Gehilfe Joker sowic Werner Regnet. ver- 
antworllich fiir vide wehrkraftzerseizendc 
Comics. Na. wenigstens hat uns Dr. Slnill 
den Zugang zum Nciz des Gegners nicht 
gespent./. 

Hier dcr Rest vom Statistik-Fest in aller 
Kflrze: Uber 8.900 Zuschauer sorgtcn fiir 
cinen Kontostand von derzeit 148*000 
Mausen, und Ihr habt gefalligst wieder 
dafiir zu sorgen. daB unscr nachster Aus- 
wartsirip zu den immcrhin fiinftplazierten 
HammerfuBen nicht zu cinem Sturz-Ur- 
laub wird. Wie? Nun* indem Ihr Euch wie- 
der einmal mit voller Aufmcrksamkcit un- 
seren sieben Fragcn widmet! 

1) Wievlel Einsalz 1st Dir gegen die 
H&mmerer gerade gul genug? (0%, 
25%, 50% t 75%, 100%)? 

2) Welche Spieler mfichtest Du auf wel- 
ehe Position stellen? Pro Quadrat bitte 
nur einer! 

3) Der Transfermarkt 1st auf slaatsan- 
waltschaftllche Anweisung bis auf wel- 
teres geschlossen* 

4) Mtfchtest Du Spieler verkaufen? 
Wenn ja, welche<n)? 

5) Mochtest Du Ins Trainingsiagcr? FUr 
125.000, 200.000, 300.000 Oder 500.000 
DM? 

6) Unser Einlritt liegt momenian bel 
12,- DM - und was der Felnd kassiert, 
kann uns ohnehln egal sein* 

7) Willst Dq einen Kredit aufhehmen 
(bdehstens 500.000 DM)? 

Wcnn Ihr also wiBt, wo dcr Hammer hflngt 
{hflngt ihn mdglichst an den FuB des Geg- 
ners, denn nomen ist ja immcr noch 
omen!), dann schrcibt die Ergebnissc Eu* 
rer Oberlegungen auf eine Postkarte. Wir 
fiittcm mit den Mitielwcrten aller Einsen- 
dungen zuverliissig wie siets unseren Ma- 
nager und flbermitteln Euch im nSchstcn 




Hefl die Da ten. Den Gewinnern diescr 
Folge unsercs Postspiels Qbermilteln wir 
dagegen unsere Glilckwlinschc sowie: 

1 x Award Winners 

3 x Joker-Jogger 
3 x Mousepad 

Urn Gewinner zu werden, muB man frei- 
lich erst mal mitmaehen, denn wie wohl 
zumindest jeder Zweite verniutet hat, han- 
dell es sich dabci um die Preise* die wir 
wie immcr untcr alien Einsendem verloscn 
- allerdings nur untcr solchen, deren Ab- 
sender wir eniziffern konnen. Denn so und 
nicht anders hal cine leserliche Adresse 
auszusehen: 



Joker Verlag 

„Kicker Cup" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



Ergebnisse: 1 1 . Spleltag 



FC JOKER 


- Berlin East/Weit 


3:0 


LaagafartrSK 


-Opafun 


2:4 


Anriaa Jams 


- Batflt Kumpam 


3.-0 


Might t Matutta 


- Rajdirwhr 

- Hammffrfoot 


1:2 
2:1 


With. Wolf ichreck 


l.FCWohbein 


-Sofrfaar2000 


2:2 
3:0 
2:0 


Un. Hofftsthwer 
BodoTfltMre 


- Auiterwiti 
-BlaeBdfl 


Maniac Mnisdicn 


- Buntmko 


2:0 


DSC Pltasurestoff 


- Playpower 


4:0 



Die Joker-Tabelle 



V^iHSil^V'JJWBI^ii^ii^Hil^il^il^H 


■K ri l J 




1)Wim.W*H«hr«fc 

2)\h, HiHttthwtf 


20:2 
17:5 


30:11 
27:9 


l)R53»ekr 


17:5 


26:12 


4) Matte MaitcWc 


16:6 


26:12 


5) Hommtrfoot 


15:7 


28:16 


6)0pofn 


14:8 


»IS 


7} K JOKER 


14:8 


26:19 


8)An4aaJaMS 


13:9 


24:26 


9) Might I IM«Wq 


12:10 


24:18 


lOJDSCPWswwloH 


12:10 


19:15 


11)loaootnrSK 


11:11 


14:19 


12)ltwWl 


10:12 


18:23 


13) banks 


9:13 


2132 


HlBodoTltiwrs 


8:14 


18:22 


15)SoftWr20OO 


7:15 


1M7 


I6)1.KBIomhi 


6:16 


Ifc29 


17)BatHeKtMipcai 


6:16 


12:26 


18)Austwwirz 


6:16 


16J1 


l9)Pwypowf 


5:17 


12^2 


201 twin Etst/Wtil 


2:20 


1U0 



MannschafHaufslellung 



Nr. Spimr 


Art 


Itrili 

Poj. 


Starke 


WaKDM) 


1 ) Brork 


lot 


26 


3V 


200.000 


?|Wunoertkh 


lor 


— 


19 


150.000 


3)Sd*mf«l 


Ab« 


24 


55 


390.000 


4) Joker 


Abw 


IV 


6 


190.000 


5) Hendbock 


Abw 


n 


29 


190.000 


i) Frotlcmonn 


Abw 


5 


60.000 


7) Stockbfsler 


Mit 


^ 


3- 


250.000 


BJPmiAw 


Mil 


12 


9 


260.000 


9)Rwtf 


Mit 


ID 


40 


220.000 


ToTcSl 


Mit 


11 


29 


280.000 


ll)Mo(fenoui:r 


Mil 


IS 


41) 


250.000 


12)NLlobirw 


Mi! 


13 


58 


550.000 


l3)Dihrwrok! 


Anj 


V 


32 


220.000 


14)SMn 


Ana 


_iL_ 


160.000 


15)I.Uiinef Ana 


3 


3/ 


240.000 


* 




Paarungen: 1 2. Spt«ltag 



Hammcrfoot 


FC JOKER 




BlueBeiB 


Wunn. Wollschrcck 




Softbar 2000 


- Maniac Mcmchcn 




Battle Kumpans 


Un. Hofftschwer 




Bummico 


Mipht&Maischid 




Raschmehr 


Lan^oluer SK 




Berlin East/West 


Arnica James 




Plavpowcr 


LFCBlOhbein 




Ausieruilz 


DSC Plcasurcsioff 




Upntun 


BodoTiltners 





Das Spielfeld 



Gegner 



21 j 22 23 ; 24 25 



FC Joker 



%? 



IM 



enn es ab solbrt iaul' 
der tiberniichsten Seite) 
schon eine Horse liir 
Trading Cards ini Jo- 
ker gibt. dann gibt es 
auf diesem Gebiet 
wirklieh alles - neuer- 
dings audi wieder zwei 
sehr ungewohnliche 
Sammelkartcn-Syste- 
me! 







f^l 









Die alleinige Daseinsberechtigung des 
sandaligen Untertitels dllrfie hier im wit- 
zigen Reim licgen, wie das gesamte Spiel 
eigentlich eher alfc Insider-Gag fiir Kart- 
ler denn als cmslzunehmendes TC-Duell 
ZU beirachlen ist. Daher soil uns die vcr- 
gleichsweise spananischc Au&stattung der 
schwarzweiB bedruckicn Spielkarten nicht 
waiter sitircn, Wiizischkeit kennt schlieB- 
lich auch und geradc nach untcn hin kei- 
ne Grcnzen. Die Untergrenzc dcr zu vcr- 
wendenden Karten liegt zudem bei nur 15 
Sttick (zum Vergleich: Ernsthafterc Sy~ 
stemc wie z.B* ,»Magic - Die Zusam- 
menkunft" wollen zumindest 40 Bilder im 
BlaU sehen; bci den Tumicnegein gi!t gar 
ein Minimum von 60 Karten pro Deck), 
wozu drei oder mehr dcr mil jeweils fDnf 
Exemplarcn bcstUckten Starter- bzw> Er- 
cignis-Sets erforderlich sind. Im wcscni- 
lichen wird dann mit verschiedenen, 
gleichzcitig auszuspiclenden Gronks ge- 
gencinander gekSmpfL Und wenn Ihrjcizi 
wissen wollt, was Gronks sind: Das sind 
offcmichtlich mehr oder wenigcr mutier- 
tc Wolperiinger, die sich mil Vorliebe 
heiBe Gefechtc per 20seitigcm Wiirfel lie- 
fern... 
Rundensieger bleibi hier, wer das hShere 



Ergebnis wirft, Damit's aber nicht ganz so 
einfach ist, werden die Resuliate noch mit 
Hilfe cincs aufgedruckten Ziffernblattes 
modifizicrt, wobei die Zeigerstellung bei- 
der beleiligten Karten zu bcriicksichtigcn 
ist, Ein sehr simples System also, jedoch 
auch ein sehr flexibtes, das zu kaum vor- 
hersagbarcn Variaiionen ftthrt* Die Karten 
der Ereignis-Packs beschiiftigen sich dem- 
gegenUbcr mit Zaubcrcm und Ami'Zau- 
berem, vcrirrten Exhibitionisten, genialen 
Strategieberatem und anderen Seltsam- 
kcitcn, zeigen sich jedoch insoweit genre- 
konform. als die gesamtc Menagerie nur 
dazu diem, die eigenen Angriffc zu un- 
tenrtiilzcn bzw* die des Gegners besser ab* 
blocken zu kdnnen, Wer eine Runde ge- 
winnt, darf jedenfalls scinen Sicgcr-Gronk 
wieder zur Hand nehmen und zudem ei- 
ncn vom Stapel Ziehen - wer verlicrt, muB 
den annen Loser ..begraben" und be- 
kommt kcinen Stapel -Nachschub- Unter 
dem Strich geht es hier also mal nicht um 
Lebenspunktc, sondcrn lcdiglich darum. 
dem Widersacher alle Karten aus dcr 
Hand zu luchsen, 

Kurzum. Gronks ist ein (loiter Spafl fur 
das klcine Duel! zwischendurch: Das Re- 
gclwerk paBt auf cine DIN-A-6-Scite, nie- 
mand mufi vicl rechnen, und der WUrfel 
isl auf jeder halbwegs ebenen Flfichc cin- 
selzbar. Urn so UrgerHchcr ist der ver- 
glcichsweise hone Preis! 
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Ganz andere, wcnn auch von fihnlichem 
Kaliber, komml dieses Cihulhu-Syslem 
daher. Der schicr unaussprechlicbe Name 
des Grusclgottes steht ja seit jehcr fUr 
grafilichste Gansehaute, und in der ver- 



liebig auswatilbare Figur cines Gegners 
per Wilrfelei attackiert. Auch hier kann 
man dem Schicksal naliirlich wieder mit 
gesonderten Ereignissen, ZaubersprUchen 
oder Verteidigungen in den Arm fallen. 
Sinn der Obung ist es jedcnfalls. mog- 
lichsi vicle „UngISubige" zu kiUen, um so 
die begehrten ..Furioses-Rnale-Punkte" 
(FFP) zu ergaiiern: Wer davon aosrei- 




kartelten Version will cr seine Unterianen chend im Sack hat, darf versucben, seinen 
anschcinend aus der Fangemcindc des me- jeweiligen Gotl zu beschworen - was alle 



gaschrillen „UIuminati" rekmticren. Kurz 
und fussungslos: Jedcr der vier Oder fGnf 
Ditmonisien grtindel eine Sekle, wobci 
von real existierenden Esotcrikem bis hin 
zu Phantasiegebilden wieden MiHtanten 



anderen Seklierer nach Krtiftcn torpedie- 
ren werden. Sollte das Spektakel im 
MiBerfolg enden, wird man weit zurtick- 
geworfen, anderenfalls hat man gewon- 
nen. Dann manifesiicrt sich der eigene 



Cannabis-Anbeicm Europas alles erlaubt Gdtze und macht alle UnglHubigen nieder. 

ist, was erlaubi ist Dem Heimat-Verein Dafl er am Endc fibrigens auch den glau- 

werden nun Punktwerte fur die Fflhigkei- 

ten Beschworen, Zauberei und Schlagern 

ausgewllrfclt, und schon darf man seine 

mit unterschiedlichen Boni und Mali aus- 

gestaOeten Anhanger (die auf cin papie- 

renes Spielfeld gemalt sind) gegencinan- 

dcr hetzen. 

An diescr Stelle kommen nun die in sechs 

Gruppen aufgeteilten, ebenfalls wieder 

schwarzweiBen Karlen zum Einsatz. An- 

greifen darf nSmlich nur, wer (Monster-) 

BcschwOrungen und/odcr Haudraufs in 

der Hand hUll, wobei stets einer der eigc- 

nen Anhanger cine mehr oder weniger be- 



bigen Sieger nicdermacht, sollte uns alien 
eineLehrcsein... 

Bezilglich der Ausstattung gibt es aller- 
dings auch hier wenig Berauschendcs zu 
berichten, denn das komplette Spiel 
cinschlieBlich alter benutigtcr Karlen fin- 
det sich in einer umfunktionienen Vi- 
deohtille. Ein paar hilbsche Holzwflrfel 
sind abcr dabei, und die Anlcitung 
bendtigt immerh in an die 20 kleinforma- 
tige Sciten. Wer also schn6dc AuBcr- 
lichkciten fllr schndde AuBerlichkeiten 
halt, der wird hier sichcrlich recht gut be- 
dient. 
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Wer Fortuna auf seiner Seite hat, kann 
auch diesmal wieder eincs unsercr origi- 
nalen Rezensionsexemplare gewinnen. 
Verlost werden sie wie immer unter alien 
Einsendem, die uns auf einer Postkarte we- 
nig&tens einc der beiden folgenden Fragen 
beantworten: Wie heiBt das TC-System der 
DSA-Schmiede Schmidt Spiele? Und wcl- 
cher amerikanische Schriftsteller gilt als 
Erfinder des Cmulhu-Mythos? Wcr'.s 
weiB, schickt seine Erkenntnisse an die 
nachslehende Adresse, wer hingegen letz- 
tes Ma) auf Blue Byte und die Rebellen 
tipple, der darf jetzt vielleicht in der Ruh- 
meshalle seinen Namcn beschworen! <jn > 






Joker Verlag 

„Stromausfuli 



Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grashrunn 



Spielmaterial: 41% 

Splelregeln: 75% 

Spielrclz: 72% 

Schwierigkeit: FUr Anfiinger 
Bcsonderes: Aldi-Outfit zum Ten- 
gcImann-Preis - ein Fall fllr den be- 
sonderen Geschmack 
Preis: 15,- DM pro Set 
Bezug: Gessnitzer & Stiidtler 
IC-Zimmermann-Str. 41 
90513 Zimdorf 




Spielmaterial: 47% 

Splelregeln: 75% 

Spielrclz: 77% 

Schwierigkeit: FUrFortgeschrittene 
Besonderes: Cthulhu mal als Lach- 
nummer, der im Prcisausschreiben 
gesuchte Autor dQrfte im Grub ro- 
tieren! 

Preis: 24.80 DM 
Bezug: Gessnitzer & Stadtler 
K--Zimmermann-Str. 41 
90513 Zimdorf 
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Binnen kurzem haben TC-Systeme die Spielewelt revolutioniert, 
auch die Redaktion blieb vom Kartenfieber nicht verschont - Bri- 
gitCa, Michael und Joe sind z.B. ganz verriickt nach „Magic". Und 
weil der Tausch hier ein Symptom der Krankheit isi, wollen wir die- 
sc Seite ins Leben rufen! 
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Nur damil Ihr nichl denkl, dies wUre ein verschrobener PrivalspaB aus der Chefetage: 
In Amerika gibl es bereils Reslauranis. die „Magic"-Karten als Zahlungsmiilel akzep- 
lieren! Dazu kommt, dull Wizards of die Coast, die Erfinder dieses Sysicms, ihren Um- 
salz in den let/ten Jahren urn das Tausendfachc steigem koruilcn - wie hiiite ausgerechnel 
Michael da einer Karten-Tauschb6rse im Heft widerstehen kOnncn? 
Und naturlich wissen wir auch aus Euren Zuschriftcn, daB unter unseren Lesem eben- 
falls vicle mit dem TC- Virus Infi/ierlc zu finden sind. nicht nur was ..Magic - Die Zu- 
sammenkunft" und damit das populiirsie System weliweit bciriffi. Schon weil die KU- 
stenwizards damit /.wischenzeitlich sogar den Branchenricsen TSR (. AD&D") an der 
Ladenkasse uberholien, haben derweil nahezu alle Rolli-Fabrikanten und auch cinige 
Lizenznehmer mit eigenen Tauschkartenspielen nachgezogen: Man denke nur an ..Vam- 
pyre" odor ..Star Trek: TNG", und sogar zu ..Wing Commander" wird es demniichsi ein 
TC-Systemgeben! 

Grilnde genug also, um zukCinftig (Cbcr-) Lebenshilfe fiir alle begeisterten Kartler in Form 
einer Tauschborse zu bieien - zumal Each die hier veroffentlichlen Kleinanzeigen kei- 
nen Pfennig kosten wcrden! Wcr also cine besonders slarkc Spielkarte, ein Sammler- 
exemplar oder gar ein ganzes Deck sucht bzw. abgeben will (vOlligegal.obessichda- 
bei um ..Magic". .Dark Force", ..Doomtrooper" oder irgendein anderes System handell), 
der wende sich cinfach per Postkarte an nachfolgcndc Adrcsse. Die Angebote sollten 
dabei aussagekraTiig fonmuliert (Syslcmtitel, Kartenname und -version. Slarkc und even- 
luelle Sonderfahigkeilen. Preis- bzw. Tauschwunsch) sein. jedoch im Sinne des ver- 
fUgbaren Raums 200 Zeichen bzw. Buchstaben nichl Uberschreiten. Auch ein leserli- 
cher Absender darf nicht fehlen. SCHICKT UNS JEDOCH BITTE KEINE KARTEN ! 
Die hier ab sofort fortlaufcnd veroffentlichte Borse dient lediglich als ein Forum fiir 
lauschwilligc Trading-Freunde; Kontaktaufnahme. Verhandlungen etc. tiegen v&llig in 
Eurcr Veranlwortung. Und jclzl: MOgc der bzw. die Bessere gewinnen! 
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Uber 400 Ban ken soil es 
in Frankfurt geben; kein 
Wunder, dafi gerade hier 
jedes Jahr die groBte 
Munzautomatenmesse der 
Welt stattflndet - in der 
Appelwoi-Metropde diirf- 
te das Kleingeld vermut- 
lich nie ausgehen! 



■ 






Aus Zocker&Icht stand die Internatio- 
nale Fnchmessc fiir Unterhaltungs- und 
Wnrcnautomaten" dlesmal ganz im Zei- 
chen der Polygone, die die gutcn alten 
Sprites auf den Arcade-Monitoren nahe* 
zu vollstandig verdrangt batten — i ja, cs 
herrscht ja audi kein Mangel an Konso- 
Icnumsetzungen von Coin Op-Hits, und 
die Splelemaschincn fur den Hausge- 
bruuch lieben nun mal Polygone... 
Besonders deullkrh war dicser Trend bei den 
Beat'em Ups crkennbar, derm sogar Cap- 
corn wagt mil der kunterbuntcn Prtigelei 
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 nun 
den Sprung in die dritlc Grafikdiinension. 
Aber die erstc Rdhe auf dem Schlachlfeld 
wurde von andcrcn bcsetzl: Bei Namcos mit- 
telalterlich angehauchter Mantel-und- 
Degen-Klopperei SOUL EDGE bcein- 
drucken vor oUcm die sagenhaftcn Zoom- 
e fickle. Dagcgcn schickt Sega die acht 
jungen KkdcboxCTdernGHITNG VIPERS 



mil so ungewdhnlicben Accessoircs wic E- 
Gitarrcn, Rollschuhen Oder Skateboards in 
den Kampf * Daneben zeigten die Jungs vom 
Saturn in Frankfurt audi KILLER IN- 
STINCT 2. das dure h seine fein animierten 
Helden angenehm unfile I Auch Midway 
lieQ sich bei ULTIMATE MORTEL 
KOMPOTT3 nicht lumpen und idotamit 
neuen Recken, Kampftcchniken und Hinler- 
grundgnifiken - so plastisch wic bei der Kon- 
kurrenz sieht die Optik allerdings nicht aus. 
Die Fans von Captain America, Spidcrman 
und den andercn Marvel-Superhelden wur- 
den gleich von zwei HersleUem umwort>en: 
Data East will bei AVENGERS IN GA- 
LACTIC STORM nicht nur mit Masse 
(18 Charaktere, 16 Levels. Vicr-Button- 
Steuemng), sondem auch mit klasse, wenn 
auch gclegentlich elwas dflsterer Render- 
grafik imponiercn. Dafiir setct Capcom bei 
MARVEL SUPER Hi: KOS auf ein eo 
micartiges Design mit bonbonbunten Far- 



ben und die straflenkampferprobte Stcue- 
mng, Erstaunlich zahlreich waren auch die 
3D-Ballercien & la u Operation /m/er" zur 
Messe gestrtimL Das spricht zwar nicht un- 
bedingt flir den Ideenreichtum der Pro- 
gnimmiercr, aber SpaB macht es trotzdem, 
etwa bei Konamis CRYPT KILLER mit 
der Pumpgun auf Skclette, Zombies etc. zu 
zielen, wfihreod der Subwoofer einen wahr- 
haft unterirdischen BaBsound erzeugt Fast 
schoo in Richtung Reality-TV gcht das opu- 
lent priiscnticrte TIME CRISIS von Nam- 
co: Die mit Texturcn Gberzogenen Poly- 
gongraflken seben noch realistischer aus 
als bei Scgas „Virtua Cop 2'\ und das in- 
tegrierle Fuflpedal {zum Ducken und gleich- 
zeitigen Nachladen der Kanone) ist eine er- 
staunlich gute Steueningsvariante, 
Die wahren Messe-Highlighls waren je- 
doch wiedcr mal im Renn2irkus zu fin- 
den. Der Vortritt gebtlhit dabei Segas Mo- 
torradsimulator MANX TT mit seincn 






I 



\i 




'*t 



«JV 



•j, 



■- 



E* 



m 



■ 



j 1 



W 




7T>i 



' ■■■: 




m 



'":- 






m 





phantastischcn 3D-Landschaftsgraflkcn: 
Hicr ihront der Spieler auf einem kleinen 
Bike und genieBt dank einer gcnialen 
Hydraulik ein absolut realistisches Fahr- 
gefilhl! Wer lieber auf vier grobstolligen 
Reifen durch den Schlamm pflligt, sollte 
es dagegen bei Namcos DIRT DASH pro- 
bicrcn f wo cin sportijcher Schalensitz mit 
kerniger Luftfcdemng und ein ricsigcr 
50"-Monitor warten - auch diese Digi- 
Rallye ist ein unvergeBIichcs Erlcbnis, 
Ahnlich ausgestattet brausi Konamis MID- 
NIGHT RUN daher.nurgeht's hier durch 
den nSchtlichcn Asphaltdschungel einer 
GroBstadt. Aus derselbcn Garage sEammt 
noch der vollbewegliche GroB-Fahrsimu- 
lator ROAD RACE, der sein Opfer gritad- 
lich durchschliitelt, wfihrcnd es das SF-Sze- 
nario im Stil von Jilade Runner** erkundet 
Wessen bester Freund Ripper heiBt, der 



darf mit Segas GOLDENEYE James 
Bond die Kugel geben Oder sich an den 
neuen Filmumsctzungen von Williams 
versuchen: CONGO und JONNY MNE- 
MONIC warlen auf den silbemen SchuB. 
Auch Capcom bringt neuerdings den Ball 
ins Rollen (PINBALL MAGIC, AIR- 
BORNE), und Bally organisicrt auf der 
schiefen Ebene die ATTACK FROM 
MARS mil alien Schikancn. 
Zu guter Lctzt wcrfen wir noch einen Blick 
auf drei brandaktuelle Virtuality-Games: 
TOTAL RECOIL ist so cine Art VR- 
SchieBbudc mit Winchester. Datcnhelm 
und der tolalen Rundumsicht. In ver- 
schiedenen Szcnarios (See, Gebirge) kann 
man dabei Tontauben erlcgen oder als Jahr- 
marklbesucher auf ansprechend texturier- 
te Enien, Goldfische etc- ballem. Untcr 
GHOST TRAIN hat man sich wiedemm 



so cine Art Geisterbahn im Cyberspace 
vorzustellen, und nurdas Fadenkreuzstehi 
dem Spieler bei, wfthrend cr von Skelet- 
ten, Untoien oder tonnenschwercn Fcls- 
bracken erschrcckl wird. Auch bei MIS- 
SILE COMMAND geht es alles andere 
als fricdlich zu. denn in dem auf einem al- 
ien Atari -Klassikcr basicrenden Gerflt ver- 
birgl sich eine ganze Alieninvasion, die 
mil der Laserwumme und einem begrenz- 
ten Rakelenvorrat bcklimpft wird. In nor- 
malen Spielhallen werden diese VR-Ma- 
schinen allerdings nicht auftauchen, daher 
ganz zum SchluB noch zwei Tips filr Eu- 
ren persdnlichen Vor-Ort-Test: Berliner 
finden die neuen VR-Highlights im „Vir- 
tuality Cafe" in der Lewishamstr. I t und 
die Frankfurter besuchen dazu das „Cy- 
ber's" in der Zeilgaleric, Ebene 7, Vicl 
SpaB dabei! (Manuel Semino) 
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am 29. MARZ 

1ST WIEDER JOKER-TIME! 



I rem Euch auf die niichsle Ausgabe, dcnn cs wancn ncue Amiga-High lights satt: VoIIer Slolz werden wir erste Infos und 
Bilder zu ALIEN BREED 3D II: THE KILLING GROUNDS, dem phanomenalcn Molorradrcnncn BLACK VIPER 
und der atcmberaubcnden Digi-PrUgelei FIGHTING SPIRIT prflsenlieren. Und bereils als vollwerlige Tesls sollten bis dato 
die Dungeon-Ballerei NEMAC IV, die sportliche NBA JAM TOURNAMENT EDITION, das wahnwilzige HUpfical PUT- 
TY SQUAD sowie die Simulalionen MAGI und DER PRODUZENT vorliegcn! 

Doch isi das nur die halbe Wahrheit, denn es wird ja noch jede Menge Specials geben - etwa ein INTERVIEW MIT GAMES 
4 EUROPE (die Macher von „Airbus 2" und „Der Produzent"). verbilligles Netsurfing mit AMIGA GOES T-ONLINE 
und die Vorsiellung von Q-DRIVE: DAS NEUE QUADROSPEED-LAUFWERK VON AT, die wir ja leider um eine 
Ausgabe verschieben muBten. Ehrensache, daB wir Euch auch wieder zur groBen JAGD AUF APRIL-ENTEN einladen und 
mil kompeienien Losungshilfcn ilbcrschUttcn werden. Grtinde genug also, ab 29. Marz ma! am Kiosk voibeizuschaucn oder 
noch heute ein Abo zu ordern. Als Slammkunde werdet Ihr namlich noch schncllcr und preiswener informicn und bckommt 

obendrein cine (odschicke TreueprUmie! 
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